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To prevent fire or shock hazard, do not expose
the unit to rain or moisture.

To avoid electrical shock, do not open the
cabinet. Refer servicing to qualified personnel
only.

RISK OF ELECTRIC SHOCK '
DO NOT OPEN °

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.

REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

This symbol is intended to alert the user to
the presence of uninsulated "dangerous
voltage" within the product's enclosure
that may be of sufficient magnitude to
constitute a risk of electric shock to
persons.

This symbol is intended to alert the user to
the presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in
the literature accompanying the
appliance.

For the customers in the USA

If you have any questions about this product, you may
contact:

Sony Electronics Inc.

Attn: Business Information Center (BIC)

12451 Gateway Boulevard

Ft. Myers, Florida 33913

Telephone No.: 800-686-7669

The number below is for FCC related matters only.

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model No.: VPL-HS1

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 680 Kinderkamack Road, Oradell
) Nkl Aacom

K
e’ TelephoneNo:201-930-6972

This device complies with Part 15 of the FCC Rules.
Operation.is subject to the following two.conditions: (1)
This device may not'cause harmfuliinterference, and (2)
this device must accept any interference received,
including interference that may cause undesired
operation.

GB 2

This equipment has been tested and found to comply
with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to
provide reasonable protection against harmful
interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy
and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, there is no guarantee that
interference will not occur in a particular installation. If
this equipment does cause harmful interference to radio
or television reception, which can be determined by
turning the equipment off and on, the user is encouraged
to try to correct the interference by one or more of the
following measures:
- Reorient or relocate the receiving antenna.
- Increase the separation between the equipment and
receiver.
- Connect the equipment into an outlet on a circuit
different from that to which the receiver is connected.
- Consult the dealer or an experienced radio/TV
technician for help.
You are cautioned that any changes or modifications not
expressly approved in this manual could void your
authority to operate this equipment.

For the customers in Canada
This Class B digital apparatus complies with Canadian
ICES-003.

Voor de klanten in Nederland

Bij dit product zijn batterijen geleverd.
Wanneer deze leeg zijn, moet u ze niet
weggooien maar inleveren als KCA.

The socket-outlet should be installed near the
equipment and be easily accessible.

VPL-HS1
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Precautions

On safety

* Check that the operating voltage of your unit is
identical with the voltage of your local power
supply.

« Should any liquid or solid object fall into the
cabinet, unplug the unit and have it checked by
gualified personnel before operating it further.

* Unplug the unit from thewall outlet if it isnot to be
used for several days.

* Todisconnect thecord, pull it out by the plug. Never
pull the cord itself.

« Thewall outlet should be near the unit and easily
accessible.

» Theunitisnot disconnected to the AC power source
(mains) aslong asit is connected to the wall outlet,
even if the unit itself has been turned off.

« Do not look into the lens while the lamp is on.

Do not place your hand or objects near the
ventilation holes. The air coming out is hot.

On preventing internal heat build-up

After you turn off the power with the | / () (on/
standby) switch, do not disconnect the unit from the
wall outlet while the cooling fan is still running.

Caution

The projector is equipped with ventilation holes
(intake) and ventilation holes (exhaust). Do not block
or place anything near these holes, or internal heat
build-up may occur, causing picture degradation or
damage to the projector.

On repacking

b ? Bavéaherolighhaehipping carton and packing
material; theywill come in handy if you ever haveto
ship-your. unit. For.maxi mum protection, repack your
unit.asit.was originally'packed.at the factory:

GB 4 Precautions



Connections and Preparations

Step 1: Installing

This section describes how to install the projector and
screen, how to connect the equipment from which
you want to project the picture, etc.

the Projector

You can obtain good picture quality even when you
project the picture from the side of the screen (“SIDE
SHOT”) (& page 7). You can enjoy home
entertainment with this projector in various situations.
Enjoying home theater

Check the carton to make sure it contains the
following items:

Remote control (1),
Size AA (R6)
batteries (2)

Signal interface
cable (1)

Air filter (for
replacement) (1)

Lens cap (1)

AC power cord (1)
Operating Instructions (1)

Inserting the batteries into the remote
: tlurDLP.com

e sert the batteries @ side first

as shown in‘the illustration:

Unpacking / Step 1: Installing the Projector
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Watching sports, etc. with your company Highly heated and humid
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Viewing images, recorded by a digital
camera and stored in the “Memory Stick,” on
a large screen. Do not use the projector under the following
conditions.

Tilting the unit out of the range of the
adjuster setting

Before Setting Up the Ventilation

Projector (exhaust) Ventilation
hol

Do not place the projector in the following situations, (iﬁtiie)

which may cause malfunction or damage to the

projector.

Placing the projector without the adjuster
Poorly ventilated

Step 1: Installing the Projector

GB O
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Installing the Projector and a
Screen

The ingtallation distance between the projector and
screen varies depending on the size of the screen.

1 Determine the installation
position of the projector and
screen.

When projecting from the side (SIDE
SHOT)

Position the projector with the lens end come
withinthearea intheillustration, by using
thevalues a, b, c and d in the table below as a
guide. Align the bottom of the adjuster of the
projector with the bottom end of the screen.

When projecting from the center

You can change the projection angle using the
adjuster.

Position the projector with the lens end come
withinthearea intheillustration, by using
the values c and d in the table below asaguide.

Screen

Projector

a: Maximum horizontal distance between the
right/left end of the screen and the center of
+| FixYtheniidj Beton'srens when the projector is
placed-enthe side (for “SIDE SHOT”)

b: Horizonta distance between the right/l eft
end of the screen and the center of the lens
when theprejector-is placed on theside (for
“SIDE SHOT”)

¢: Maximum projection distance between the
screen and the center of the projector’s lens
when you use the horizonta distance a, or
when you place the projector with the center
of the screen and the center of the lens
aligned.

d: Minimum projection distance between the
screen and the center of the lens when you
use the horizontal distance b, or when you
place the projector with the center of the
screen and the center of the lens aligned.

Unit: m (feet)
Screen 40 60 80 100 120 150
size
(inches)
a 06 09 1.2 15 18 2.3
200 30 (B9 (49 (B9 (75
b 04 06 0.8 1.0 12 1.6
13) (20 26) (33 (B9 (B2
c 17 27 36 45 54 6.8
(5.6) (89 (11.8) (148) (17.7) (22.3
d 16 25 33 42 50 6.3
(5.2) (8.2) (10.8) (13.8) (16.4) (20.7)

When you project a 720p format signal,
computer’s signal, etc.

The table shows the distances when projecting the
conventional video signals. Distances used for
projecting a 720p format signal, computer’s signal
and data stored in the “Memory Stick” are shown on
page 41.

2 Project animage on the screen
and adjust the picture so that it
fits the screen.

To project animage, connect video equi pment to
the projector. (& page 8)

Step 1: Installing the Projector
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Step 2:
Connecting the
Projector
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When making connections, be sure to do the

following:

 Turn off al equipment before making any
connections.

» Use the proper cables for each connection.

* Insert the cable plugs properly; plugs that are not
fully inserted often generate noise. When pulling
out a cable, be sureto pull it out from the plug, not
the cableitself.

« When you connect your projector to PIJMULTI
INPUT, select the input signal with the INPUT-A
setting inthe SET SETTING € menu. (& page
20)

Connecting with video
equipment

Rear of the projector

—
INPUT
)
Sianal with
igna
S video or video/ interface ﬁ)(;l;lY
audio cable cable | ypside
(not supplied) (supplied) D
A FixYouDLP.
video or ©
video/ A
audio

output

Video equipment Video equipment

Step 2: Connecting the Projector

G 8

Connecting Using the Optional
Signal Interface Cables
To connect with a DVD player with

component video connectors/digital
BS tuner

L AUDIO R PJMULTI

4

Signal interface cable SIC-HS20
(not supplied)

to RGB/component
output

to audio
output
L Aud
R

DVD player with component video
connectors, digital BS tuner, etc.

To connect with an AV amplifier

!

PJMULTI

§I7

Signal interface cable SIC-HS40 -
(not supplied)

to component
video output to video output

(404) b8

Y * (Ps) * (Pr) * * Video * Video
\ |

°| AV amplifier

[] o6 (00




To connect with a computer

Rear of the projector

D ©
)
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LAUDIO R
e
Y

Signal interface cable
SIC-HS30 (not supplied) D

Computer

to monitor output

| 4=fmE

Connecting Using the Optional
Interface Unit

Using the optional interface unit allows you to
connect various video equipment, and to select the
output to the projector or TV from the connected
equipment simply by switching the select switch on
the interface unit.

Rear of the projector

L AUDIO R
INPUT
VCR, etc. DVD player, etc.

u:::=|

p

to PJ multi
output

1

PJ multi cable
(supplied with
the IFU-HST)

TV

Step 3: Adjusting
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the Picture Size
and Position

Rear remote
control detector

6
9,8

Front remote control
detector

Adjuster stopper

=N

——VIDEO MEMORY — ;

DYNAMIC STANDARD LIVING
USER 1 USER 2 USER 3

OFF

-
=g ()
0

SONY

PROJECTOR

Step 3: Adjusting the Picture Size and Position 9 GB
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Plug the AC power cord into a
wall outlet.

The ON/STANDBY indicator lightsin red and
the projector goes into standby mode.

ON/
STANDBY

Lights in red.

Press the I/() (on/standby)
switch to turn on the projector.
The ON/STANDBY indicator lightsin green.

ON/
S%?Y
% Lights in green.

Turn on the equipment
connected to the projector.

Refer to the operating instructions of the
connected equipment.

Press INPUT to project the
picture on the screen.

Each time you press the button, the input
indication changes. (& page 15)

VIDEO 1

<

Adjust the focus roughly using
the focus lever.

- ﬁ FixYou rDLPEQm

10

Focus lever

Step 3: Adjusting the Picture Size and Position

6 Adjust the size and position of

the picture to fit the screen
using the zoom lever and
adjuster.

Move the zoom lever to adjust the picture size.

h

Use the adjuster to adjust the picture position.
Hold down and slide the adjuster stopper to the
right, move the projector, then replace the
stoppe.

-
=
/%ster stopper

Zoom lever

You can move the projector vertically and
horizontally within the following ranges:

Up to 2° each for
tilting angle

Up to 10° each for
vertical angle
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When projecting from When projecting from _(‘;5
he sid th t .

fhe side e center 7 Adjust to correct the 2

Screen Screen . . .

Picture Picture trapezoidal distortion. =

=)

(7}

When projecting from the side

Corrects the horizontal distortion.

Press SIDE SHOT + or — so that the top edge of
the picture becomes paralldl to the bottom edge.
If theleft sideislonger than theright side, press

0O
o
3
=
(1]
1]
=
o
3
7]
o
=
o

SIDE SHOT -.
SIDE
SHOT
|
— =)

If you position the If you position the projector
projector on the left side  below the bottom of the
of the screen, adjust so  screen, adjust so that the Use SIDE SHOT + if the right side is longer.

that the left side of the bottom edge of the picture

picture fits the left side fits the bottom edge of the To fine-adjust the distortion, press f or ‘

of the screen. For the screen. For the projector . .

projector positioned on positioned above the When prolectl_ng fr_°m t_he center

the right side, adjust so  bottom of the screen, Correctsthe vertical distortion.

that the right side of the  adjust so that the top edge Use the menu. Select V (vertical) with the
picture fits the right side  of the picture fits the top KEY STONE DIR setting in the INSTALL
of the screen. edge of the screen. SETTING & menu. Next, adjust with the

DIGIT KEY STONE setting so that the left side
of the picture becomes parallel to theright side.
(& page 20)

If the top edge of the pictureislonger than the
bottom edge, set to a plus value.

2>

If the bottom edge is longer than the top edge,
set to aminus vaue.

- 4 FixYourDLP.com
~t e 8 Adjust the focus again using

the focus lever.

Step 3: Adjusting the Picture Size and Position 1 1 GB



Step 4: 2 Press the /() (on/standby)

switch to turn on the projector.

SeIECti ng the The ON/STANDBY indicator lightsin green.
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Menu Language 3 Press MENU.

The menu appears.
The menu presently selected is shown asa
You can select one of nine languages for displaying yellow button.
the menu and other on-screen displays. The factory
default setti ng is Engl ish. PICTURE CTRL VIDEO 1
O CONTRAST: 80 i
o ColoR 50 e
o HUE: 50 =——
@ e S T
R
l:l o0 VOLUME: - 30 —
= 2 .
] MS SLIDE
OO0
4 Press 4 or ¥ to select the SET
s spors e SETTING $» menu, and press
- => or ENTER.
Q0 3 The selected menu appears.
4,5,6
) Al ¥
[enseA]
or
SONY h
SET SETTING VIDEO 1

o STATUS: ON
O INPUT-A: COMPONENT
o “BLANGUAGE: ENGLISH

O POWERSAVING:  OFF
I
L]
[ ]
L_|

h@ﬁ Jﬁd’lﬁlﬂﬂﬁ!ag,ﬁc power cord into a

wall-outiet.

The ON/STANDBY indicator lightsin-redand
the‘projector goes'into standby mode.

GB 1 2 Step 4: Selecting the Menu Language



5 Press 4 or ¥ to select
LANGUAGE, and press =% or

ENTER.
SET SETTING VIDEO 1
o STATUS: ON
o INPUT-A: COMPONENT
B “SLANGUAGE: ENGLISH
O POWERSAVING:  OFF
L]
L]
[ ]

6 Press 4 or ¥ to select a
language, and press 4= or

ENTER.
The menu changes to the selected language.
i

2.7

To clear the menu

Press MENU.
w9 FixYourDLP.com

= Bpmareared by

Step 4: Selecting the Menu Language
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Projecting

This section describes how to operate the projector to
view the picture from the equi pment connected to the
projector. It also describes how to adjust the quality of
the picture to suit your taste.

Projecting the
Picture on the

U
=
=
®
(2]
=2
=
Q

= VIDEO MEMORY — i

DYNAMIC STANDARD LIVING
USER 1 USER 2 USER 3

OFF

-
mley

SONY

w4 FixYourDLP:

Bipearaare by |k

GB 1 4 Projecting the Picture on the Screen

1 Plug the AC power cord into a

wall outlet.

The ON/STANDBY indicator lightsin red and
the projector goes into standby mode.

ON/

S%Y
Lights in red.

Press the /() (on/standby)
switch to turn on the projector.
The ON/STANDBY indicator lightsin green.

ON/
S_T%Y
% Lights in green.

Turn on the equipment
connected to the projector.

Refer to the operating instructions of the
connected equipment.

Press INPUT repeatedly to
select the input you want to
project on the screen.

Display the indication of the input you want.

Example: To view the picture from the video
equipment connected to the VIDEO
INPUT jack.

VIDEO 1




To view the picture Press Sound is
from NPUTHo hearatromtne @) Move the focus lever to adjust

display equipment

connected to the focus.

Video equipment VIDEO1 AUDIO INPUT Adjust to obtain sharp focus.
connected to VIDEO
INPUT on the projector
Video equipment SVIDEO 1 AUDIOINPUT
connected to SVIDEO
INPUT on the projector
RGB/component INPUT A™ PIMULTI O
equipment connected to INPUT o
PIMULTI INPUT via 'C_D
the optional signa \ Q
interface cable or the E | =1
interface unit ocus lever «Q
Video equipment VIDEO2 PIMULTI
connected to PIMULTI INPUT 7
'_NP;T_ Vt'afthe ﬁ?f‘a‘ Press VOLUME + or — to adjust
signal interface cable or
the interface unit the volume.
Video equ pment SVIDEO 2 PIJMULTI VOLUME
equipped with SVIDEO INPUT
connected to PIMULTI
INPUT viathe optional E]

signal interface cable or
the interface unit

“Memory Stick” MS AUDIO INPUT To turn off the power
inserted into the
“Memory Stick” slot 1 Press the I/() (on/standby) switch.

N A message “Power OFF?’ ears on the screen.
Set the INPUT-A setting in the SET SETTING § menu app

according to the input signal. (& page 20) 2 Press the "d) switch again.

The ON/STANDBY indicator flashesin green and
thefan continuesto run to reducetheinternal heat.
5 . Also, the ON/STANDBY indicator flashesquickly

Move the zoom lever to adjust during which you will not be ableto light up the

the size of the picture. ON/STANDBY indicator with the I/() switch.

3 Unplug the AC power cord from the wall
outlet after the fan stops running and the
ON/STANDBY indicator lights in red.

You can turn off the projector by holding the /() (on/
standby) switch for about one second, instead of
performing the above steps.

L ¢ FixYourDLP.c

o e

Zoom lever

Projecting the Picture on the Screen 1 5 GB
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Selecting the

Picture Viewing
Mode

You can select the picture viewing mode that best
suits the type of program or room condition.

T

11O
| MS SLIDE
= [ [ VIDEO MEMORY buttons
( DYNAMIC
= VIDEO MEMORY — STANDARD
DYNAMIC STANDARD LIVING LIVING
USER 1,2and 3
USER 1 USER 2 USER 3 OFF
)
(=
SONY

Press one of the VIDEO MEMORY
buttons (DYNAMIC, STANDARD,
LIVING and USER 1, 2 and 3).

_#FixYourDLP.com
% DYNAMIC. .- -, ..

16

Select for enhanced picture contrast and sharpness.

STANDARD,

Recommended for normal viewing-condition in'your
home.

Also select to reduce roughness when viewing the
picture with DYNAMIC.

Selecting the Picture Viewing Mode

LIVING
Select for soft, film-like picture.

USER1,2and 3

You can adjust the quality of the picture to suit your
taste and store the settingsinto the selected memory
of the projector. Press one of the USER 1, 2 and 3
buttons, then adjust the picture by using the menus.
The settings are stored, and you can view the picture
with the adjusted picture quality by pressing the
button. (& page 20)

OFF
Select for the setting stored in each input that can be
selected with the INPUT button, or each input signal.

Tip

You can select the picture viewing mode using the VIDEO
MEMORY button on the projector. Each press of the button
selects the above item.



Using the Menus

This section describes how to make various
adjustments and settings using the menus.

1 Press MENU.

The menu appears.
The menu presently selected is shown asa

yellow button.

O t H t h h PICTURE CTRL VIDEO 1
e ra o n ro u O CONTRAST: 80 —
p I g E gROIS;I gg EIE,
e RN ==

the Menus S

o COLORTEMP: HIGH
{7 v —

2 Press 4 or ¥ to select a menu,

@ and press =» or ENTER.

The selected menu appears.
11O c
Shor  voLuME Menus Items Settings 7))
(8 | | o | =3
| MS SLIDE SHT SETTING VIDEO 1 ‘Q
i STALTJUS:' ggMPONENT =
o INPUT-A: :
3 ; e [pouer o
= VIDEO MEMORY —— %
- - =t2 3
(I | | 1 or »
O
&l 3
O @ Select an item you want to
faer)( RESET button adjust_
2 3 4 Use 4 or ¥ to select anitem, and press =% or
) ) ENTER.
VIDEO 1
s 0 NY E-I';-”\‘S(';I'ATUS: ON
e Sl
B FONERSAVING:  OFF
; I
—
[exer ]
y or
v FixYourDLP.com

B by

Operation through the Menus 1 7 GB
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4 Make the setting or adjustment
on an item.

When changing the adjustment level

To increase the value, press 4 or =
To decrease the value, press ¥ or <=,
Press ENTER to restore the original screen.

When changing the setting

Press 4 or ¥ to change the setting.
Press 4= or ENTER to restore the origina

screen.
SET SETTING VIDEO 1
o STATUS: ON
o INPUTA: COMPONENT
O ABLANGUAGE: ENGLISH
W POWERSAVING:  ON
4
|
alaa [ ]
% ” ‘

To clear the menu
Press MENU.

To reset items that have been
adjusted

Select the item you want to reset, then press RESET.
“Complete!” appears on the screen and the setting is
reset to its factory preset value.

Items that can be reset are:

* CONTRAST, BRIGHT, COLOR, HUE, SHARP
and RGB ENHANCER in the PICTURE CTRL
menu

* DOT PHASE, SIZE H and SHIFT inthe INPUT
SETTING menu

* DIGIT KEYSTONE inthe INSTALL SETTING
menu

v FixYourDLP. com

B by

Menu Configurations

Menu

Configurations

The projector is equipped with four menu pages. The
itemsthat can be adjusted in each menu are described
on pages 19 and 20.

Q PICTURE CTRL menu

The PICTURE CTRL menu is used for adjusting the
picture. You can also adjust the volume with this
menu.

NINPUT SETTING menu

The INPUT SETTING menu is used to adjust the
input signal. You can adjust the size and position, etc.
of the picture.

$ SET SETTING menu

The SET SETTING menu is used for changing the
settings of the projector.

&% INSTALL SETTING menu

TheINSTALL SETTING menuisused for correcting
distortion. You can change the display position,
intensity of the background picture, etc., of the menu
screen.



Menu Items

Adjustable items are limited according to the input signals. Items that cannot be adjusted are not displayed in the
menu. (& page 42)

Menu Item Description
™ PICTURE  CONTRAST The higher the setting, the greater the contrast. The lower the setting, the lower
CTRL the cotrast.
BRIGHT (brightness) The higher the setting, the brighter the picture. The lower the setting, the darker
the picture.
COLOR The higher the setting, the greater the intensity. The lower the setting, the lower
the intensity.
HUE The higher the setting, the more greenish the picture becomes. The lower the

setting, the more purplish the picture becomes.
SHARRP (sharpness) The higher the setting, the sharper the picture. The lower the setting, the softer

the picture.
RGB ENHANCER Adjusts the picture sharpness when computer signals are input.
D. (Dynamic) ON: Emphasizes the black color.
PICTURE OFF: Reproduces the dark portions of the picture accurately, in accordance

with the source signal.

GAMMA MODE GRAPHICS: Reproduces the photos in natural tones.
TEXT: Contrasts black and white. Suitable for images that contain lots of text.

COLOR TEMP HIGH: Gives the white colors a blue tint.
MIDDLE: Givesthe white colors a neutral tint.
LOW: Gives the white colors ared tint.

COLOR SYS (System) Select the color system of the input signal.
AUTO: NTSCssg, PAL, SECAM and NTSCas.43 (switched automatically).
Normally, set to this position.
PAL-M/N: PAL-M/PAL-N and NTSCzss (switched automatically).
When the PAL-M, PAL-N or NTSCsss signal isinput with COLOR SYS
set to AUTO, set to this position if the picture is distorted or colorless.
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VOLUME Adjusts the volume. It can be adjusted for each of the inputs selected with the
INPUT button.
N INPUT DOT PHASE When asignal from a computer isinput, adjusts the picture for clearer picture
SETTING after the picture is adjusted by pressing the APA button.
SIZEH When asignal from a computer isinput, adjusts the horizonta size of the

picture. The higher the setting, the wider the picture. The lower the setting, the
narrower the picture.

SHIFT Asthe setting for H (horizontal) increases, the picture movesto the right, and as
the setting decreases, the picture moves to the |eft. Use <= or =% to adjust the
horizontal position.

Asthe setting for V (vertical) increases, the picture moves up, and as the setting
decreases, the picture moves down. Use 4 or ¥ to adjust the vertical position.
4 FixYou rDLF‘iEﬁPhCONV (Scan  ON: Displays a computer signal according to the screen size. The picture will
w ....converter be dightly softer.

OFF: Displays acomputer signal asit isinput. The picture will be clear but the

picture size will be smaller.

Note

When SVGA or XGA signal is input, thisitem will not be displayed:

ASPECT 4:3: Select when the 4:3 aspect ratio picture isinput.

16:9: Select when the 16:9 aspect ratio picture (sgeezed) isinput from

equipment such asa DV D player.

Menu Configurations 1 9 GB



Menu Item

Description

N INPUT VIDEO MEMORY
SETTING
(continued)

You can select picture viewing mode that best suits the type of picture or the

environment.

OFF: Select for the setting stored in each input channel or input signal.

DYNAMIC: Select for enhanced picture contrast and sharpness.

STANDARD: Recommended for normal viewing condition. Also select to
reduce roughness when viewing the picture with DY NAMIC.

LIVING: Select for soft, film-like picture.

USER 1, 2 and 3: You can adjust the quality of the picture to suit your taste and
store the settings. Once the settings are stored, you can view the picture with
the adjusted picture quality by pressing the button.

To store the settings

1 Select USER 1, USER 2 or USER 3.

2 Adjust the items you want in the menus.

Itemsthat can be stored are:

CONTRAST, BRIGHT, COLOR, HUE, SHARP, RGB ENHANCER,
D.PICTURE, COLOR TEMP, COLOR SYS, SCAN CONV, ASPECT.
Tip

You can also adjust the picture quality in DY NAMIC, STANDARD or
LIVING mode. To reset to the factory setting, press RESET.

Q SET STATUS
SETTING

Set to OFF to turn off the on-screen displays except for the menus, message
when turning off the power, and warning messages.
To display all of the on-screen display again, set to ON.

INPUT-A

Selects the signal input from the PIMULTI connector.

COMPUTER: Inputs the signal from a computer.

COMPONENT: Inputs the component or progressive component signal from a
DVD player, digital BS tuner, etc.

VIDEO GBR: Inputsthe signal froma TV game, DVD player or HDTV
broadcast.
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LANGUAGE

Selects the language used in the menu and on-screen displays. Available
languages are: English, French, German, Italian, Spanish, Japanese, Chinese,
Portuguese and Korean.

POWER SAVING

When set to ON, the POWER SAVING indicator lights. The projector goes into
power saving mode if no signal isinput for 10 minutes, and the lamp goes out
and the cooling fan keeps running. In power saving mode, no button functions
for the first 60 seconds. It is cancelled when asignal isinput or any button is
pressed. If you do not set the projector to power saving mode, select OFF.

e INSTALL KEYSTONE MEM
SETTING (memory)

ON: DIGIT KEY STONE setting is stored.
The datais retrieved when the projector power isturned on. The setting will
remain the same every time.

OFF: DIGIT KEY STONE isreset to “0” when the power is turned on next
time.

DIGIT KEYSTONE

Correctsthe trapezoidal distortion caused by the projection angle. Use thisitem
after selecting the type of distortion, H (horizontal) or V (vertical), with
KEYSTONE DIR.

KEYSTONE DIR

| FixYourDLP.com

When the pictureis avertical trapezoid (] [ ), select V. Next, correct the
distortion with DIGIT KEY STONE. When the picture is a holizontal trapezoid
(] ), select H, then correct the distortion with DIGIT KEY STONE.

- : MENU POSITION

Selects the display position from TOP LEFT, BOTTOM LEFT, CENTER, TOP
RIGHT and BOTTOM RIGHT.

MENU COLOR

Selects the tone of the menu display from STANDARD, WARM, COOL,
GREEN or (GRAY.

MENU
BACKGROUND

Selectstheintensity of the background picture of the menu display from DARK,
STANDARD or LIGHT.

LAMPTIMER

Indicates how long the lamp has been turned on.

GB 20 Menu Configurations



About the Preset Memory No.

This projector has 32 types of preset data for input
signal s (the preset memory). Whenthe preset signal is
input, the projector automatically detects the signal
type and recallsthe data for the signal from the preset
memory to adjust it to an optimum picture. The
memory number and signal type of that signal are
displayed in the INPUT SETTING menu.

You can a so adjust the preset datathrough the INPUT
SETTING menu.

This projector also has 20 types of user memories for
INPUT-A into which you can save the setting of the
adjusted data for an unpreset input signal.

When an unpreset signal isinput for the first time, a
memory number is displayed as 0. When you adjust
the data of the signal in the INPUT SETTING menu,
it will be registered to the projector. If more than 20
user memories are registered, the newest memory
always overwrites the oldest one.

See the chart on page 43 to find if the signal is
registered to the preset memory.

Since the data is recalled from the preset memory
about the following signals, you can use these preset
data by adjusting SIZE H. Make fine adjustment by
adjusting SHIFT.

Signal Memory SIZE
No.
Super Mac-2 23 1312
SGI-1 23 1320
Macintosh 19”7 25 1328
Mote

Adjusting Picture Quality of a
Signal from the Computer

You can automatically adjust to obtain the clearest
picture when projecting asignal from the computer.

1 Project a still picture from the computer.

2 Press the APA button.
When the pictureis adjusted properly, “compl ete”

INPUT SETTING INPUT-A appears on the screen.
o DOTPHASE: 15
E SIZE H 8 0 0 )
o gg:\FIICONV: gr\] 00 Viso Notes ) o
* Pressthe APA button when the full image is displayed on the
L] - Memory No. screen. If there are black edges around the image, the APA
L] function will not function properly and the image may extend
[ Signal type beyond the screen.

« |f you switch the input signal or re-connect a computer, press

the APA button again to get the suitable picture.

« Torestore the original screen, press the APA button again
during the adjustment.

« The picture may not be adjusted properly depending on the
kinds of input signals.

¢ Adjust the itemsin the INPUT SETTING menu when you
adjust the picture manually. (& page 19)
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- thEr e apel i B E Rl signal isother than 4:3, apart of the
Swsereen is displayedimrblack:

Menu Configurations
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Using a “Memory Stick”

This section describes how to view the still images
that are recorded by adigital cameraand stored in a
“Memory Stick.” You can make a slide show using

theimages, display an index screen of the images, etc.

About a “Memory
Stick”

On “Memory Stick”s

“Memory Stick” is anew compact, portable and
versatile | C recording medium with a data capacity
that exceeds afloppy disk. “Memory Stick” is
specially designed for exchanging and sharing digital
data among “Memory Stick” compatible products.
Becauseit isremovable, “Memory Stick” can also be
used for external data storage.

Types of “Memory Stick”s

There are two types of “Memory Stick”’s: MagicGate
“Memory Stick”’sthat are equipped with the
MagicGate copyright protection technology and
genera “Memory Sticks. You can use both types of
“Memory Stick” with your projector. However,
because your projector does not support the
MagicGate standards, data recorded in the “Memory
Stick” is not subject to MagicGate copyright
protection.

On MagicGate

MagicGate is copyright protection technology that
uses encryption technol ogy.

, Formatthat.gan be displayed with this

projector....... .

Image datarecorded with adigital camera.and
recorded on.a Memory Stick in.the following. formeat:
Imagesi(BCF=compati ble), compressed in the JREG
(Joint Photographic Experts Group) format
(extension: .jpg)

About a “Memory Stick”

Before using a “Memory Stick”

Terminal R o
Write-protect —E
tab o
oo o '
|/_\| Labeling
' position

* You cannot rotate or erase still images when the
write-protect tab on the “Memory Stick” is set to
LOCK.
» We recommend backing up important data.
* Image datamay be damaged in the following cases:
- If you removethe “Memory Stick,” turn the power
off, or detach the battery for replacement when the
access lamp is flashing.

-If youusea“Memory Stick” near static electricity
or magnetic fields.

Notes

* Prevent metallic objects or your finger from coming into
contact with the metal parts of the connecting section.

« Do not attach any other material than the supplied label onto the

label space.

« Attach the label to the prescribed labeling position. Make sure

the label is attached to the labeling position properly.

Do not bend, drop or apply strong shock to a“Memory Stick.”

Do not disassemble or modify a“Memory Stick.”

Do not let the “Memory Stick” get wet.

Do not use or keep a“Memory Stick” in locations that are:

— Extremely hot such asin a car parked in the sun or under the
scorching sun.

— Under direct sunlight.

— Very humid or subject to corrosive gases.

« When you carry or store a“Memory Stick,” put it in its case.

About formatting “Memory Stick”s

When “Memory Stick”s are shipped from the factory,
they are already formatted to a special standard
format. When you format “Memory Stick”s, we
recommend formatting them on this unit.

Caution when formatting “Memory Stick”s
on a personal computer

Pay attention to the following points when formatting
“Memory Stick”’s on the personal computer, for
example, that you are using.

Operation of “Memory Stick”s formatted on the
personal“computer is not guaranteed on thisunit. To
use a“Memory Stick” that has beenformatted on the
personal‘camputer, the "M emeory Stick” imust be
reformatted on thisunit. Notethat inthiscaseall data
stored on the “Memory Stick” will be lost.



Access Lamp

If the access lamp is turned on or is flashing, datais
being read from or written to the “Memory Stick.” Do
not shake the projector or subject it to shock. Do not
turn off the power of the projector or remove the
“Memory Stick.” This may damage the data.

Notes

* To prevent dataloss, make backup of data
frequently. In no event will Sony be liable for any
loss of data.

« Unauthorized recording may be contrary to the
provisions of copyright law.

« The “Memory Stick” application software may be
modified or changed by Sony without prior notice.

* “Memory Stick” and .=.. aretrademarks of Sony
Corporation.

* “MagicGate Memory Stick” and are trademarks of Sony
Corporation.

4 FixYourDLP.com
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Preparing for Viewing
the Still Picture Stored

in a “Memory Stick”

Inserting a “Memory Stick”

Insert the “Memory Stick” into the “Memory Stick™
dot on the front of the projector.

“Memory Stick”

Insert the “Memory Stick” in the
direction of the arrow until it clicks.

To remove the “Memory Stick”

When the access lamp is turned off, pressthe
“Memory Stick” and remove your hand. Asthelock
isreleased, remove the “Memory Stick.”

™~
O » O

Access lamp

Preparing for Viewing the Still Picture Stored in a “Memory Stick”

NS

c
o
S
Q
o
=
@
3
o
q
<

23cs



OIS

c
®,
S
Q@
o
=
)
3
o
q
<

Using the MS (“Memory
Stick”) Home

Theinitia display on the screen isMS Home when
you select MSwith the INPUT button. The MS home
display isused for executing an event (e.g., slide show
with JPEG Viewer), setting the Startup and
initializing a“Memory Stick.” The guide for the
button operation is displayed at the bottom of the M S
home display. The selected itemisdisplayedin
yellow.

Press INPUT to select MS.

MS home appears.
[ EVENT
EVENT_'@J B JPEG Viewer
SETTING _
“MEMORY STICK”_

Select Contents  «ep

The name of thg
selected contents V/4
will be displayed.

MS home mark —O

I

First two thumbnails™ that are
included in the selected contents
will appear.

*  Multiple still pictures are included in the contents. The
contents may include individual still pictures and other
contents. You must select contentswhen you are viewing astill
picture stored in a“Memory Stick.”

** Several small picturesincluded in the contents can be
displayed at one time. They are called thumbnails.

v FixYourDLP. com
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Viewing Still Images in Sequence — Slide Show

Viewing Still Images

in Sequence —
Slide Show

You can run adlide show by using still pictures (DCF-
compatible) of the JPEG format recorded by adigital
camera. You can advance a slide automatically or
manually.

1/O
SIDE
=11
] MS SLIDE
E] E] @ MS SLIDE button

= VIDEO MEMORY —
DYNAMIC STANDARD LIVING

USER 1 USER 2 USER 3

SONY

PROJECTOR

—

1 Select MS by pressing the
INPUT button.to display the
MS home. (& left column)



2

Press 4 or ¥ to select EVENT
=2, and press ENTER.

[ EVENT

-,IOJ W JPEG Viewer

"4 Slide Show  «»

Select Contents  «ep

3

Press 4 or ¥ to select “Select
Contents,’ and press ENTER.
The sub menu for selecting the contents appears.

to upper stage
Currently selected contents

[ EVENT

BJ W JPEG Viewer oo J
Cw
G,

N 0102MSDCF

N\ 0100MSDCF
N 0101MSDCF
-

Select Contents ~ «ep-

N 0103MSDCF

N 0104MSDCF

N 0105MSDCF

(G A
N7/

When the JPEG
pictures are saved
in the current

Pictures or contents included
in the current contents

contents, one of
them is displayed.
Note

The contents are sorted numerically and alphabetically up
to 256 contents. The later contents will not be sorted.

- ﬂ.Fi

’HPe“erL ‘grr% to select the
contents you want to use for
your slide show, and press
ENTER:

When you want to select contents other than
those displayed on the menu, select A or ¥, then
press ENTER.

<

Press ENTER.

The selected contents name and the first two
thumbnails are displayed.

When you want to view all of the picturesin the
selected contents, select “Index” and press
ENTER.

[ EVENT

'/.QJ W JPEG Viewer

"4 Slide Show >

Select Contents  «p
N DCIM

6

Press 4 or ¥ to select “Slide
Show,” and press ENTER.
The sub menu for setting the following items
appears.

[ EVENT

SeR]

W JPEG Viewer

(Effect o] Off D)
o> (Advan.Sids. «»| Auto D)

(interval o] 1 sec D)

Select Contents -
N DCIM
9 o
7 =5

Effect: set the effect when the dlide is
displayed.

Advan. Slids : set to advance anext dlide
automatically (“Auto”) or manually
(“Manua”).

Interval: set the period for which one dideis
displayed. When “Advan. Slids” is set to
“Manual,”’ thisitem does not work: Thetime
isabout right.

7 Press 4 or ¥ to select the item,

and press ENTER.

Viewing Still Images in Sequence — Slide Show
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8 Press 4 or ¥ to set the
selected item, and press
ENTER.

[ EVENT
-;@J B JPEG Viewer
E
9
(Effect | Off s
Select Contents «ep (Advan.Slds. -] Auto 4
(interval _ «|[ 5 sec s
N DCIM
- _——= <
@,
N / ==

9 After setting all the items,
press 4 or ¥ to select
“Execute” and press ENTER.
Whenyou set “Advan. Slids” to “Auto,” thedlide
show starts automatically.

When you set to “Manual,” use the <= or ¥

button to advance a next slide. To return to the
previous slide, use the = or 4 button.

To end the slide show
PressMS SLIDE or ENTER.

To return to the MS home before executing
the slide show
Select “Return” in step 9 above.

Executing the Slide Show Promptly

Asthe settings are stored even if you change theinput
after performing steps1 to0 8, pressMS SLIDE just as
you start the slide show. Theinput is changed to MS
and the slide show starts promptly.

FixYourDLP.com
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Displaying Index Pictures on the Full Screen

Displaying Index

Pictures on the
Full Screen

You can display 9 index pictures (thumbnail pictures)
contained in the selected contents at one time.

SONY

PROJECTOR

1 Perform steps 1 through 5 in
“Viewing Still Images in
Sequence — Slide Show.” (&
page 24)

Press 4 or ¥ to select “Index,”
and press ENTER.

The index screen appears, and 9 index pictures
of the selected contents are displayed.

y S
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When more than 9 pictures are
contained in the contents

You can display the pictures other than the displyed
ones by pressing A (previous 9 pictures) or ¥ (next 9
pictures) and ENTER.

Displaying a Full-

Screen Picture

To start a slide show with the index
screen

Press 4, ¥, <= or = to select a picture from which
adide show starts, then press MS SLIDE.

Note
Theindex picturesare sorted numerically and alphabetically up to
256 pictures. The later pictures will not be sorted.

You can project one of the index pictures on the full
screen.

Displaying the Index Menu

Press 4, ¥, <= or =» to select apicture, and press
ENTER. 2 - 4
The index menu for the selected picture is displayed.

With this menu you can make various settings for
each picture. (& pages 27 to 32)

Date when the picture is SONY

recorded PROJECTOR

J

Name given to each picture
(displayed alphabet and ~
numbers only)

Resolution

|

Sequential number/total 1
number of pictures in the

es In the Perform steps 1 through 5 in
Indicates when the protect “Viewing Still Images in
function (& page 29) is set sequence _ S|Ide ShOW.” (@

to a picture.

Indicates when a picture is page 24)
registered as the startup
picture (& page 30)
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a D
N % (@] 5 et 2 Press 4 or ¥ to select “Index,”
®

=2 e ) and press ENTER.
W FuilSoreon Theindex pictures of the selected contents are

3N, == deplaye
2 =X 70 W e

BsaraNgg By B ) Delete

L

r

Index menu

Setting'items

To return to the MS home
Select “Return” and press ENTER.

Displaying a Full-Screen Picture 27 GB



3 Press 4, ¥, €= or =» to select Rota“ ng a St| |
the picture you want to display

on the full screen, and press i
on the f Picture

The Index menu appears.

C

No.: 5/32

A
@ N @ 6 | gor e
NV >—~= I | You can rotate atill picturein 90° steps.

M Full Screen

@ 4+ Close
Return
DD

B N || el | [ R

I

. p
~
( v ) Delete o>

4 Press 4 or ¥ to select “Full

Screen,” and press ENTER. SONY
The selected pictureis projected to fit the
screen.

To display a previous or next slide

To display the next slide, press=» or ¥. To return to .
“Viewing Still Images in

To return to the Index screen Sequence — Slide Show.” (&

PressMS SLIDE or ENTER. page 24)
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2 Press 4 or ¥ to select “Index,”
and press ENTER.

Theindex pictures of the selected contents are
displayed.

v FixYourDLP. com
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3 Press 4, ¥, €= or =» to select
the picture you want to rotate,
and press ENTER.

The Index menu appears.

No.: 5/32
Size: 1024x768
File: SPORTS
Date:7/29/2001
14:22

C a )
RAS=]
%5\3/2

M Full Screen

@ 4« Close
Return

Tl

A :
|
( v ) (Delete >

4 Press 4 or ¥ to select
“Rotate,” and press ENTER.

5 Press 4 or ¥ to select the
direction of rotation, *)
(clockwise) or (
(counterclockwise), and press
ENTER.

The picture rotates 90° every pressing of the
ENTER button.

Protecting an

Important Still
Picture

You can protect a still picture to prevent it from
accidental erasure.

SONY

PROJECTOR

Notes

* You cannot rotate a picture which is protected. (& right
column)
To rotate it, rel ease the protection on that picture.

« When the write-protect tab on the “Memory Stick” is set to
LOCK, you cannot rotate the pictures stored in that “Memory
Stick.”

w4 FixYourDLP. com
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1 Perform steps 1 through 5 in
“Viewing Still Images in
Sequence — Slide Show.” (&
page 24)

2 Press 4 or ¥ to select “Index,”
and press ENTER.

Theindex pictures of the selected contents are
displayed.

Protecting an Important Still Picture
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3 Press 4, ¥, «= or =» to select
the picture you want to
protect, and press ENTER.

The Index menu appears.

C a D
— < No.: 5/32
,{V‘ Size: 1024x768
File: SPORTS
@% o © Date:7/29/2001
[ —= = ~C : 14:22

5
e

C

4 Press 4 or ¥ to select
“Protect,” and press ENTER.

5 Press 4 or ¥ to select “On” or
“All on,” and press ENTER.

On: A picture selected on the Index screenis
protected.

All on: All the picturesin the selected contents
are protected.

The protect mark appears in the Index menu for

the protected picture.

To release protection

Select “Off” or “All off” in step 5.

Selecting “Off” releases the protection for the
selected picture. Selecting “All off” releases the
protection for al the picturesin the selected contents.

- 4 FixYourDLP. com
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Projecting a Selected Picture When the Power Is Turned On — Startup

Projecting a Selected

Picture When the Power
s Turned On — Startup

When the projector is turned on, the specific till
picture stored in the projector is projected
automatically for about one minute, even if no signal
isinput. You can change this till picture to the one
you prefer.

Registering a Still Picture as
the Startup Picture
When you want to use a picture stored in your

“Memory Stick” as the startup picture, register the
picturein the “Memory Stick.”

SONY

PROJECTOR

1 Perform steps 1 through 5 in
“Viewing Still Images in
Sequence — Slide Show.” (&
page 24)

2 Press % or ¥ to select “Index,”
and press ENTER.

Theindex pictures of the selected contents are
displayed.



3 Press 4, §, €= or = to select Setting the Startup Picture

the picture you want to use as
the startup picture, and press @
ENTER.
The Index menu appears. —
A&, |8 Q00
7 s@/ == © Date:7729/2001
M Full Screen ) = VIDEO MEMORY —
DYNAMIC STANDARD LIVING
Q‘&E J N & | = PID
&l | 7
( L 4 ) Delete .p

2-4

4 Press 4 or ¥ to select “Str.
up,’ and press ENTER.

" o 1 Select MS by pressing the
5 Press 4 or ¥ to select “Entry, INPUT butto¥| Ft,o displga vy MS

and press ENTER. home. (@ page 24)
The startup mark isdisplayed in the Index menu.

You can register one picture used for the startup
picture, per one “Memory Stick.” 2

Press 4 or ¥ to select
SETTING $», and press
ENTER.

NS

3 Press 4 or ¥ to select
“Startup,” and press ENTER.
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SETTING

(startup: Original )
S =
>

w9 FixYourDLP.com
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4 Press 4 or ¥ to select the item 2 Press 4 or ¥ to select “Index,”

used for startup picture, and and press ENTER.
press ENTER. Theindex pictures of the selected contents are
Original: Select to use the original picture displayed.

stored in the projector. Thisisthe factory

Setting.
Custom: Select to usethe picture registered in 3 Press f, ;, <= or =p to select

the index screen and stored in the “Memory .
Stick.” (@ page 30) the picture you want to delete

117 H )
Off: Select when you do not set the startup. from the “Memory Stick,” and
press ENTER.

Notes The Index menu appears.
* When you want to clear the startup screen while displaying it,

press 4/¥/<=/=» or ENTER. C a D
« When you are using the registered picture, insert the “Memory == No: 832

Stick” where the registered pictureis saved into the projector, {\\“\/\ % e, SPORTS.

then turn on the power. = :z:: Dt ez

M Full Screen

Y
Deleting a Still Q@%E =
Picture el W=

) Delete

I

4 Press 4 or ¥ to select

You can delete unnecessary picture from the " ’
“Memory Stick”” Delete,” and press ENTER.

5 Press 4 or ¥ to select the item
you want, then press 4 to
delete the picture(s).

Sel. Img.: delete the selected picture

All Img.: delete all pictures of the selected
contents

Close: when you do not delete the picture

OIS
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SONY

PROJECTOR Notes

- « You cannot delete the picture which is protected. (& page 29)
- ﬂ FixYour To delete it, release the protection on that picture.
parmansd by « When the write-protect tab on the “Memory Stick” is set to
LOCK, you cannet delete the pictures from that “Memory
Stick.”

1 Perform steps 1 through 5 in
“Viewing Still Images in
Sequence — Slide Show.” (&
page 24)

Deleting a Still Picture

e 32




Initializing 2 3 Press ENTER again.

“Memory Stick”

2]

When a“Memory Stick” cannot be used, initiaize it
by the projector.

All the data stored in a“Memory Stick” is cleared
when the “Memory Stick” isinitialized.

T

= 4 Press 4 or ¥ to select
a1 1 Execute,” and press ENTER.
(=0 [ =0 [

5 press 4 to start initializing.
To return to the MS home before

initializing the “Memory Stick”
Select “Return,” and press ENTER in step 4.

Notes

2 ) 4 ) 5 * When the “Memory Stick” isinitialized, the protected picture
is aso cleared.

2_ 4 * When the “Memory Stick” with the write-protect tab set to
LOCK isinitialized, the message “MEMORY STICK locked”
is displayed.

« Whileinitiaizing the “Memory Stick,” you cannot use the
buttons for operation in MS home.
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1 Select MS by pressing the
INPUT button to display the
MS home. (& page 24)

J'P’%QWW to select
MEMORY STICK & , and press
ENTER.
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This section describes how to solve the problems, how to

replace alamp and air filter, etc.

Troubleshooting

Symptom

Cause and Remedy

The power is not turned on.

The power has been turned off and on with thel/ () (on/standby) switch at a
short interval.

= Wait for about one minute before turning on the power (& page 15).

The lamp cover is detached.

= Close the lamp cover securely (& page 38).

The air filter cover is detached.

= Closethe air filter cover securely (& page 39).

No picture.

Cableis disconnected or the connections are wrong.

= Check that the proper connections have been made (& pages 8 and 9).
Input selection isincorrect.

= Select the input source correctly using the INPUT button (& page 15).
The computer signal is not set to output to an external monitor.

- Set the computer signal to output to an external monitor.

The computer signal is set to output to both the LCD of the computer and
external monitor.

= Set the computer signal to output only to the external monitor.

The picture from the PIMULTI
connector is colored strange.

Setting for INPUT-A inthe SET SETTING & menuisincorrect.
- Select COMPUTER, COMPONENT or VIDEO GBR for INPUT-A in the
SET SETTING & menu according to the input signal (& page 20).

Color balanceisincorrect.

Picture has not been adjusted properly.

< Adjust the picture in the PICTURE CTRL ® menu (& page 19).

Projector is set to wrong color system.

- Set COLOR SYSinthe PICTURE CTRL @ menu to match the color
system being input (& page 19).

The pictureis too dark.

Contrast or brightness has not been adjusted properly.
2 Adjust the contrast or brightnessin the PICTURE CTRL @ menu properly
(@& page 19).

| FIRSRIEivs ISPt Sl

B by

Pictureis out of focus.

= Adjust the focus with the focus lever (& page 15).

The lens cap.is attached to the lens.

= Remove the lens cap.

Condensation has occurred on the lens.

=L eave the projector for about two hours with the power on.
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Symptom Cause and Remedy

The picture flickers. « DOT PHASE inthe INPUT SETTING ) menu has not been adjusted
properly.
< Adjust DOT PHASE in the INPUT SETTING & menu properly (& page
19).
On-screen display does not appear. » STATUSinthe SET SETTING & menu is set to OFF.

9 Set STATUS inthe SET SETTING & menu to ON (& page 20).

No sound. » Cableis disconnected or the connections are wrong.

= Check that the proper connections have been made (& pages 8 and 9).

* VOLUME setting is not correct.
< Adjust VOLUME inthe PICTURE CTRL @y menu, or pressVOLUME + on
the remote control.

When sound is input through the e Monaural sound is being input through the AUDIO connector.
AUDIO connector, sound comes = Input stereo sound.
through one channel only.
The remote control does not work. * Batteries cound be wesak.

< Replace the batteries (& page5).
The polarity is not correct.
< Insert the batteries with correct polarities (& page 5).

The “Memory Stick” cannot beinserted ¢ The “Memory Stick” is not facing in the correct direction.
into the “Memory Stick” slot. < Insert the “Memory Stick” with the arrow mark pointing toward the “Memory
Stick” dot of the projector.

A dtill pictureinthe “Memory Stick” ¢ The write-protect tab on the “Memory Stick” has been set to LOCK.
cannot be rotated or deleted. = Cancel the lock (& page 22).
» Thepictureis protected.
< Release the protect in the Index screen (& page 29).

The “Memory Stick” cannot be » The write-protect tab on the “Memory Stick” has been set to LOCK.
formatted. = Cancel the lock (& page 22).
e The “Memory Stick” is broken.
= Use another “Memory Stick”.

When the dide show ismade, the MS ¢ Pictures with different resolutions are used for the slide show.

flashes. = Set STATUS of the SET SETTING & menu to OFF (& page 20).
When the slide show ismade, ablack ¢ When pictures with different resolutions are used, a black picture appears.
picture appears. = Set the resol ution of the pictures to the same setting.

The thumbnails are not displayed.  The pictures are the JPEG format but not DCF-compatible.

- Use the DCF-compatible pictures.

- ﬁ FixYou rDLP cﬂm
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Indicators
The LAMP/COVER or TEMP/FAN indicator on the control panel lights up or flashesif thereis any trouble with

your projector.
LAMP/ TEMP/ POWER ON/
COVER FAN SAVING STANDBY
? TEMP/FAN Indicator
LAMP/COVER Indicator
Indicator Meaning and Remedy

LAMP/COVER flashes. ¢ Thelamp cover or theair filter cover is detached.
= Attach the cover securely (& pages 38 and 39).

LAMP/COVER lights » Thelamp has reached the end of itslife.
up. = Replace the lamp (& page 38).
» The lamp becomes a high temperature.
= Wait for one minute to cool down the lamp and turn on the power again (& page 15).

TEMP/FAN flashes. » Thefanis broken.
= Consult with qualified Sony personnel.

TEMP/FAN lights up. « Theinternal temperature is unusually high.
< Check to seeif nothing is blocking the ventilation holes.

LAMP/COVER and » Theelectrical system breaks down.
TEMP/FAN light up. = Consult with qualified Sony personnel.

Warning Messages
Use the list below to check the meaning of the messages displayed on the screen.

Message Meaning and Remedy
High temp.! * Internal temperature istoo high.
Lamp off in 1 min. = Turn off the power.
= Check to seeif nothing is blocking the ventilation holes.
Frequency is out of « Thisinput signal cannot be projected as the frequency is out of the acceptable range of the
range! projector.

< Input asignal that is within the range of the frequency.
« Theresolution setting of the output signal of a computer istoo high.
< Set the setting of output to SVGA.

Please check INPUT-A < You have input RGB signal from the computer when INPUT-A in the SET SETTING &

setting. menu is set to COMPONENT or VIDEO GBR.
< Set INPUT-A correctly (& page 20).

Please replace the * It istimeto replace the lamp.

LAMP. = Replace the lamp (& page 38).

qﬁmm@ﬁgﬁr « Itistimeto replacethe air filter.

< Replacethe air filter (& page 39).
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Caution Messages
Usethe list below to check the meaning of the messages displayed on the screen.

Message Meaning and Remedy

NO INPUT * Noinput signal
= Check connections (& page 8).

Not applicable! * You have pressed the wrong button.
< Press the appropriate button.

File error « In the sub menu for selecting the contents when using a “Memory Stick,” the presently
selected contents name consists of more than 66 characters (““/” included).
< Reenter the name with less than 66 characters.

No MEMORY STICK  « The“Memory Stick” is not correctly inserted.
= Check the “Memory Stick” and insert it correctly.

Caution displays while you are using the “Memory Stick”
When the following display appears on the screen, you cannot use this “Memory Stick.” Use another one.

» Theimage datais the JPEG format but not DCF-compatible.
? » Resolution of the image data is out of the acceptable range of the projector.
(The projector accepts images with resolution of 5120 x 4096 dots.)

I:‘ There is the thumbnail but it is not DCF-compatible.
)

Thereis no selected image data.

_I There is the image data but no thumbnail.

.

E There is the image data but the thumbnail is broken.
X Theimage datais broken.

- ﬂ FixYou rDLF com
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3 Open the lamp cover by loosening a screw
with the Philips screwdriver.

Replacing the

Lamp

The lamp used for the light source has a certain life. .

When the lamp dims, the color balance of the picture w /

becomes strange, or “Please replace the LAMP” ) s

appears on the screen, the lamp is exhausted. Replace

the lamp with anew one (not supplied). 4 Loosen the two screws on the lamp unit

Use LMP-H120 Projector Lamp as the replacement lamp. with the Philips screwdriver. Pull out the
lamp unit by the handle.

When replacing the lamp after using the

projector

Turn off the projector, then unplug the power cord.

Wait for at least an hour for the lamp to cool.

Caution

The lamp becomes a high temperature after turning off the
projector with the I/() (on/standby) switch. If you touch thelamp,
you may scald your finger. When you replace the lamp, wait for
at least an hour for the lamp to cool.

1 Place a protective sheet (cloth) beneath
the projector. Turn the projector over so

you can see its underside. 5 With the lamp _surfact_a facing toward the
rear of the projector, insert the new lamp
Note all the way in until it is securely in place.
Be sure that the projector is stable after turning it over. Tighten the two screws. Fold up the
. . handle.
2 Slide the release lever on the adjuster
outward and turn the adjuster clockwise to Notes
remove the adjuster. « Be careful not to touch the glass surface of the lamp.
« The power will not turn on if the lamp is not secured
properly.

6 Close the lamp cover and tighten the
screws.

Release lever 7 Attach the adjuster.

\ FixYourDLP.com 8 Turn the projector back over.
" |.:|;. -
Gpevgred by b

9 Connect the power cord and turn the
projector to standby mode.

10.Press the following buttons en-the,control
panel in the following order for less than
five seconds each: RESET, <=, =p,
ENTER.
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Notes

« Do not put your hands into the lamp replacement spot, or not
fall any liquid or object into it to avoid electrical shock or fire.

» Besuretousethe LMP-H120 Projector Lamp for replacement.
If you use lamps other than LM P-H120, the projector may
cause a malfunction.

« Besureto turn off the projector and unplug the power cord
before replacing the lamp.

Disposal of used projector lamp
Asthe materialsused in thislamp are similar to those
of afluorescent lamp, you should dispose of a used

projector lamp in the same way as afluorescent lamp.

Replacing the Air
Filter

Theair filter should be replaced periodically. When
“Please replace the filter.” appears on the screen,
replace the air filter immediately.

Notes

» Replacing the air filter is very important to maintain the high
efficiency of the projector and to prevent amalfunction. When
the replacement message appears on the screen, replace the air
filter without delay.

» When removing the air filter from the projector, be careful that
no dust or object getsinto theinside of the projector.

1 Place a protective sheet (cloth) beneath
the projector. Turn the projector over so
you can see its underside.

Note
Be sure that the projector is stable after turning it over.

2 Slide the release lever on the adjuster
outward and turn the adjuster clockwise to
remove the adjuster.

- 5 FixYourDLP.con®

B by
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Release lever

Push the knob on the filter cover to
remove the filter cover.

Remove the filter holder.

Remove the air filter from the filter holder
by holding the tab on the air filter.

Air filter

Filter holder

Tab

Insert the new air filter into the filter holder
with the white surface up, then replace itin
the projector.

Replace the filter cover.

Attach the adjuster.

Replacing the Air Filter 39 GB
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Specifications

System
Projection system
3 LCD panels, 1 lens, projection

system

LCD pane 0.7-inch TFT LCD panel,
1,440,000 pixels (480,000
pixels x 3)

Lens 1.3 times zoom lens (manual)

Lamp 120 W UHP type

Projection picture size

Range: 40 to 150 inches (measured
diagonally)

NTSCs3.58/PAL/SECAM/NTSCa.43/
PAL-M/PAL-N system,
switched automatically/
manually

Acceptable video signals

15k, DTV (480i/480p/1080i/720p)

Acceptable computer signals

fH: 19to 72 kHz

fV: 4810 92 Hz

Stereo speakers system, 33 mm

(1 /16 inches) diameter,

max. 2 W x 2

Color system

Speaker

Input/Output

Video input VIDEO: phono type
Compositevideo: 1Vp-p+2dB
sync negative (75 ohms
terminated)

SVIDEO: Y/C mini DIN 4-pin
type (male)
Y (luminance): 1 Vp-p +2 dB
sync negative (75 ohms

| FixYourDLP.comMerminated)

FpammE i C (chrominance): burst 0.286
Vp-p £2 dB. (NTSC)
(75 ohms terminated),
burst 0:3[V p-p'+2 dB (PAL)
(75 ohms terminated)

AUDIO Stereo minijack

Specifications

500 mVrms, impedance more
than 47 kilohms

32-pin multi connector

Anaog RGB/component:
R/Cr (Pr): 0.7 Vp-p£2dB
(75 ohms terminated)
G:0.7Vp-p+2dB
(75 ohms terminated)
Gwithsync/Y: 1 Vp-p+2dB
sync negative (75 ohms
terminated)
B/Cs (P8): 0.7 Vp-p+2dB
(75 ohms terminated)
SYNC/HD: Composite sync
input: 1-5V p-p highimpedance,
positive/ negative
Horizonta sync input: 1-5 Vp-p
high impedance, positive/
negative
VD: Vertica syncinput: 1-5
Vp-p high impedance, positive/
negative

“Memory Stick” dot 1

PIMULTI

General

Dimensions 340 x 154 x 300 mm
(1312 x 618 x 11 "/ inches)
(w/h/d)

Mass Approx. 3.9kg (81b 10 02)

Power requirements
AC 100t0 240V, 1.9-08 A,
50/60 Hz
Power consumption
Max. 190 W
(Standby mode: 5 W)
Supplied accessories
Remote control RM-PJHS1 (1)
Size AA (R6) batteries (2)
Signal interface cable SIC-HS10
(5m) (1)
AC power cord (1)
Air filter (for replacement) (1)
Lens cap (1)
Operating Instructions (1)

Design and specifications are subject to change
without notice.



Optional accesories When projecting a computer’s signal or data

Signal interface unit IFU-HS1 stored in a “Memory Stick”
Projector stand SU-HS1 Unit: m (feet)
Signal interface cable Screen 40 60 80 100 120 150
SIC-HS10 (5 m) size
SIC-HS20 (5 m) (inches)
SIC-HS30 (5 m) a 01 01 02 03 04 04
SIC-HS40 (5 m) (03) (03) (0.7) (10) (L3) (1.3)
Projector Lamp LMP-H120 (for replacement) b 0 0 0 0 0 0
Air filter PK-HSIFL (for replacement) © © (0 (© (© (0
. . . c 18 2.8 3.7 4.7 5.6 7.0
:’rolecthn Dllstances for, a 7_20p | (59 (92 (121) (154) (184) (23.0)
ormat signal, computer S signal, etc. d 16 25 33 42 50 6.3

(5.2) (82 (108) (138) (164) (20.7)

Screen

Projector

When projecting a 720p format signal

Unit: m (feet)
Screen 40 60 80 100 120 150
size
(inches)
a 03 05 07 09 11 13
(1.0) (16 (23) (300 (36) (43
b 01 02 03 04 05 06
(0.3) 0.7y (10) (1L.3) (1.6) (2.0
c 20 30 40 51 61 76
(6.6) (9.8) (131) (16.7) (20.0) (24.9
d 18 27 36 45 54 68

(59) (89 (118) (14.8) (17.7) (22.3)

- ﬁ FixYou rDLP com
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Input signals and adjustable/setting items
Some of the items in the menus cannot be adjusted depending on the input signal.

PICTURE CTRL menu

Input signal
Item Video or S video (Y/ |Component Video GBR Computer/MS
C)
CONTRAST [ [ o [
BRIGHT ] o o [
COLOR [ ] [ -
(except for B & W)
HUE [ [ [ -
(NTSCsss/4.43 only,
except for B & W)
SHARP ] o [ -
RGB ENHANCER - - - [
D. PICTURE  J [ [ -
(15k RGB only) (15k RGB only)
GAMMA MODE - - o [
(15k RGB only)
COLOR TEMP o [ o [
COLOR SYS [ - - -
VOLUME ] o o [
@ : Adjustable/can be set
— 1 Not adjustable/cannot be set
INPUT SETTING menu
Input signal
ltem Videoor S |Component Video GBR Computer MS
video (Y/C)
DOT PHASE - - - [
(except for HDTV) (except for HDTV)
SIZEH - - - [
(except for HDTV) (except for HDTV)
SHIFT [ ] [ [
SCAN CONV - - - [
(lower than VGA)
ASPECT o o L -
" (except for preset (except for preset
FixYou rDLP Gﬂm memory numbers5, | memory numbers5,
S 45,47, 48 and 50 of | 45, 47, 48 and 50 of
HDTV) HDTV)
VIDEO MEMORY o [ ] [ [ J

Specifications

42

@ " 'Adjustable/can be set
—: Not adjustable/cannot be set




Preset Signals

Memory No. | Preset signal fH (kHz) |fV (Hz) Sync SIZE
1 Video 60 Hz 15.734 59.940 — —
2 Video 50 Hz 15.625 50.000 — —
3 15k RGB/Component 60 Hz 15.734 59.940 | SonG/Y or Composite Sync —
4 15k RGB/Component 50 Hz 15.625 50.000 |SonG/Y or Composite sync/ —
Composite video
5 1080/60i, 1035/60i (DTV) 33.750 60.000 SonG/Y 1800
6 640 X 350 VGA mode 1 31.469 70.086 H-pos, V-neg 800
7 VGA VESA 85Hz 37.861 85.080 H-pos, V-neg 832
8 640 X 400 PC-9801 Normal 24.823 56.416 H-neg, V-neg 848
9 VGA mode 2 31.469 70.086 H-neg, V-pos 800
10 VGA VESA 85Hz 37.861 85.080 H-neg, V-pos 832
11 640 X 480 VGA mode 3 31.469 59.940 H-neg, V-neg 800
12 Macintosh 13” 35.000 66.667 H-neg, V-neg 864
13 VGA VESA 72Hz 37.861 72.809 H-neg, V-neg 832
14 VGA VESA 75Hz 37.500 75.000 H-neg, V-neg 840
15 VGA VESA 85Hz 43.269 85.008 H-neg, V-neg 832
16 800 % 600 SVGA VESA 56Hz | 35.156 56.250 H-pos, V-pos 1024
17 SVGA VESA 60Hz | 37.879 60.317 H-pos, V-pos 1056
18 SVGA VESA 72Hz | 48.077 72.188 H-pos, V-pos 1040
19 SVGA VESA 75Hz | 46.875 75.000 H-pos, V-pos 1056
20 SVGA VESA 85Hz | 53.674 85.061 H-pos, V-pos 1048
21 832 x 624 Macintosh 16” 49.724 74.550 H-neg, V-neg 1152
22 1024 X 768 XGA VESA 43Hz 35.522 43.479 H-pos, V-pos 1264
23 XGA VESA 60Hz 48.363 60.004 H-neg, V-neg 1344
24 XGA VESA 70Hz 56.476 70.069 H-neg, V-neg 1328
25 XGA VESA 75Hz 60.023 75.029 H-pos, V-pos 1312
26 XGA VESA 85Hz 68.677 84.997 H-pos, V-pos 1376
43 480/60p (Progressive component) 31.470 60.000 —
44 525/50p (Progressive component) 31.250 50.000 —
45 1080/50i (DTV) 28.130 50.000 SonG/Y 2000
47 720/60p (DTV) 45.000 60.000 2150
48 720/50p (DTV) 37.500 50.000 2342
50 540/60p 33.750 60.000 1796
Notes
* Whan asignal other than the preset signals shown above is input, the picture may not appear properly.
» Thesigna from the Memory Stick is displayed as No. 53 to 60.
Warning on power connection
LJse a proper power cord for your local power supply.
e # FixYourDLP.co
= sparnare 4 The United Continental UK Australlia Japan
States, Canada Europe
Plug type YP-11 YP-21 SP-61 B8 YP-13
Femaleend Y €43l Y C413le YC-13L C7:2 YC=13le
Cord type SPT-2 HO3VVH2-F HO3VVH2-F HO3VVH2-F VCTFK
Rated Voltage & Current | 10A/125V 2.5A/250V 2.5A/250V 2.5A/250V TA/125V
Safety approval UL/CSA VDE BS SAA DENANHO
Specifications 43 GB



Location of

Controls

Front
You can use the buttons on the control paned with the same names as those on the remote control to operate the
projector.
TEMP/FAN indicator N ~ POWER SAVING indicator
(@& page 36) (@& page 20)
LAMP/COVER indicator ON/STANDBY indicator
(@ page 36) (& page 14)
A L I/(H) (on/standby) switch
4/3/4=/=> buttons ® ‘
SIDE SHOT +/— buttons —— Q ~— @——— INPUT button

MENU button VIDEO MEMORY button

-

ENTER button RESET button
Zoom lever
Lens (& pages 10 and 15)
Focus lever
Ventilation holes (& page 15)

(exhaust) (& page 6)

“Memory Stick” slot

\ DLP (@ page 23)
FixYour .£om Front remote control
Bpeprrgred by b
detector
Ventilation holes Adjuster stopper
(intake) (@& page 6) (@& page 10)

Air filter cover (bottom)
(@& page 39)

GB 44 Location of Controls



Rear

Speaker

Rear remote control
detector

S VIDEO INPUT connector
(mini DIN 4-pin)/VIDEO
INPUT jack (phono type)
(@& page 8)

AUDIO L/R jacks (phono
type) (& page 8)

4 FixYourDLP.com

Bpepriaaned by L

E

@\
TGN R

~ACIN

Adjuster
(@& page 10)

Lamp cover (bottom)
(@& page 38)

~ AC IN socket

PJ MULTI INPUT
connector (32-pin multi)
(@& page 8)

Location of Controls 4 5 GB



Remote control

LIGHT button
llluminates the buttons on the

remote control. L

SIDE SHOT +/- buttons
(@& page 11)

/O

SIDE
SHOT VOLUME

MS SLIDE

— 3

VOLUME +/- buttons
(@& page 15)

—VIDEO MEMORY —

DYNAMIC STANDARD _ LIVING
N

USER 2 USER 3

USER 1

MENU button (& page 17)

ENTER button (& page 17)

FixYourDLP.com
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SONY

PROJECTOR

Infrared transmitter

I/H (on/standby) switch
(& page 14)

INPUT button (& page 14)

MS SLIDE button (& page 26)

APA button (@& page 21)

VIDEO MEMORY buttons

(@& page 16)
DYNAMIC/STANDARD/LIVING
USER 1, 2, 3/0OFF

4/3/4=/=» buttons
(@& page 17)

RESET button (& page 18)
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AVERTISSEMENT

Afin d’éviter tout risque d’incendie ou
d’électrocution, n’exposez pas cet appareil a la
pluie ou a ’humidité.

Afin d’éviter tout risque d’électrocution,
n’ouvrez pas le chassis. Confiez I’entretien
uniquement a un personnel qualifié.

Pour les utilisateurs au Canada
Cet appareil numérique de la classe B est
conforme a la norme NMB-003 du Canada

La prise doit étre pres de I’appareil et facile d’acces.

" i FixYourDLP.com
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Précautions

Sécurité

» Assurez-vous que la tension de service de votre
appareil est identique a la tension secteur locale.

* Si du liquide ou un objet quelconque venait a
pénétrer dans le chassis, débranchez I’appareil et
faites-le vérifier par un technicien qualifié avant de
le remettre en service.

» Débranchez I’appareil de la prise murale si vous
n’avez pas I'intention d’utiliser le projecteur
pendant plusieurs jours.

* Pour débrancher le cordon, saisissez-le par la fiche.
Ne tirez jamais sur le cordon proprement dit.

* La prise murale doit se trouver a proximité de
I’appareil et étre facile d’acces.

* L appareil n’est pas déconnecté de la source
d’alimentation (secteur) tant qu’il reste branché a la
prise murale, méme s’il a ét€ mis hors tension.

* Ne regardez pas vers 1’objectif lorsque la lampe est
allumée.

* Ne placez pas la main ou d’autres objets a proximité
des orifices de ventilation. L’ air expulsé est briilant.

Prévention de la surchauffe interne

Apres avoir mis I’appareil hors tension au moyen de
la touche 1/ (Y (marche/veille), ne débranchez pas
I’appareil de la prise secteur tant que le ventilateur de
refroidissement tourne.

Attention

Le projecteur est équipé d’orifices de ventilation
(prise d’air) et d’orifices de ventilation (sortie d’air).
N’obstruez pas ces orifices et ne placez rien a
proximité car vous risqueriez de provoquer une

4 FiohsuffpinRne pquvant entrainer une altération de
' I'image ou-des-demimages au projecteur.

FR4

Précautions

Emballage

Conservez le carton d’emballage et les matériaux de
conditionnement d’origine, car ils constituent une
protection idéale si vous étes amené a transporter
I’appareil. Pour une protection optimale, remballez
votre appareil comme il a été emballé a I’origine en
usine.



Etape 1 :

Cette section indique comment installer le projecteur
et I’écran, comment raccorder I’appareil a partir
duquel vous souhaitez projeter I’'image, etc.

Installation du
projecteur

sjijesedaad
19 Ssjuawiapioadey

Déballage

Vous pouvez obtenir une bonne qualité de I’image
méme lorsque la projection de I’image s’ effectue par
le coté de I’écran (“SIDE SHOT”) (& page 7). Ce
projecteur vous permet de profiter pleinement
d’animations audiovisuelles a domicile dans de
nombreuses situations.

Assurez-vous que le carton d’emballage contient les

éléments suivants : . .. \
Profitez du cinéma-maison

Télécommande (1),
Piles taille AA (R6) (2)

Cable d'interface
signal (1)

Filtre & air (pour
remplacement) (1)

Capuchon d’objectif
(1)

Cordon d’alimentation secteur (1)
Mode d’emploi (1)

-

3 ﬁ!%iﬂﬁﬁ a!.'g% dans la télécommande

‘E.r-c..-'.u'.n'\-l

nstallez les piles en commencant
parle coté @, comme.illustré.

Déballage / Etape 1 : Installation du projecteur 5 GB



Regardez le sport, etc. avec vos amis Exposition a la chaleur et a ’humidité
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Visualisez des images, enregistrées a l'aide

d’un appareil photo numérique et stockées

dans le “Memory Stick”, sur écran géant. N’utilisez pas le projecteur dans les situations
- suivantes.

Inclinaison de I'appareil en dehors des
limites du support réglable

Orifices de
ventilation

Avant l’installation du

. (sortie d’air)

prOjecteu r Orifices de
ventilation (prise

N’installez pas le projecteur dans les situations d’air)

suivantes. Ces installations peuvent entrainer un
dysfonctionnement ou causer des dommages au

: Installation du projecteur sans son support
projecteur.

réglable

Mauvaise ventilation

\ EQ FixYourDLP.com ) ;/:,

FR 6 Etape 1 : Installation du projecteur



Installation du projecteur et
d’un écran

La distance d’installation entre le projecteur et I’écran
varie suivant la taille de 1’écran.

1 Détermination de la position
d’installation du projecteur et
de I’écran.

Projection par le c6té (SIDE SHOT)
Positionnez le projecteur de sorte que
I’extrémité de I’ objectif se trouve dans la zone

de I’illustration, en utilisant les valeurs a,
b, c et d du tableau suivant comme référence.
Alignez la partie inférieure du support réglable
du projecteur sur I’extrémité inférieure de
I’écran.

Projection par le centre

Vous pouvez modifier I’angle de projection a

I’aide du support réglable.

Positionnez le projecteur de sorte que

I’extrémité de I’ objectif se trouve dans la zone
de I'illustration, en utilisant les valeurs

cetd.

a : Distance horizontale maximum entre
4 FixYailexipéhi@arsite / gauche de ’écran et le
cenfrerde1*objectif du projecteur lorsque le
projecteur.estinstallé sur-le coté.(pour
“SIDE SHOT”)

b :Distance horizontale minimum entre
I’extrémité droite / gauche de 1’écran et le
centre de 1’objectif lorsque le projecteur est
installé sur le c6té (pour “SIDE SHOT”)

¢ : Distance de projection maximum entre
I’écran et le centre de 1’ objectif du projecteur
lorsque vous choisissez la distance
horizontale a ou lorsque vous installez le
projecteur de sorte que le centre de I’écran et
le centre de 1’objectif sont alignés.

d : Distance de projection minimum entre
I’écran et le centre de I’ objectif lorsque vous
choisissez la distance horizontale b ou
lorsque vous installez le projecteur de sorte
que le centre de 1’écran et le centre de
I’ objectif sont alignés.

Unité : m (pieds)

Taille 40 60 80 100 120 150
d’écran

(pouces)

a 0,6 0,9 1,2 1,5 1,8 2,3
20 G0 69 @9 69 075

b 04 06 08 1,0 1,2 1,6
(1,3) 20 @6 G3) 69 62

c 1,7 2,7 3,6 4.5 5,4 6,8
(5,60 (89 (11,8) (148) (17,7) (22,3)

d 1,6 2,5 3,3 42 5,0 6,3
(5.2) (82) (10,8) (13,8) (16,4) (20,7)

Projection d’un signal au format 720p, d’un
signal d’ordinateur, etc.

Le tableau indique les distances a respecter pour la
projection de signaux vidéo classiques. Les distances
applicables pour la projection d’un signal au format
720p, d’un signal d’ordinateur et de données
enregistrées dans le “Memory Stick” sont indiquées a
la page 44.

2 Projection d’une image sur
I’écran et réglage de I'image
aux dimensions de I’écran.

Pour projeter une image, raccordez
I’équipement vidéo au projecteur. (& page 8)

Etape 1 : Installation du projecteur
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Feoria s}
vidéo ou sk vers la }
vidéo / | ] () sortie vidéo 1 {1
audio E &

FRE

Etape 2 :
Raccordement du
projecteur

Lors de la réalisation des raccordements, veuillez

respecter les consignes suivantes :

* Mettez tous les appareils hors tension avant tout
raccordement.

» Utilisez les cables appropriés pour chaque raccordement.

* Branchez correctement les fiches des cables ; des fiches
incompletement enfichées sont souvent a I’origine de
parasites. Pour débrancher un cable, saisissez-le par la
fiche, ne tirez pas sur le cable proprement dit.

* Lorsque vous raccordez votre projecteur a 1’entrée
PJ MULTI, sélectionnez le signal d’entrée a 1’aide
du parametre ENT. A du menu REGLAGE & (&
page 22).

Raccordement avec un
appareil vidéo

Arriére du
projecteur
INPUT

L 3 B ¥

avec logo
Cable S vidéo ou Cable ‘S"Sr':Te
vidéo / audio d’interface haut

(non fourni)

signal (fourni) D

vers la

/audio* * *
BeE R 1O

Appareil vidéo

Appareil vidéo

Etape 2 : Raccordement du projecteur

Raccordement a I'aide des
cables d’interface signal en
option

Raccordement avec un lecteur DVD
équipé de connecteurs vidéo

composant / d’'un syntoniseur BS
numeérique

Arriére du
projecteur

Cable d’interface signal L |
SIC-HS20 (non fourni)

vers la sortie
composant RVB

d@eﬂD
0

Lecteur DVD équipé de connecteurs vidéo
composant, d’un syntoniseur BS numérique, etc.



Raccordement avec un amplificateur
AV

Arriére du projecteur

S VIDEO VIDEO

Cable d’interface signal
SIC-HS40 (non fourni)
vers la sortie
vidéo composant

ARERER

Y$SV G ¥vidsod vieco

(]

= | | -

0 == -©+| Amplificateur
° Jee=s;:5 0, €OR:

Raccordement avec un ordinateur

Arriére du
projecteur

Cable d’interface signal
SIC-HS30 (non fourni)

=

vers la sortie

Ordinateur moniteur

Raccordement a I’'aide du
périphérique d’interface en
option

L’ utilisation du périphérique d’interface en option
vous permet de raccorder plusieurs appareils vidéo et
de transférer la sortie sur le projecteur ou la télévision

a partir de I’appareil raccordé en appuyant tout
simplement sur la touche.

Arriére du
projecteur
L AUDIO R
INPUT
Magnétoscope, Lecteur DVD, f
etc. etc.

g @K@l |? HRE

Périphérique d’interface

IFU-HS1 vers la sorti
- o = =\ PJ multi
o] <={{
Cable PJ multi
q (fourni avec le
IFU-HS1)
: | _ Télévision

Etape 2 : Raccordement du projecteur
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. R 1
Etape 3 : Reglage de la g’raal?rﬁzza:ﬁoc: S::?eur dans
faille et du positionnement

une prise murale.
d e I!im a g e et le projecteur passe en mode de veille.

oo
5
2§
-
T 3d
9 0
o 3
= ©
® =
(7
@

L’indicateur ON/STANDBY s’allume en rouge
ON/

STANDBY

Eclairage rouge.

Détecteur de

téelécommande arreiére 2 Appuyez sur la touche I / d)

6 (marche/veille) pour mettre le
projecteur sous tension.

5 5y 8 L’indicateur ON/STANDBY s’allume en vert.

Détecteur de
télécommande avant

Butée de support sTANDBY
réglable .ﬁ.
Eclairage vert.

6

3 Mettez sous tension I’appareil

raccordé au projecteur.
2 Reportez-vous au mode d’emploi de 1’appareil
relié.
4 Appuyez sur INPUT pour
7 projeter I'image sur I’écran.
—VIDEO MEMORY —
PRI STANDAFD LVING A chaque pression de cette touche, 1’indication
USER1 USER2  USER3 d’entrée Change. (@‘ page 16)
) VIDEO 1
= ()
0 1
- 5 FixYourDLP.com
Bpuarvpaarned bsy b
SONY

Etape 3 : Réglage de la taille et du positionnement de I'image
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Vous pouvez déplacer le projecteur a la verticale

5 Effectuez une mise au point et a I’horizontale dans les limites suivantes :
approximative a I'aide du
levier de mise au point.
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Jusqu’a 20° dans chaque direction
pour I’angle horizontal

Levier de mise au point
Jusqu’a 10° dans Jusqu’a 2° dans

chaque direction chaque direction
6 Réglez la taille et le pour Fangle pour Fangle

positionnement de I'image aux
dimensions de I’écran a I’aide
du levier de zoom et du
support réglable.

Tournez le levier de zoom pour ajuster la taille
de I’image.

Levier de zoom

Utilisez le support réglable pour régler le

positionnement de I’image. Maintenez enfoncée
et faites glisser vers la droite la butée de support
réglable, déplacez le projecteur, puis replacez la

butée.
_—
ixY urDLF.;g
WF ExQ P— Butée de support
réglable

Etape 3 : Réglage de la taille et du positionnement de I'image 1 1 FR
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Projection par le coté

Ecran
Image

‘B-

Projection par le centre

Ecran
Image |

Si vous installez le
projecteur a gauche de
I’écran, effectuez le
réglage de sorte que le
c6té gauche de I'image

tienne sur la partie gauche

de I’écran. Lorsque le
projecteur est installé a
droite, procédez au
réglage de sorte que le
cété droit de I'image

tienne sur la partie droite

de I’écran.

Si vous installez le
projecteur de niveau par
rapport au bas de
I’écran, effectuez le
réglage de sorte que le
bord inférieur de I'image
tienne sur la partie
inférieure de I'écran.
Lorsque le projecteur est
installé de niveau par
rapport au haut de
I’écran, effectuez le
réglage de sorte que le
bord supérieur de
'image tienne sur la
partie supérieure de
I’écran.

7 Effectuez un réglage
permettant de corriger la
distorsion trapézoidale.

Projection par le c6té
Corrige la distorsion horizontale.

inférieur. Si le coté gauche est plus long que le
droit, appuyez sur SIDE SHOT -.

SIDE
SHOT

Utilisez SIDE SHOT + si le c6té droit est plus
long.

Pour corriger la distorsion avec encore plus de
précision, appuyez sur 4 ou ¥.

Projection par le centre

Corrige la distorsion verticale.

Accédez au menu. Sélectionnez V (vertical)
avec le parametre CORR TRAPEZE du menu
REGL. INSTAL. L. Ensuite, réglez avec le
parametre TRAPEZ NUMER de sorte que le
coté gauche de I’image soit parallele au coté
droit. (& page 22)

Si le bord supérieur de I’image est plus long que
le bord inférieur, réglez a une valeur plus élevée.

&>

Si le bord inférieur de I’'image est plus long que
le bord supérieur, réglez a une valeur plus faible.

Effectuez de nouveau une
mise au point a I’aide du levier
de mise au point.

- 4| FixYoupphdyd7. 6@ 9IDE SHOT + ou — de sorte que le

bord'stupérieui'de I’image soit parallele au bord

Etape 3 : Réglage de la taille et du positionnement de I'image

12



Etape 4 - 2 Appuyez sur la touche | / O

(marchel/veille) pour mettre le

SéleCtion de Ia projecteur sous tension.
L’indicateur ON/STANDBY s’allume en vert.
langue de menu
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3 Appuyez sur MENU.

L’écran de menu s’ affiche.
Le menu actuellement sélectionné est indiqué
par un bouton jaune.

Vous pouvez sélectionner I’une des neuf langues de
menu et d’affichage sur écran. Le réglage par défaut
est ’anglais.

PICTURE CTRL VIDEO 1
O CONTRAST: 80 [—]
o BRIGHT: 50 L S—
o COLOR: 50 —)
o HUE: 50 —
[P O SHARP: 50 —
o D.PICTURE: OFF
O COLORTEMP: HIGH
1/G» 2 l:l o COLORSYS:  AUTO
SIDE O VOLUME: 30 —
SHOT ~ VOLUME
—
|

MS SLIDE

= [
4

—VIDEO MEMORY —
DYNAMIC STANDARD LIVING

Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner le menu SET
SETTING & etappuyez sur =»
3 ou ENTER.

Le menu sélectionné apparait.

4,5,6 ©

USER 1 USER 2 USER 3

SONY ¥
7
u > h
TS N onenr
E’bLAN-Gl.JAGE: ENGLISH
o Fimmm COI‘don O POWERSAVING:  OFF
d’alimentation secteur dans 1
une prise murale. %

L’indicateur ON/STANDBY s’allume en rouge
et'le projecteur passe-en mode ‘de veille.

Etape 4 : Sélection de la langue de menu 1 3 FR
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a 5 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
CBD sélectionner LANGUAGE et
3 appuyez sur =» ou ENTER.
(/7]
2.
j
¥
t
ou h

o STATUS: ON

o0 INPUT-A: COMPONENT
Il “BLANGUAGE: ENGLISH

O POWERSAVING: OFF

|| el

6 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner une langue et
appuyez sur 4= ou ENTER.

La langue du menu est remplacée par celle que
vous avez sélectionnée.

I

b-B

Pour faire disparaitre le menu
Appuyez sur MENU.

FR 1 4 Etape 4 : Sélection de la langue de menu



Projection 1
Branchez le cordon

Cette section indique comment utiliser le projecteur d’alimentation secteur dans
pour V.isionner l’in}agc:: a pa,rtir d’un appareil raCCf)rdé une pl"l se murale.

au projecteur. Elle indique également comment régler
la quallté de l’lmage a Votre convenance. L’ il’ldicateul‘ ON/STANDBY S’allume en rouge

et le projecteur passe en mode de veille.

ON/

PrOjeCtion de S_T%fv Eclairage rouge.
I'image sur I’ecran

2 Appuyez sur la touche 1/ ()
(marchel/veille) pour mettre le
projecteur sous tension.
L’indicateur ON/STANDBY s’allume en vert.

1
q
S,
®
0
=f
(o}
S

ON/
STANDBY

2 Eclairage vert.

o 7 3 Mettez sous tension 'appareil
raccordé au projecteur.
USER1 Usen2  USERS Reportez-vous au mode d’emploi de 1’appareil
— relié.
)
= (2)
& @@ 4 Appuyez a plusieurs reprises

sur INPUT pour sélectionner
I’entrée que vous souhaitez
projeter sur I’écran.

Affichez I’intitulé de I’entrée désirée.

SONY
Exemple : Pour visionner I’image a partir de

PROJECTOR I’appareil vidéo raccordé au

connecteur VIDEO INPUT.

4 FixYou rDLP.com VIDEO 1

Bpmareared by

Projection de I'image sur I'écran 1 5 FR



1
q
S,
®
0
=2
(o}
S

e

=16

Pour visionner Appuyez Un signal

I'image depuis sur sonore est
INPUT émis par
pour I’appareil
afficher raccordé a

Appareil vidéo raccordé au  VIDEO 1 AUDIO INPUT

connecteur d’entrée
VIDEQO sur le projecteur

Appareil vidéo raccordé au S VIDEO 1  AUDIO INPUT
connecteur d’entrée S
VIDEO sur le projecteur

RGB / appareil composant ENT. A* PJ MULTI INPUT
raccordé au connecteur

d’entrée PJ MULTI par

I’intermédiaire du cable

d’interface signal en option

ou du périphérique

d’interface

6 Tournez le levier de mise au
point pour régler la netteté de
'image.

Régler pour obtenir une image nette.

h

Levier de mise au point

Appareil vidéo raccordé au  VIDEO 2 PI MULTI INPUT
connecteur d’entrée PJ

MULTI par I’intermédiaire

du cable d’interface signal

en option ou du

périphérique d’interface

Appareil vidéo muni de SVIDEO 2 PJMULTI INPUT
S VIDEO raccordé au

connecteur d’entrée PJ

MULTI par I’intermédiaire

du cable d’interface signal

en option ou du

périphérique d’interface

“Memory Stick” inséré MS AUDIO INPUT
dans la fente “Memory

Stick”

* Réglez le paramétre ENT. A dans le menu REGLAGE @ en
fonction du signal d’entrée. (& page 22)

_#FixYourDLP.com
WJ’ B puprrbany g

5 Tournez le levier de zoom pour
ajuster la taille de I'image.

Levier de zoom

Projection de 'image sur I'écran

7 Appuyez sur VOLUME + ou -
pour régler le volume.

VOLUME

=

Pour mettre le projecteur hors tension

1 Appuyez sur la touche 1/ () (marche/
veille).
Le message “METRE HORS TENSION?”
s’ affiche sur I’écran.

2 Appuyez de nouveau sur la touche I/ .
L’indicateur ON/STANDBY clignote en vert et le
ventilateur continue de tourner pour réduire la
chaleur interne. Par ailleurs, I’indicateur
ON/STANDBY clignote rapidement pendant une
durée au cours de laquelle vous ne pouvez pas
allumer I’indicateur ON/STANDBY a I’aide de la
touche 1/ ().

3 Débranchez le cordon d’alimentation de la
prise secteur aprés que le ventilateur s’est
arrété de tourner et I'indicateur ON/
STANDBY s’allume en rouge.

Vous.pouvez mettre-le projecteur hors tension en
maintenant la touche I/ (marche/veille) enfoncée
pendant environsune;seconde; ausdieu-d’effectuerdes
€tapes ci-dessus.



Sélection du mode

de visualisation
d’image
Vous pouvez choisir le mode de visualisation d’image

le mieux adapté au type de programme ou aux
conditions environnantes.

T

1710

SIDE
SHOT ~ VOLUME

OO0
=

— VIDEO MEMORY ——
DYNAMIC STANDARD LIVING

Touches VIDEO MEMORY
DYNAMIC
STANDARD
LIVING
USER1,2et3
OFF

USER 1 USER 2 USER 3

OFF

(.

=@

SONY

PROJECTOR

Appuyez sur I'une des touches
*Ie,VIDrI\E?(})e I\éléE'inIORY

'--@?5 YNAMIC, "STANDARD,
LIVING et USER 1, 2 et 3).

DYNAMIC (DYNAMIQUE)
Sélectionnez ce parametre pour renforcer le contraste
et la netteté de I’image.

STANDARD

Fonction recommandée pour les conditions normales
de visualisation a votre domicile.

Sélectionnez également ce parametre afin de réduire

la rugosité de I'image lors de la visualisation avec la
fonction DYNAMIC.

LIVING (VIVANT)
Sélectionnez ce parametre pour les images peu
contrastées de type cinématographique.

USER 1, 2 et 3 (UTILTISATEUR 1, 2 ET 3)
Vous avez la possibilité de régler 1a qualité de ’image
a votre convenance et d’enregistrer ces parametres
dans la mémoire du projecteur que vous aurez choisie.
Appuyez sur ’'une des touches USER 1, 2 ou 3, puis
réglez I’image a partir des menus. Les paramétres
sont enregistrés et vous pouvez visionner 1’image
avec la qualité d’image souhaitée en appuyant sur la
touche correspondante. (& page 21)

OFF (ARRET)

Sélectionnez cette touche pour le parametre enregistré
sur chaque entrée, pouvant étre sélectionné a I’aide de
la touche INPUT, ou pour chaque signal d’entrée.

Note

Vous pouvez choisir le mode de visualisation d’image a I’aide de
la touche VIDEO MEMORY du projecteur. A chaque pression de
cette touche, 1’élément ci-dessus peut étre sélectionné.

Sélection du mode de visualisation d'image
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1 Appuyez sur mENU

L’écran de menu s’affiche.
Le menu actuellement sélectionné est indiqué
par un bouton jaune.

Cette section indique comment effectuer divers
ajustements et réglages a 1’aide des menus.

n - CTRL IMAGE VIDEO 1

O CONTRASTE: 80 ===

o LUMIERE: 50 — )

0 COULEUR: 50 — )

o TEINTE: 50 ===

) - % G NETTETE: 50 —_—
&2 || o IMAGED.: OFF
I u |:| o TEMPCOULEU: HAUT
o STANDARD:  AUTO

l:l O VOLUME: 30 _——

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
@ sélectionner un menu et
appuyez sur =» ou ENTER.

= - Lo Le menu sélectionné apparait.
= Menus Paramétres Réglages
— | MS SLIDE I
g.. @ mA E VIDEO 1
— (apa) Y G ETAT. oN
o &) IEY [t e
—— VIDEO MEMORY — ; 1 || |o_mopE Eco: | |oFF
Q DYNAMIC STANDARD LIVING Dréi
0] —
2] 1 w T =
Touche RESET 3 Sélectionnez un parametre
2 3 4 que vous souhaitez ajuster.
I Utilisez 4 ou ¥ pour sélectionner un parametre

et appuyez sur =% ou ENTER.
SONY

REGLAGE VIDEO 1
A
o “W@ANGAGE: FRANCAIS
B MODE ECO:  OFF
¥ L]
v %
Pteenioze B -

FR 1 8 Fonctionnement a I'aide des menus



4 Procédez au réglage ou a
I’'ajustement d’un parametre.

Configurations de

Lors de la modification d’un niveau de men U
réglage

Pour augmenter la valeur, appuyez sur 4 ou =
Pour réduire la valeur, appuyez sur ¥ ou <=
Appuyez sur ENTER pour revenir a I’écran
d’origine.

Le projecteur possede quatre pages de menu. Les
parametres pouvant étre réglés dans chaque menu

Lors de la modification du réglage -
sont décrits sur les pages 20 et 22.

Appuyez sur 4 ou ¥ pour modifier le réglage.
Appuyez sur 4= ou ENTER pour revenir a
I’écran d’origine. T Menu CTRL IMAGE ] )

Le menu CTRL IMAGE permet d’ajuster I’image.

Vous avez égalementla possibilité de régler le volume
@ AGE — " VEo ™ par le biais de ce menu.
5 AaGHGE FRANOAS
W HODEECO:  ON DN Menu REGL ENTREE e
[
; Le menu REGL ENTREE sert au réglage du signal =
[ ] d’entrée. Vous pouvez régler la taille et le 73
% ou L] positionnement, etc. de I’image. &’-
‘h o
=
% Menu REGLAGE o
. Le menu REGLAGE est utilisé pour changer les 8
Pour faire disparaitre le menu réglages du projecteur.
Appuyez sur MENU. o
< Menu REGL. INSTAL.
Pour réinitialiser les parameétres qui Le menu REGL. INSTAL. permet de corriger les
viennent d’étre réglés distorsions. Vous pouvez modifier la position

d’affichage, I’intensité de I’arriere-plan, etc., de

Sélectionnez I’élément que vous souhaitez 5
I’écran de menu.

réinitialiser, puis appuyez sur RESET.

“Effectué!” apparait a I’écran et les réglages sont

restaurés a leur valeur par défaut.

Les parametres pouvant étre réinitialisés sont :

* CONTRASTE, LUMIERE, COULEUR, TEINTE,
NETTETE et OPTIMISEUR RVB dans le menu
CTRL IMAGE

« PHASE, AMPL H et DEPL. dans le menu REGL
ENTREE

* TRAPEZ NUMER dans le menu REGL. INSTAL.

v FixYourDLP. com
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Parametres du menu

Les parametres réglables sont limités en fonction des signaux d’entrée. Les parameétres ne pouvant pas étre
modifiés n’apparaissent pas dans le menu. (& page 45)

Menu Parameétre Description
® CTRL CONTRASTE Plus la valeur de réglage est élevée, plus le contraste est important. Plus la
IMAGE valeur de réglage est basse, plus le contraste est faible.
LUMIERE Plus la valeur de réglage est élevée, plus la luminosité est importante. Plus la
(luminosité) valeur de réglage est basse, plus I’image est sombre.
COULEUR Plus la valeur de réglage est élevée, plus I’intensité des couleurs est importante.
Plus la valeur de réglage est basse, plus I’intensité des couleurs est faible.
TEINTE Plus la valeur de réglage est élevée, plus I’image tend vers les verts. Plus la
valeur de réglage est basse, plus I’image tend vers les mauves.
NETTETE (netteté) Plus la valeur de réglage est élevée, plus I’'image est nette. Plus la valeur de
réglage est basse, moins 1’image est nette.
OPTIMISEUR RVB  Ajuste la netteté de I’image lorsque des signaux RVB sont entrés.
IMAGE D. ON : Renforce les couleurs noires.
(dynamique) OFF : Restitue fidelement les zones noires de 1’image conformément au signal
E source.
= MODE GAMMA GRAPH : Reproduit les photos dans des colorations naturelles.
g TEXTE : Souligne le contraste entre le noir et le blanc. Convient aux images
g’. comportant beaucoup de texte.
= TEMP COULEU HAUT : Donne aux couleurs blanches une coloration bleue.
o MOYEN : Donne aux couleurs blanches une coloration neutre.
8 BAS : Donne aux couleurs blanches une coloration rouge.
STANDARD (systeme Sélectionne le systeme de couleur du signal d’entrée.
couleur) AUTO : NTSC3:58, PAL, SECAM et NTSC4.43 (commutation automatique)
En principe, sélectionnez cette position.
PAL-M/N : PAL-M/PAL-N et NTSC3.58 (commutation automatique). Lorsque
le signal PAL-M, PAL-N ou NTSC3.58 est entré avec STANDARD réglé sur
AUTO, réglé sur cette position lorsque I’image est déformée ou
achromatique.
VOLUME Ajuste le volume. Il peut étre réglé pour chacune des entrées sélectionnées a

I’aide de la touche INPUT.

- ﬂ FixYou rDLF com
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Menu Parameétre

Description

 REGL PHASE
ENTREE

Lorsqu’un signal en provenance d’un ordinateur est entré, réglez I’image pour
qu’elle soit plus claire apres avoir ajusté ’image en appuyant sur la touche APA.

AMPL H

Lorsqu’un signal en provenance d’un ordinateur est entré, réglez la dimension
horizontale de I’image. Plus la valeur de réglage est élevée, plus I’image est
large. Plus la valeur de réglage est basse, plus I’image est étroite.

DEPL. (déplacement)

Plus la valeur de H (horizontal) augmente, plus I’image se déplace vers la droite;
plus la valeur diminue, plus I’image se déplace vers la gauche. Utilisez 4= ou
=) pour régler le positionnement horizontal de I’image.

Plus la valeur de V (vertical) augmente, plus 1’image se déplace vers le haut;
plus la valeur diminue, plus I’image se déplace vers le bas. Utilisez 4 ou ¥ pour
régler le positionnement vertical de I’image.

CONYV FREQ
(convertisseur de
balayage)

ON : Affichez un signal d’ordinateur en fonction de la taille de I’écran. L’image
affichée est 1égérement moins contrastée.

OFF: Affiche le signal d’ordinateur comme il est entré. L’image affichée est
claire, mais d’une taille inférieure.

Remarque

Lorsqu’un signal SVGA ou XGA est recu, cet élément n’est pas affiché.

FORMAT

4:3 : Sélectionnez ce parameétre lorsqu’une image de format 4:3 est entrée.
16:9 : Sélectionnez ce paramétre lorsqu’une image de format 16:9 (écrasée) est
entrée a partir d’un appareil tel qu’un lecteur DVD.

MEMOIRE VIDEO

Vous pouvez choisir le mode de visualisation d’image le mieux adapté au type

d’image ou aux conditions environnantes.

OFF : Sélectionnez ce parametre pour le réglage enregistré dans chaque canal
d’entré ou chaque signal d’entrée.

DYNAMIQUE : Sélectionnez ce parametre pour renforcer le contraste et la
netteté de I’image.

STANDARD : Recommandé pour les conditions normales de visualisation.
Sélectionnez également ce parametre afin de réduire la rugosité de I’image
lors de la visualisation avec la fonction DYNAMIQUE.

VIVANT : Sélectionnez ce parametre pour les images peu contrastées de type
cinématographique.

UTILISATEUR 1, 2 et 3 : Vous pouvez régler la qualité de I’image a votre
convenance et enregistrer les parametres. Une fois les parametres enregistrés,
vous pouvez visionner I’image avec la qualité d’image souhaitée en appuyant
sur la touche correspondante.

Pour mémoriser le réglage

1 Sélectionnez UTILISATEURI1, UTILISATEUR?2 ou UTILISATEUR3.

2 Ajustez les parametres souhaités dans les menus.

Les parameétres pouvant étre enregistrés sont :

CONTRASTE, LUMIERE, COULEUR, TEINTE, NETTETE,
OPTIMISEUR RVB, IMAGE D., TEMP COULEU, STANDARD, CONV
FREQ, FORMAT.

Remarque

Vous pouvez également régler la qualité de I’image aux modes
DYNAMIQUE, STANDARD et VIVANT. Pour rétablir les réglages par
défaut, appuyez sur RESET.

g FixYourDLP.com
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Menu Parameétre

Description

S REGLAGE ETAT

Réglez sur OFF pour supprimer les messages affichés a 1’écran, autres que les
menus, les messages de mise hors tension de 1’appareil et les messages
d’avertissement.

Pour visualiser tous les messages affichés sur écran, réglez sur ON.

ENT. A

Sélectionne I’entrée de signal du connecteur PJ MULTI.

ORDINATEUR : Injecte le signal en provenance d’un ordinateur.

COMPOSANT : Injecte le signal de composant ou le signal de composant
progressif en provenance d’un lecteur DVD, d’un syntoniseur BS numérique,
etc.

VIDEO GBR : Injecte le signal en provenance d’un jeu vidéo, d’un lecteur de
DVD ou d’une émission TVHD.

LANGAGE

Sélectionne la langue d’affichage du menu systéme et des écrans de menu. Les
langues disponibles sont : anglais, frangais, allemand, italien, espagnol,
japonais, chinois, portugais et coréen.

MODE ECO

Lorsque ce parametre est réglé sur ON, 1’indicateur POWER SAVING s’allume.
Le projecteur passe au mode économique lorsqu’aucun signal n’est entré
pendant 10 minutes, alors le témoin s’éteint et le ventilateur de refroidissement
continue de tourner. Au mode économique, aucune touche ne peut étre activée
au cours des premieres 60 secondes. Si vous ne réglez pas le projecteur au mode
économique, sélectionnez OFF. Ce mode est annulé lorsqu’un signal est entré
ou qu’une touche quelconque est enfoncée.

L¢3 REGL. MEMOIRE TRAPEZ
INSTAL. (mémoire)

ON : Le réglage TRAPEZ NUMER est enregistré.
Les données sont récupérées lorsque le projecteur est mis sous tension. Le
réglage sera le méme toutes les fois.

OFF : TRAPEZ NUMER est remis a “0” a la prochaine remise sous tension.

TRAPEZ NUMER

Ajuste la distorsion trapézoidale due a I’angle de projection. Utilisez ce
parametre apres sélection du type de distorsions, H (horizontales) ou V
(verticales), a ’aide de 1a touche CORR TRAPEZE.

CORR TRAPEZE

Lorsque I’image a la forme d’un trapéze vertical (\__] [ ), sélectionnez V.
Corrigez ensuite la distorsion a 1’aide de la touche TRAPEZ NUMER. Lorsque
’image a la forme d’un trapéze horizontal (] []), sélectionnez H. Corrigez
ensuite la distorsion a I’aide de la touche TRAPEZ NUMER.

POSITION MENU

Sélectionnez la position de 1’affichage parmi les options EN HAUT A
GAUCHE, EN BAS A GAUCHE, CENTRE, EN HAUT A DROITE et EN BAS
A DROITE.

COULEUR MENU

Sélectionne la tonalité du menu parmi STANDARD, CHAUDE, FROIDE,
VERTE ou GRISE.

ARRIERE-PLAN

Sélectionne I’intensité de I’arriere-plan du menu entre SOMBRE, STANDARD

MENU ou CLAIR.
DUREE LAMPE Indique le nombre total d’heures de fonctionnement de la lampe.
w9 FixYourDLP.com
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A propos du n° de mémoire de
présélection

Ce projecteur est doté de 32 types de données de
présélection pour les signaux d’entrée (la mémoire de
présélection). Le projecteur détecte automatiquement
le type de signal et récupere les informations relatives
au signal dans la mémoire de présélection lorsque le
signal de présélection est entré. Le numéro de
mémoire et le type de signal de ce signal sont affichés

dans le menu REGL ENTREE.
REGL ENTREE ENT.A
o PHASE: 15
o AMPL H:
o DEPL: ﬁ?goo V:30
o CONVFREQ: ON
1B
L] | N° de mémoire
.
[ ] Type de signal

Vous pouvez également ajuster les données de
présélection via le menu REGL ENTREE.

Ce projecteur est également doté de 20 types de
mémoires utilisateur pour ENT. A, dans lesquelles
vous pouvez sauvegarder le réglage des données
réglées pour un signal d’entrée non présélectionné.
Lorsqu’un signal non présélectionné est entré pour la
premiere fois, le numéro de mémoire 0 s’affiche. Sile
signal d’entrée est ajusté dans le menu REGL
ENTREE, il sera affecté au projecteur. Si plus de 20
mémoires utilisateur sont affectées, la mémoire la
plus récente remplace toujours la plus ancienne.
Reportez-vous au tableau de la page 46 pour savoir si
le signal est enregistré dans la mémoire de
présélection.

Comme les données sont rappelées de la mémoire de
présélection pour les signaux suivants, vous pouvez
utiliser ces données présélectionnées en ajustant
AMPL H. Effectuez le réglage fin en ajustant DEPL.

Signal N° de AMPL
mémoire (dimen-
sion
4 FixYourDLP.com hori-
P— zontale)
Super Mac-2 23 1312
SGI-1 23 1320
Macmtosh 19" 25 1328
Remarque

Lorsque le format de I’image du signal d’entrée est différent de
4:3, une partie de 1’écran s’affiche en noir.

Réglage de la qualité de
I'image d’un signal en
provenance d’un ordinateur

Une fonction de réglage automatique vous permet
d’obtenir I’image la plus nette possible lors de la
projection d’un signal en provenance d’un ordinateur.

1 Projetez une image fixe de I’ordinateur.

2 Appuyez sur la touche APA.
Lorsque I’'image est correctement réglée,
“Effectué!” s’affiche a I’écran.

Remarques

* Appuyez sur la touche APA lorsque I’image entiére est affichée
al’écran. S’il y a des bords noirs autour de I’image, la fonction
APA ne fonctionnera pas correctement et I’image risque de
déborder de I’écran.

* Si vous commutez le signal d’entrée ou si vous rebranchez un
ordinateur, appuyez de nouveau sur la touche APA pour obtenir
une image adéquate.

* Pour revenir a I’écran d’origine, appuyez de nouveau sur la
touche APA au cours du réglage.

¢ Il se peut que I'image ne soit pas réglée correctement en
fonction des types de signaux entrés.

* Réglez les parametres dans le menu REGL ENTREE lorsque
vous ajustez I’image manuellement. (& page 21)

Configurations de menu
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Utilisation d’un “Memory Stick”

Cette section indique comment visionner les a 1’aide
d’un appareil photo numérique et stockés dans une
carte “Memory Stick”. Vous pouvez réaliser un
diaporama a partir des fichiers, afficher un écran
d’index du fichier, etc.

Informations relatives

aux cartes “Memory
Stick”

Informations relatives aux cartes
“Memory Stick”

Le “Memory Stick” est un nouveau support
d’enregistrement IC extrémement compact, facile a
transporter et ergonomique, avec une capacité de
stockage de données supérieure a celle d’une
disquette. Ce support est congu pour I’échange et le
partage de données numériques avec des produits
compatibles “Memory Stick”. De plus, étant
amovible, il peut également étre utilisé pour le
stockage de données externes.

Types de “Memory Stick” disponibles

Il existe deux types de “Memory Stick”™ : les cartes
“Memory Stick” MagicGate, disposant de la
technologie de protection des droits d’auteur
MagicGate et les cartes “Memory Stick” génériques.
Ce logiciel accepte les deux types de “Memory
Stick”. Cependant, étant donné que ce logiciel ne gere
pas les normes MagicGate, les informations
enregistrées sur la carte “Memory Stick” ne sont pas
soumises a la protection des droits d’auteur
MagicGate.
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Informations relatives au MagicGate

La technologie de protection des droits d’auteur
MagicGate utilise la technique de cryptage des
données.

Format d’affichage compatible avec
ce projecteur

Les données image enregistrées a 1’aide d’un appareil
photo numérique et mémorisées sur un Memory Stick
au format suivant :

Fichiers image (compatibles DCF) compressés au
format JPEG (Joint Photographic Experts Group)
avec I’extension .jpg.

Avant d’utiliser un “Memory Stick”

Connecteur —{iil ) a

Onglet de —ﬁ

protectionen [
- . o o
écriture 0o ©° o

m t Emplacement

de I'étiquette

* Vous ne pouvez pas tourner ni effacer des images
fixes lorsque I’onglet de protection en écriture est
réglé sur LOCK.

* Nous vous conseillons de faire une copie de
sauvegarde des données importantes.

* Les données image peuvent étre endommagées dans
les cas suivants :

- Si vous retirez le “Memory Stick”, mettez le
projecteur hors tension ou retirez la pile pour la
remplacer lorsque le t¢émoin d’acces clignote.

—Si vous utilisez un “Memory Stick” a proximité de
champs électriques ou magnétiques.

Remarques

* Evitez de toucher les parties métalliques de la piece de
raccordement ou de les laisser en contact avec d’autres objets
métalliques.

* Ne fixez sur I’espace réservé a 1’étiquette aucun autre élément
que 1’étiquette fournie.

* Fixez I’étiquette sur I’emplacement prévu a cet effet. Assurez-
vous qu’elle est parfaitement positionnée.

» Evitez de déformer, de laisser tomber ou de soumettre a des
chocs le “Memory Stick”.

* Ne démontez pas et ne modifiez pas le “Memory Stick”.

» Evitez tout contact du “Memory Stick” avec des liquides.

. N’utilisez pasoune conservez pas le“‘Memory Stick” dans des
endroits :
- extrémement chauds tels qu’une voiture garée en plein soleil.
< soumis-a la lumiere directe du soleil.
- rés humides ou soumis a des gaz corrosifs.

» Transportez ou conservez le “Memory Stick” dans son boitier.



A propos du formatage des “Memory
Stick”

Les “Memory Stick” sont formatés dans un format
standard spécifique a leur sortie d’usine. Nous vous
recommandons de formater les “Memory Stick” sur
cet appareil.

Avertissement concernant le formatage des
“Memory Stick” sur un ordinateur

Prenez bien en compte les points suivants lors du
formatage de “Memory Stick” sur un ordinateur, par
exemple sur celui que vous utilisez.

Le fonctionnement des “Memory Stick” formatés sur
un ordinateur n’est pas garanti sur cet appareil. Pour
utiliser un “Memory Stick” formaté sur un ordinateur,
le “Memory Stick” doit étre reformaté sur cet
appareil. Notez que, dans ce cas, toutes les données
mémorisées sur le “Memory Stick” sont perdues.

Témoin d’accés

Si le témoin d’acces est allumé ou clignote, des
données sont en cours de lecture ou d’écriture sur le
“Memory Stick”. Ne secouez pas le projecteur et ne le
soumettez pas a des chocs. Ne mettez pas le
projecteur hors tension, ne retirez pas la carte
“Memory Stick.” Vous risqueriez d’altérer les
données.

Remarques

* Pour éviter de perdre des données, nous vous
conseillons de faire souvent des copies de
sauvegarde. Dans aucun cas Sony ne peut étre tenu
responsible d’une perte de données.

» Certains enregistrements non autorisés peuvent étre
contraires aux dispositions de la loi sur les droits
d’auteur.

* Sony se réserve le droit de changer ou de modifier
le logiciel d’application “Memory Stick™ et cela
sans préaviso.

.

e “Memory Stick” et . =.. sont des marques déposées de Sony
Corporation.

* “MagicGate Memory Stick” et sont des marques déposées
de Sony Corporation.

v FixYourDLP. com
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Preparation a la visualisation

d'images fixes stockees dans
un “Memory Stick”

Insertion d’un “Memory Stick”

Insérez le “Memory Stick” dans la fente prévue a cet
effet sur I’avant du projecteur.

Insérez le “Memory Stick” dans le sens indiqué par
la fleche et poussez jusqu’au déclic

Pour retirer le “Memory Stick”

Si le témoin d’acces est éteint, appuyez sur le
“Memory Stick” et retirez votre main. Lorsque le
verrou se débloque, retirez le “Memory Stick™.

Témoin d’accés

Préparation a la visualisation d'images fixes stockées dans un “Memory Stick”
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Utilisation de la fonction MS
(“Memory Stick”) Home

L’ affichage initial sur I’écran est MS Home lorsque fixe s d ans u n ord re

vous sélectionnez MS a I’aide de la touche INPUT.
L’affichage MS home permet I’exécution d’une L~HF -

action (par ex. diaporama avec visualiseur JPEG), la Specrflq ue = Dlaporama
configuration du démarrage et I’initialisation d’un
“Memory Stick”. Le guide d’utilisation des touches
est affiché en bas de I’affichage MS home. Le
parametre sélectionné est affiché en jaune.

Affichage d’images

Vous pouvez utiliser le diaporama en utilisant des
images fixes (compatible DCF) au format JPEG
enregistré par un appareil photo numérique. Vous
Appuyez sur INPUT pour pouvez avancer une diapositive automatiquement ou

sélectionner MS. manuellement.

La fonction MS home s’affiche.

[ EVEN. ;

EVEN _{'-ﬁJ W Visualisateur JPEG 11O

REGLAGE _ "u Diaporama__» Shor  vouume 1

“MEMORY STICK”— ) g
Le nom Sél. contenu B B @
correspondant au ¢

contenu
sélectionné*
s’affiche

Touche MS SLIDE

——VIDEO MEMORY —
DYNAMIC STANDARD LIVING

USER 1 USER 2 USER 3

Symbole MS home —O

I

= E Les deux premiéres vignettes** du

O contenu sélectionné s’affichent.

3 0

o9 . . .

= = * Des images fixes multiples sont inclues dans le contenu. Le
< g contenu peut comporter des images fixes individuelles et -
(/2] d’autres types de fichiers. Vous devez sélectionner contenu

= o .

o ~ lorsque vous visualisez une image fixe mémorisée sur un

= g “Memory Stick”.

- ** Plusieurs petites images inclues dans le contenu peuvent étre SONY

affichées en méme temps. On les appelle des vignettes. PROJECTOR

| FixYourDLP.com
| - , .
Wﬁ Bpanmared by 1 Sélectionnez MS en appuyant

sur la touche INPUT pour
afficher la fonction MS home.
(@& colonne de gauche)
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2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour 4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour

sélectionner EVEN &2 et sélectionner le contenu que
appuyez sur ENTER. vous souhaitez utiliser pour le
e diaporama et appuyez sur
T — ENTER.
ceux afichés dans e e, sdlectionnes & o ¥

et appuyez sur ENTER.

Sél. contenu .

¢
; 5 Appuyez sur ENTER.

Le nom du contenu sélectionné et les deux
premieres vignettes s’ affichent.

Si vous voulez visualiser I’ensemble des images
du contenu sélectionné, sélectionnez “Index” et
appuyez sur ENTER.

EVEN.

3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour

[
Sélectionner “Sél_ contenu” et BJ W Visualisateur JPEG
appuyez sur ENTER- —'a. Diaporama .

222 Index >

Le sous-menu de sélection du contenu s’ affiche. m

Sél. contenu

vers le haut

N\ DCIM

Contenu actuellement sélectionné

— <

[ EVEN. 7 73
J N DCiM J D /
W Visualisateur JPEG < %
Isualisateur “ / -~:

~lelfo]

@ §= c
C—— =
0101MSDCF
— || Sreamenor Appuyez sur 4 ou ¥ pour o
 crostencr sélectionner “Diaporama” et < 9
v >
appuyez sur ENTER. e
Le sous-menu de configuration des parametres 2— c
7 suivants s’affiche. 33
[ EVEN.
Lorsque |es @J W Visualisateur JPEG
images JPEG sont
Images ou contenu sauvegardé es
contenus dans le  gang e contenu
contenu en cours en cours, Ijun @ (et [ oo 2
- '!-_J',l F| :';‘rru UrDLF. com d’eux s’affiche. Sél. contenu (Diapo avan. .| Auto ;
WJ‘ Gpepriresd by | (intervalle«o»| 1 sec 4
Remarque N _DCIM

Les contenues sont classées par ordre numérique et
alphabétique pour 256 contenues maximum. Les dernieres

contenues ne seront pas classes. @ Z ht /\
7

Affichage d’images fixes dans un ordre spécifique — Diaporama 27 FR
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Effet : réglage de I’effet lorsque la diapositive
est affichée.

Diapo avan : réglage permettant de passer a la
diapositive suivante automatiquement
(“Auto”) ou manuellement (“Manuel”).

Intervalle : réglage du temps d’affichage d’une
diapositive. Lorsque “Diapo avan.” est réglé
sur “Manuel”, ce parametre ne fonctionne
pas. L’indication de la durée est
approximative.

7 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner le parameétre et
appuyez sur ENTER.

8 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
enregistrer le paramétre
sélectionné et appuyez sur

EEE Index b

ENTER.

EVEN.
-,;OJ B Visualisateur JPEG
Eiqnmm-n T —
'z (efoor )

(Effet «o»|[ Désactivé D

Sél. contenu > (Diapo avan. - Auto $

(Intervalle_«o|[ 5 sec s

N DCIM

9 s

9 Apres le réglage de tous les
parameétres, appuyez sur 4 ou
¥ pour sélectionner
“Exécuter” et appuyez sur
ENTER.

) FinYduorfghdvoadréglez “Diapo avan.” sur “Auto”,
le diaperame commence automatiquement.
Lorsque vousie réglez sur.‘‘Manuel”’, utilisez la
touche <= ou ¥ pour passer a la diapositive
suivantexPounsevenirga la diapositive
précédente, utiliséz la touche =% ou 4.

Affichage d'images indexées sur écran complet

Pour terminer le diaporama
Appuyez sur MS SLIDE ou ENTER.

Pour restaurer la fonction MS home avant de
lancer le diaporama
Sélectionnez “Retour” a I’étape 9 ci-dessus.

Lancement rapide du diaporama

Puisque les réglages sont mémorisés méme si vous
modifiez ’entrée apres exécution des étapes 1 a 8,
appuyez sur la touche MS SLIDE au début du
diaporama. L’entrée est paramétrée sur MS et le
diaporama commence rapidement.

Affichage

d’imagesindexéees
sur écran complet

Vous pouvez afficher 9 images indexées (vignettes)
d’un contenu sélectionné en une seule fois.

SONY

PROJECTOR

1 Effectuez les étapes 1 a 5 du
paragraphe “Affichage
d’images fixes dans un ordre
spécifique - Diaporama”.

(& page 26)



2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner “Index” et
appuyez sur ENTER.

L’écran d’index apparait et 9 images indexées
du contenu sélectionné s’affichent.

C a
e
32 N
del

C v D)

D

%
g

Si le contenu compte plus de 9
images

Vous pouvez afficher des images autres que celles
actuellement a 1’écran en appuyant sur A (9 images

précédentes) ou ¥ (9 images suivantes) et sur
ENTER.

Pour commencer un diaporama avec
I’écran d’index
Appuyez sur 4, ¥, <= ou =» pour sélectionner une

image image par lequelle commence un diaporama,
puis appuyez sur MS SLIDE.

Remarque

Le contenu est classé par ordre numérique et alphabétique pour
256 éléments maximum. Les derniers éléments ne seront pas
classés.

g FixYourDLP.com

Affichage du menu Index

Appuyez sur 4, ¥, <= ou =» pour sélectionner une
image et appuyez sur ENTER.
Le menu index de I’image sélectionnée s’affiche. Ce
menu vous permet d’effectuer plusieurs réglages pour
chaque image. (& pages 30 a 35)
Date d’enregistrement de
'image

J

Nom donné a chaque image
(caractéres alphanumériques N
uniquement)

Résolution

|

Numeéro séquentiel/nombre
total d’images danslecontenu

Indiquez si la fonction de
protection (& page 32) est
activée sur une image.
Indique lorsqu’une image est
enregistrée en tant qu’image
de lancement (@& page 33)

C A D
—= < No.: 5/32
7 % Size: 1024x768
’/v Fichier: SPORTS—/
/ % ® Date:29/7/2001
N o 14:22 )
Ecran complet
=
’a el | | -r——)
Y e
C = S
Menu index

Paramétres de réglage

Pour revenir a la fonction MS home
Sélectionnez “Retour” et appuyez sur ENTER.

Affichage d'images indexées sur écran complet
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Affichage d’une 3 Appuyez sur 4, ¥, 4= ou =>

pour sélectionner I'image que
image sSur écran vous souhaitez afficher sur

écran complet et appuyez sur
ENTER.

Le menu Index apparait.

C N D
_— < a No.: 5/32
j i i S 7 - Size: 1024x768
Vous pouvez projeter une des images indexées sur 7 N @ © | Fienier: spoRTS
écran complet. N4 A;ﬁ . Date: 2972001

Ecran complet

(N, &\ =—
C

I

Protect. .
\/ Rotation o
Lancmnt o

\

A

D Suppr. >

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner “Ecran complet”

SONY

et appuyez sur ENTER.

L’image sélectionnée est projetée aux
dimensions de 1’écran.

Pour revenir a I’écran d’index
Appuyez sur MS SLIDE ou ENTER.
2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner “Index” et
appuyez sur ENTER.

Les images indexées du contenur sélectionné
s’affichent.

- 4 FixYourDLP. com

B by

2 paragraphe “Affichage précédente ou suivante
s = " : Pour afficher la diapositive suivante, appuyez sur =
o= d’images fixes dans un ordre ;apositive suivante, appuy
3 0 s =ge . ’ ou ¥. Pour revenir 2 la diapositive précédente ,
o2 spécifique — Diaporama”. appuyez sur 4= ou 4.
< O (@& page 26)
on =)
= Q
O
xS

FR 30 Affichage d'une image sur écran complet



Rotation d’un 3 Appuyez sur 4, ¥, 4= ou =>

pour sélectionner I'image que

H . H vous souhaitez faire pivoter et
fichier image appuyez sur ENTER.

Le menu Index apparait.

No.: 5/32

Size: 1024x768

Fichier: SPORTS

Date: 29/7/2001
14:22

]L )
op

I

A
_—= <|
@, |2
Vous pouvez faire pivoter une image par incréments 7 IE===
Ecran complet

de 90° .
7 §’a§ l N %Q/‘? % .................................
C

Protect. ool
%\/é ﬁ Rotation o
Lancmnt o

A

Suppr. o>

v D

2-5

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner “Rotation” et

Somv ENTER
appuyez sur :
5 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner le sens de
1 Eftectuez les étapes 125 du rotation, ) (dans le sens des
paragraphe “Affichage aiguilles d une montre) ou ( =G
d’images fixes dans un ordre (dans le sens inverse des S5
spécifique — Diaporama”. aiguilles d’une montre) et o2
(& page 26) appuyez sur ENTER. < )
L’image pivote de 90° a chaque fois que vous ‘,_’,? o
appuyez sur la touche ENTER. Q &
2
Appuyez sur 4 ou ¥ pour remarques $
seIeCtlonner “Index” et * Vous ne pouvez pas tourner une image protégée. (& page 32).
appuyez sSur ENTER_ Pour tourner une telle image, supprimez la protection de cette
. . . B . B image.
Les l.mages indexées du contenu sélectionné * Vous ne pouvez pas tourner les images d’un “Memory Stick”
) s’affichent. lorsque 1’onglet de protection en écriture est réglé sur LOCK.
v FixYourDLP.com
= Bnarrmsd by [

Rotation d’un fichier image 31 FR



Protection d’une 3 appuyez sur 4, 4, 4= ou =

pour sélectionner I'image que

I I vous souhaitez protéger et
Image flxe appuyez sur ENTER.

i m po rta nte Le menu Index apparait.

No.: 5/32

Size: 1024x768

Fichier: SPORTS

Date: 29/7/2001
14:22

«(@
oD

I

S
,{\\i/t
Vous pouvez protéger une image fixe afin d’éviter “z/ ==

tout effacement accident. BT
@ <o+ Fermer
N el i il )

2
2 D
7

C v ) LT

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner “Protect.” et
appuyez sur ENTER.

SONY

PROJECTOR

5 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner “Act” ou “Tt act”
et appuyez sur ENTER.

1 Effectuez les étapes 1 a 5 du

Act : Une image sélectionnée dans 1’écran

E I’ .
% = p’qragrapht_a Affichage Index est protégé.
= o d Images fixes dans un ordre Tt act : Taites les images du contenu
o8 spécifique — Diaporama”. sélectionné sont protégés.
< O (@ page 26) Le symbole d‘e protectior} siafﬁche dans le menu
n > Index pour I’image protégée.
= Q
g c
33 2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour Pour supprimer la protection
sélectionner “Index” et Sélectionnez “Dés” ou “Tt dés” a 1’étape 5.

La sélection du parametre “Dés” supprime la
protection de I’image sélectionnée. La sélection du

appuyez sur ENTER.

Les images indexées du contenu sélectionné paramétre “Tt dés” supprime la protection de toutes
_ s’affichent. les images du contenu sélectionné.
" FixYourDLP.com
= Bpmprvaresd By i

FR 32 Protection d’une image fixe importante



Projection d'une image

sélectionee lorsque le projecteur
est sous tension - Lancement

A la mise sous tension du projecteur, I’image fixe
spécifique stockée sur le projecteur est projetée
automatiquement pendant environ une minute et ce,
méme lorsqu’aucun signal n’est entré. Vous pouvez
changer cette image fixe pour sélectionner celle que
vous préférez

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner “Index” et
appuyez sur ENTER.

Les images indexées du contenu sélectionné
s’affichent.

Enregistrement d’une image
fixe en tant gqu’image de
lancement

Lorsque vous souhaitez qu’une image stockée dans
votre “Memory Stick” devienne I’image de
lancement, mémorisez 1’'image dans le “Memory
Stick”.

SONY

PROJECTOR

3 Appuyez sur 4, ¥, €= ou =»
pour sélectionner I'image que
vous souhaitez utiliser comme
image de lancement et
appuyez sur ENTER.

Le menu Index apparait.

KA

M

No.: 5/32

Size: 1024x768

Fichier: SPORTS

Date: 29/7/2001
14:22

g'@
(€] -]

- S
(Borancomplet )
@
>
a S el | | ] = —)
7
C v D)

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner “Lancmnt” et
appuyez sur ENTER.

FiEfJSRItE Jes étapes 1 a 5 du
paragraphe “Affichage

d’images.fixes dans.un.ordre
spécifique = Diaporama™.
(@& page 26)

5 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner “Entrée” et
appuyez sur ENTER.

Le symbole de lancement s’ affiche dans le menu
Index.

Vous pouvez sélectionner une image de
lancement pour chaque “Memory Stick”.

Projection d’une image sélectionée lorsque le projecteur est sous tension — Lancement
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Réglage de I'image de
lancement

T

11O

SIDE
SHOT VOLUME
o= 1

oOe0

—VIDEO MEMORY —
DYNAMIC STANDARD LIVING

USER 1 USER 2 USER 3

2-4

1 Sélectionnez MS en appuyant
sur la touche INPUT pour
afficher la fonction MS home.
(& page 26)

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner REGLAGE » et
appuyez sur ENTER.

g FixYourDLP.com

3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner “Lancmnt” et
appuyez sur ENTER.

REGLAGE

(Lancement: _ Original )

o) c
VPL-HS1

W

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner le parameétre
utilisé pour I'image de
lancement et appuyez sur
ENTER.

Original : Sélectionnez ce paramétre pour
utiliser I’image d’origine enregistrée dans le
projecteur. Il s’agit du réglage par défaut.

Personnalisé : Sélectionnez ce paramétre
pour utiliser I’image enregistré dans 1’écran
d’index et stocké dans le “Memory Stick”.
(& page 33)

Désactivé : Sélectionnez ce paramétre
lorsqu’aucun lancement n’est réglé.

Remarques

* Si vous voulez effacer 1’écran de lancement tandis qu’il est
affiché, appuyez sur 4 / & / <= / =» ou sur ENTER.

 Si vous souhaitez utiliser I'image enregistrée, insérez le
“Memory Stick” 1a ou I’image enregistrée est sauvegardé dans
le projecteur, puis mettez 1’appareil sous tension.

Projection d’'une image sélectionée lorsque le projecteur est sous tension — Lancement



Le menu Index apparait.

D)

Suppression d’un =
fichier image A

A
WA=
gi

No.: 5/32

Size: 1024x768

Fichier: SPORTS

Date: 29/7/2001
14:22

oD

I

)
A
Vous pouvez supprimer les images inutiles de votre C - )
. R L K
“Memory Stick”.

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner “Suppr.” et
appuyez sur ENTER.

5 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
SONY sélectionner I’élément

souhaité et appuyez sur 4

pour supprimer le(s) image(s).

Img sél. : suppression de I’'image sélectionnée

Tts imgs : suppression de toutes les images des
contenus sélectionnées

Fermer : si vous ne supprimez pas I’image

1 Effectuez les étapes 1 a 5 du
paragraphe “Affichage

d’images fixes dans un ordre Remarques

Spécifiq ue — Diapo rama”_ * Vous ne pouvez pas supprimer les images protégées. (& page
32) Pour effacer une telle image, supprimez la protection de

(@’ page 26) ceile image.

* Vous ne pouvez pas effacer les fichiers d’un “Memory Stick”
lorsque I’onglet de protection en écriture est réglé sur LOCK.

=S
g:
»
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2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner “Index” et
appuyez sur ENTER.

Les images indexées du contenu sélectionné
s’affichent.

\__AFXYoUrDLPTom
% Appuyez sur 4, ¥, = ou =
pour sélectionner I'image que

vous souhaitez effacer du
“Memory Stick” et appuyez
sur ENTER.

Suppression d’un fichier image 35 FR
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Réinitialisation

d’un “Memory
Stick”

Siun “Memory Stick” ne peut pas €tre utilisé,
réinitialisez-le a I’aide du projecteur.

Toutes les données stockées dans un “Memory Stick”
sont effacées lors de sa réinitialisation.

T

11O

SIDE
SHOT VOLUME
L& 1

OO0

—VIDEO MEMORY —
DYNAMIC STANDARD LIVING

USER 1 USER 2 USER 3

245
2-4

3 Appuyez de nouveau sur
ENTER.

[ MEMORY STICK

1 Sélectionnez MS en appuyant
sur la touche INPUT pour
afficher la fonction MS home.
(@& page 26)

EEYourDLP.com

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
selectionner MEMORY
STICK ¢ et-appuyez sur
ENTER.

Réinitialisation d’'un “Memory Stick”

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner “Exécuter” et
appuyez sur ENTER.

5 Appuyez sur 4 pour démarrer
la réinitialisation.

Pour restaurer la fonction MS home
avant la réinitialisation du “Memory
Stick”

Sélectionnez “Retour” et appuyez sur ENTER a
I’étape 4.

Remarques

* Lorsque le “Memory Stick” est réinitialisé, le fichier image
protégé est également supprimé.

* Lorsqu’un “Memory Stick” dont 1’onglet de protection en
écriture est réglé sur LOCK est réinitialisé, 1’indication
“MEMORY STICK verrouillé” s’affiche.

* Lors de la réinitialisation du “Memory Stick”, il vous est
impossible d’utiliser les touches de commande de la fonction
MS home.



Cette section indique comment résoudre les incidents,
comment remplacer une lampe ou le filtre a air, etc.

Dépannage

Symptome

Cause et remeéde

Le projecteur ne se met pas sous
tension.

* Le projecteur a été mis hors et sous tension a brefs intervalles a 1’aide de la

touche 1/ () (marche/veille).

= Attendez environ 1 minute avant de mettre le projecteur sous tension (&
page 16).

Le couvercle de la lampe est mal fixé.

< Refermez correctement le couvercle de la lampe (& page 41).

Le couvercle du filtre & air est mal fixé.

= Refermez correctement le couvercle du filtre a air (& page 42).

Pas d’image.

Un cable est débranché ou les raccordements sont mal effectués.

= Vérifiez si les raccordements ont été effectués correctement (& pages 8 et 9).

La sélection d’entrée est incorrecte.

= Sélectionnez correctement la source d’entrée a 1’aide de la touche INPUT (&
page 16).

Le signal de I’ordinateur n’est pas défini pour sortir vers un moniteur externe.

= Réglez le signal de I’ordinateur pour qu’il sorte vers un moniteur externe.

Le signal de I’ordinateur est défini pour sortir vers I’écran LCD de I’ ordinateur

et un moniteur externe.

= Réglez le signal de I’ordinateur pour qu’il sorte uniquement vers un moniteur
externe.

L’image en provenance du connecteur
PJ MULTI est d’une coloration
anormale.

Le réglage pour ENT. A dans le menu REGLAGE & est incorrect.
= Sélectionnez ORDINATEUR, COMPOSANT ou VIDEO GBR pour ENT. A
dans le menu REGLAGE & en fonction du signal d’entrée (& page 22).

La balance des couleurs est incorrecte.

L’image n’est pas correctement réglée.

9 Réglez I'image dans le menu CTRL IMAGE QY (@ page 20).

Le projecteur est réglé sur le mauvais systeme couleur.

9 Réglez STANDARD dans le menu CTRL IMAGE Q pour qu’il corresponde
au systeme couleur entré (& page 20).

) PORGLIBLE S

Bpsarvated b

Le contraste ou la luminosité n’est pas réglé correctement.
= Réglez correctement le contraste ou la luminosité dans le menu CTRL
IMAGE QY (& page 20).

L’image n’est pas claire.

[’image n’est pas nette.

< Réglez Ia mise au point a I’aide du levier de mise au‘point (& page 16).
Lelcapuchon d’objectif est fixé a 1’ objectif.

= Déposez le capuchon d’objectif.

De la condensation s’est formée sur 1’objectif.

= Laissez le projecteur environ deux heures sous tension.

Dépannage

37 R



Symptéme

Cause et reméde

L’image tremblote.

* Le paramétre PHASE du menu REGL. ENTREE R n’a pas été bien réglé.

2 Réglez correctement le paramétre PHASE dans le menu REGL ENTREE )
(@& page 21).

Pas d’affichage sur écran.

Le parameétre ETAT du menu REGLAGE &9 est réglé sur OFF.
9 Réglez ’ETAT dans le menu REGLAGE & sur ON (& page 22).

Pas de son.

Un céble est débranché ou les raccordements sont mal effectués.

= Vérifiez si les raccordements ont été effectués correctement (& pages 8 et 9).

Le réglage VOLUME est incorrect.

2 Réglez le VOLUME dans le menu CTRL IMAGE Qy ou appuyez sur la
touche VOLUME + de la télécommande.

Lorsque le son est transmis par le
connecteur AUDIO, le son ne passe que
par un seul canal.

Un son monaural est entré par le connecteur AUDIO.
= Entrez un son stéréo.

La télécommande ne fonctionne pas.

Les piles de la télécommande sont faibles.
=> Remplacez les piles (& page 5).

La polarité est incorrecte.

= Insérez les piles dans le bon sens.

Le “Memory Stick” ne peut pas étre
inséré dans la fente “Memory Stick”.

Le “Memory Stick” n’a pas été€ inséré dans le bon sens.
= Insérez le “Memory Stick” avec la fleche pointant vers I’emplacement prévu
a cet effet dans le projecteur.

Une image fixe du “Memory Stick” ne
peut pas étre tournée ou supprimé.

L’onglet de protection en écriture du “Memory Stick” a été réglé sur LOCK.
= Déverrouillez le Memory Stick.

L’image est protégée.

= Désactivez la protection sur I’écran d’index (& page 32).

Le “Memory Stick” ne peut pas étre
formaté.

L’onglet de protection en écriture du “Memory Stick” a été réglé sur LOCK.
= Déverrouillez le Memory Stick (& page 24).

Le “Memory Stick” est cassé.

= Utilisez un autre “Memory Stick”.

L’indication MS clignote pendant le
diaporama.

Des images ayant des résolutions différentes sont utilisées pour le diaporama.
2 Réglez 'ETAT du menu REGLAGE & sur OFF.

Une image noire s’affiche pendant le
diaporama.

Une image noire s’affiche lorsqu’une image avec des résolutions différentes est
utilisée.
= Utilisez le méme réglage pour la résolution des images.

Les vignettes ne sont pas affichées.

Les images sont au format JPEG mais ne sont pas compatibles DCF.
= Utilisez des images compatibles DCF.

FixYourDLP.com

Dépannage



Témoins

Le t¢émoin LAMP/COVER ou TEMP/FAN du panneau de commande s’allume ou clignote en cas de
dysfonctionnement de votre projecteur.

LAMP/ TEMP/ POWER ON/
COVER FAN SAVING STANDBY

@@@

Témoin TEMP/FAN
Témoin LAMP/COVER

Témoin Signification et reméde

Le témoin LAMP/ * Le couvercle de la lampe ou du filtre a air est mal fixé.
COVER clignote. = Refermez correctement le couvercle (& pages 41 et 42).
Le témoin LAMP/ * La lampe a atteint la fin de sa durée de vie.

COVER s’allume.

= Remplacez la lampe (& page 41).

La lampe a atteint une température élevée.

= Attendez 1 minute que la lampe refroidisse et remettez le projecteur sous tension (& page
16).

Le témoin TEMP/FAN Le ventilateur est défectueux.

clignote. = Adressez-vous a un personnel qualifié Sony.

Le témoin TEMP/FAN < La température a I’intérieur du projecteur est anormalement élevée.
s’allume. = Vérifiez si les orifices de ventilation ne sont pas obstrués.

Les témoins LAMP/ ¢ Le circuit électrique est défectueux.

COVER et TEMP/FAN = Adressez-vous a un personnel qualifié Sony.

sont tous deux allumés.

Messages d’avertissement

Consultez la liste ci-dessous pour connaitre la signification des messages affichés a 1I’écran.

Message

Signification et reméde

Surchauffe!
Lampe OFF 1 min.

La température a I’intérieur du projecteur est trop élevée.
= Mettez le projecteur hors tension.
= Vérifiez si les orifices de ventilation ne sont pas obstrués.

Fréquence est hors
limites!

Ce signal d’entrée ne peut étre projeté car la fréquence est en dehors de la plage compatible
avec ce projecteur.

= Entrez un signal dans la plage de fréquences compatible avec ce projecteur.

Le réglage de la définition du signal de sortie de I’ordinateur est trop élevé.

= Réglez le parametre de sortie sur SVGA.

Vérifiez le réglage ENT.
A.

Vous avez entré un signal RVB de 1’ordinateur alors que ENT. A dans le menu REGLAGE &
est réglé sur COMPOSANT ou VIDEO GBR.
= Réglez correctement ENT. A (& page 22).

Remplacer la lampe.

w9 FixYourDLF.com

Le moment est venu de remplacer la lampe.
= Remplacez la lampe (& page 41).

- r
iE""‘%Qemplacer le filtre.

Le moment est venu de remplacer le filtre a air.
= Remplacez/le filtre a.air (& page 42).

Dépannage
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Messages de précaution
Consultez la liste ci-dessous pour connaitre la signification des messages affichés a 1’écran.

Message Signification et reméde

PAS D’ENTREE * Absence de signal d’entrée
= Contrdlez les raccordements (& page 8).

Non applicable! * Vous avez appuyé sur la mauvaise touche.
= Appuyez sur la touche appropriée.

Erreur fichier * Lors de I’utilisation d’un “Memory Stick”, dans le sous-menu de sélection d’un fichier, le nom
de fichier actuellement sélectionné est composé de plus de 66 caracteres (“/” inclus).
= Saisissez un nouveau nom de fichier composé de moins de 66 caracteres.

PAS DE MEMORY e Le “Memory Stick” n’est pas correctement inséré.
STICK = Vérifiez le “Memory Stick” et insérez-le correctement.

Ecrans de mise en garde lors de I'utilisation du “Memory Stick”

Lorsque I’affichage suivant apparait sur 1’écran, vous ne pouvez pas utiliser ce “Memory Stick”. Utilisez-en un
autre.

* Les données image sont au format JPEG mais ne sontt pas compatible DCF.
? * Larésolution des données image est en dehors de la plage compatible avec ce projecteur.
(Le projecteur accepte des images d’une résolution de 5120 x 4096 points).

I:l La vignette est affichée mais elle n’est pas compatible DCF.
i

....... Aucune donnée image n’est sélectionnée.

_I Les données image sont affichées mais pas la vignette.
E Les données image sont affichées mais la vignette est cassée.

Les données image sont cassée.

FixYourDLP.com
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Remplacement de

la lampe

La lampe utilisée comme source de lumicre possede
une durée de vie limitée. Lorsque la lampe a perdu en
luminosité, que I’équilibre des couleurs de I’image
prend un aspect étrange ou que le message
“Remplacer la lampe” s’ affiche a I’écran, la lampe est
usée. Remplacez la lampe par une neuve (non
fournie).

Utilisez la lampe pour projecteur LMP-H120 comme
lampe de rechange.

Pour remplacer la lampe aprés avoir utilisé le
projecteur

Mettez le projecteur hors tension et débranchez le
cordon d’alimentation. Attendez au moins une heure
que la lampe refroidisse.

Attention

La lampe atteint une température tres élevée apres la mise hors
tension du projecteur avec la touche I/ (D (marche/veille). Si vous
touchez la lampe, vous risquez de vous briler les doigts. Pour
remplacer la lampe, attendez au moins une heure que la lampe soit
refroidie.

1 Placez une feuille de protection (textile)
sous le projecteur. Retournez le projecteur
de facon a en voir le dessous.

Remarque
Veillez a ce que le projecteur ne bascule pas apres avoir été
retourné.

2 Faites glisser le levier de déverrouillage du
support réglable vers I’extérieur et tournez
le support réglable dans le sens des

aiguilles d’une montre pour retirer celui-ci.

Levier de
déverrouillage

10 Appuyez sur chacune des touches

3 Ouvrez le couvercle de lampe en

desserrant une vis a I’aide du tournevis
Philips.

Desserrez les deux vis du module de
lampe a I'aide du tournevis Philips.
Extrayez le module de lampe par la
poignée.

Avec la surface de la lampe orientée vers
I’arriére du projecteur, insérez a fond la
nouvelle lampe jusqu’a ce qu’elle soit bien
en place. Serrez les deux vis. Repliez la
poignée.

Remarques

* Veillez a ne pas toucher la surface en verre de la lampe.

* Le projecteur ne se met pas sous tension si la lampe n’est pas
correctement installée.

Refermez le couvercle de la lampe et
serrez les vis.

Fixez le support réglable.
Remettez le projecteur a I’endroit.

Branchez le.cordon d’alimentation et
activez le projecteur en mode de veille.

suivantes du panneau de commande dans
I'ordre indiqué pendant moins de cinq
secondes : RESET, =, =» ENTER.

Remplacement de la lampe
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Remarques

* N’introduisez pas les doigts a I'intérieur du logement de la
lampe et veillez a ce qu’aucun liquide ou objet n’y pénetre de
maniere a prévenir tout risque d’électrocution ou d’incendie.

* Pour le remplacement, utilisez uniquement une lampe pour
projecteur LMP-H120. Si vous utilisez une autre lampe, le
projecteur risque de connaitre une défaillance.

* Mettez le projecteur hors tension et débranchez le cordon

d’alimentation avant de procéder au remplacement de la lampe.

Mise au rebut d’une lampe de projecteur
usagée

Les matériaux utilisés dans cette lampe étant
similaires a ceux d’une lampe fluorescente, vous
devez toujours mettre au rebut les lampes de
projecteur de la méme maniere que les lampes
fluorescentes.

Remplacement du

filtre a air

Le filtre a air doit étre régulicrement nettoyé. Lorsque
le message “Remplacer le filtre.” s’affiche a 1’écran,
remplacez immédiatement le filtre a air.

Remarques

¢ Leremplacement du filtre a air est treés important pour préserver
toute I’efficacité du projecteur et éviter des
dysfonctionnements. Lorsque le message de remplacement
s’affiche a 1’écran, remplacez le filtre a air sans tarder.

* Lors de la dépose du filtre a air du projecteur, prenez garde
d’éviter que de la poussiere ou des objets ne pénétrent a
I'intérieur du projecteur.

1 Placez une feuille de protection (textile)
sous le projecteur. Retournez le projecteur
de facon a en voir le dessous.

Remarque
Veillez a ce que le projecteur ne bascule pas apres avoir été

| Fix FSUIDLP.com
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Remplacement du filtre a air

2 Faites glisser la poignée de déverrouillage
du support réglable vers I’extérieur et
tournez le support réglable dans le sens
des aiguilles d’'une montre pour retirer
celui-ci.

Levier de
déverrouillage

3 Poussez la poignée du couvercle de filtre
pour pouvoir déposer le couvercle de
filtre.

Poignée

4 Déposez le support de filtre.

5 Déposez le filtre a air du support de filtre
en maintenant la languette du filtre a air.

Filtre a air

Support de filtre

Languette

6 Insérez le nouveau filtre a air dans le
support de filtre, surface blanche orientée
vers le haut, puis placez-le de nouveau
dans le projecteur.

7 Replacez.le couvercle de filtre.

8 Fixez le support réglable.



«__ 4 FixYourDLP.cgi

Spécifications

Systéeme
Systeme de projection
Systeme de projection a 3
panneaux LCD, 1 objectif
Panneau LCD  Panneau LCD TFT 0,7 pouce,
1.440.000 pixels (480.000

pixels x 3)
Objectif Zoom 1,3 x (manuel)
Lampe Type UHP de 120 W

Dimensions de I’image projetée
Plage: 40 a 150 pouces (en
diagonale)
Systeme couleur NTSC3.58/PAL/SECAM/NTSC4.43/
PAL-M/PAL-N, commutation
automatique/manuelle
Signaux vidéo compatibles
15k, DTV (480i/480p/1080i/
720p)
Signaux d’ordinateur compatibles
fH: 19 4 72 kHz
fV: 48 492 Hz

Haut-parleur Haut-parleurs stéréo, 33 mm
(1316 pouces) de diametre,
max. 2 W X 2

Entrée/sortie

Entrée vidéo VIDEO: type phono
Vidéo composite: 1 Vec + 2 dB
de synchro négative
(terminaison a 75 ohms)
S VIDEO: miniconnecteur DIN Y/
C a 4 broches (male)
Y (luminance): 1 Vcc £2 dB de
synchro négative (terminaison a
puprenared by ;__Oth)
C (chrominance): salve 0,286
Vee £2 dB (NTSC)
(terminaison a 75 ohms),
salve 0,3 Voo £2 dB(PAL)
(terminaison a 75 ohms)

AUDIO Miniprise stéréo
500 mVrms, impédance
supérieure a 47 kilohms

PJ MULTI Connecteur multi 32 broches

Composant/RVB analogique :

R/Cr (Pr) : 0,7 Vp-p + 2 dB
(terminaison a 75 ohms)
G:0,7Vppxt2dB
(terminaison a 75 ohms)
G avec sync/Y : 1 Vp-p+2dB
sync négative
(terminaison a 75 ohms)
B/CB (PB) : 0,7 Vp-p+ 2 dB
(terminaison a 75 ohms)
SYNC/HD : Entrée sync
composite : 1-5 Vp-p haute
impédance, tension positive/
négative
Entrée sync horizontale : 1-5
Vp-p haute impédance, tension
positive/négative
VD : Entrée sync verticale : 1-5
Vp-p haute impédance, tension
positive/négative

“Memory Stick” fente 1

Généralités
Dimensions 340 X 154 X 300 mm
(13 12 x 6 178 x 11 /3 pouces)

(I/h/p)
Poids Approx. 3,9 kg (8 1b 10 oz)
Alimentation
1002240 V ca, 1,9-0,8 A,
50/60 Hz
Consommation électrique
Max. 190 W

(Mode de veille: 5 W)

Accessoires fournis
Télécommande RM-PJHS1 (1)
Piles de taille AA (R6) (2)
Céble d’interface signal SIC-HS10

(5m) (1)

Cordon d’alimentation secteur (1)
Filtre a air (pour remplacement) (1)
Capuchon d’objectif (1)
Mode d’emploi (1)

La conception et les spécifications sont sujettes a
modification, sans.préavis.
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Accessoires en option Projection d’un signal d’ordinateur ou de

Périphérique d’interface signal IFU-HS1 données enregistrées dans le “Memory
Support de projecteur SU-HS1 Stick”
Céble d’interface signal
SIC-HS10 (5 m) Unité : m (pieds)
SIC-HS20 (5 m) Taille 40 60 80 100 120 150
SIC-HS30 (5 m) d’écran
SIC-HS40 (5 m) (pouces)
Lampe pour projecteur LMP-H120 (pour a 0,1 0,1 02 03 04 04
remplacement) 0,3) (©3) (©,7) (1,00 (13 (13)
Filtre a air PK-HS1FL (pour remplacement) b 0 0 0 0 0 0
© © O O O ©O
Distance de projection pour un signal - 18 28 37 47 56 70
au format 720p, signal d’ordinateur, (59 (92) (12,1) (154) (184) (23,0)
etc. d 6 25 33 42 50 63

(5,2) (82) (10,8) (13,8) (16,4) (20,7)

S}

Prjectur

Projection d’un signal au format 720p

Unité : m (pieds)
Taille 40 60 80 100 120 150

d’écran

(pouces)

a 0,3 0,5 0,7 0,9 1,1 1,3
(Loy @€1,6 23 G0 66 “3)

b 0,1 0,2 0,3 0,4 0,5 0,6
0,3) ©,7) (1,0) (@13 1,60 20

c 2,0 3,0 4,0 5,1 0,1 7,6
6,6) (9,8 (13,1) (16,7) (20,0) (24.9)

d 1,8 2,7 3,6 4.5 5.4 6,8

=

Fi:;‘r’uurDb‘Eéysﬂm% (11,8) (14,8) (17,7) (22,3)
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Signaux d’entrée et parameétres réglables/de réglage

Certains parametres des menus ne peuvent pas étre réglés en fonction du signal d’entrée.

Menu CTRL IMAGE

. Signal d’entrée
Parametre — — — -
Vidéo ou S vidéo (Y/C) |Composant Vidéo GBR Ordinateur/MS
CONTRASTE [ o o [
LUMIERE [ o o [
COULEUR o [  J -
(sauf pour B & N)
TEINTE o [ o -
(NTSC3,58/4,43 uniquement,
sauf pour B & N)
NETTETE  J o [ -
OPTIMISEUR RVB - - — [
IMAGE D.  J o o -
(15k RVB (15k RVB
uniquement) uniquement)
MODE GAMMA - - o [
(15k RVB
uniquement)
TEMP COULEU o o o o
STANDARD ] - = -
VOLUME  J [ [ [
@ : Réglable/peut étre réglé
—: Non réglable/ne peut étre réglé
Menu REGL ENTREE
Signal d’entrée
Parametre Vidéoou S Composant Vidéo GBR Ordinateur MS
vidéo (Y/C)
PHASE — - - [ -
(sauf pour TVHD) (sauf pour TVHD)
AMPL H - - - o -
(sauf pour TVHD) (sauf pour TVHD)
DEPL. (déplacement) o o o o -
CONYV FREQ - - - o -
(inférieur a VGA)
3 Mﬁ} [ [ [ - -
h@ﬁcﬁi U rDLP Gﬂ I'T'I (sauf pour les numéros | (sauf pour les numéros
' ' de mémoire de de mémoire de
présélection 5, 45,47, | “présélection 5,45, 47,
48 et 50-de TVHD) 48 et 50 de TVHD)
MEMOIRE VIDEO [ ] ® ] ® { |

@ : Réglable/peut étre réglé
—: Non réglable/ne peut étre réglé

Spécifications
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Signaux présélectionnés

N° de Signal présélectionné fH (kHz) fV (Hz) Synchro AMPL
mém- (dimen-
oire sion
horizon-
tale)
1 Vidéo 60 Hz 15,734 59,940 — —
Vidéo 50 Hz 15,625 50,000 — —
3 RVB 15k/a composantes 60 Hz 15,734 59,940 S sur G/Y ou Sync —
composite
4 RVB 15k/a composantes 50 Hz 15,625 50,000 S sur G/Y ou Sync —
composite/Vidéo
composite
5 1080/60i, 1035/60i (DTV) 33,750 60,000 S sur G/Y 1800
6 640 X 350 VGA mode 1 31,469 70,086 H-pos, V-nég 800
7 VGA VESA 85 Hz 37,861 85,080 H-pos, V-nég 832
8 640 X 400 PC-9801 Normal 24,823 56,416 H-nég, V-nég 848
9 VGA mode 2 31,469 70,086 H-nég, V-pos 800
10 VGA VESA 85 Hz 37,861 85,080 H-nég, V-pos 832
11 640 X 480 VGA mode 3 31,469 59,940 H-nég, V-nég 800
12 Macintosh 13" 35,000 66,667 H-nég, V-nég 864
13 VGA VESA 72 Hz 37,861 72,809 H-nég, V-nég 832
14 VGA VESA 75 Hz 37,500 75,000 H-nég, V-nég 840
15 VGA VESA 85 Hz 43,269 85,008 H-nég, V-nég 832
16 800 X 600 SVGA VESA 56 Hz 35,156 56,250 H-pos, V-pos 1024
17 SVGA VESA 60 Hz 37,879 60,317 H-pos, V-pos 1056
18 SVGA VESA 72 Hz 48,077 72,188 H-pos, V-pos 1040
19 SVGA VESA 75 Hz 46,875 75,000 H-pos, V-pos 1056
20 SVGA VESA 85 Hz 53,674 85,061 H-pos, V-pos 1048
21 832 X 624 Macintosh 16" 49,724 74,550 H-nég, V-nég 1152
22 1024 X 768 XGA VESA 43 Hz 35,522 43,479 H-pos, V-pos 1264
23 XGA VESA 60 Hz 48,363 60,004 H-nég, V-nég 1344
24 XGA VESA 70 Hz 56,476 70,069 H-nég, V-nég 1328
25 XGA VESA 75 Hz 60,023 75,029 H-pos, V-pos 1312
26 XGA VESA 85 Hz 68,677 84,997 H-pos, V-pos 1376
43 480/60p (Composant progressif) 31,470 60,000 —
44 525/50p (Composant progressif) 31,250 50,000 —
45 1080/50i (DTV) 28,130 50,000 2000
S sur G/'Y
47 720/60p (DTV) 45,000 60,000 2150
48 720/50p (DTV) 37,500 50,000 2342
50 540/60p 33,750 60,000 1796
+| Redvavquds LP.com

» Lorsqu’unssignal autre que I’un de ceux présentés ci-dessus est entré, I’image pourra ne pas apparaitre correctement.
* Le signal provenant du Memory Stick s’affiche en tant que No. 53 a 60.
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Avertissement relatif au raccordement secteur

Utilisez un cordon d’alimentation adéquat pour votre alimentation secteur locale.

Etats-Unis, Europe Royaume-Uni | Australie Japon
Canada continentale
Type de fiche YP-11 YP-21 SP-61 B8 YP-13
Extrémité femelle YC-13L YC-13L YC-13L C7-2 YC-13L
Type de cordon SPT-2 HO3VVH2-F HO3VVH2-F HO3VVH2-F VCTFK
Tension et courant 10 A/125V 2,5 A/250V 2,5 A/250V 2,5 A/250V 7A/125V
nominaux
Approbation de UL/CSA VDE BS SAA DENANHO
sécurité
v % FixYourDLP.com
F——
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Emplacement des

commandes

Avant

Vous pouvez utilisez les touches du panneau de commande portant le méme nom que les touches de la
télécommande afin de faire fonctionner le projecteur.

Témoin TEMP/FAN N p Indicateur POWER SAVING
(@& page 39) (@& page 22)

Témoin LAMP/COVER Indicateur ON/STANDBY
(@ page 39) (@ page 15)
, okn Commutateur 1/ () (marche/veille)
Touches 4/ ¥/ 4=/ =p ®

VIDEO
MEMORY

INPUT

—~— ®—— Touche INPUT

Touches SIDE SHOT +/-

Touche VIDEO MEMORY

Touche MENU

Touche ENTER Touche RESET

Levier de zoom

Objectif /@

‘~® (@ pages 11 et 16)
\: N Levier de mise au point
Orifices de ventilation \xi\: (_“ ﬁ7 /) (& page 16)
(sortie d’air)(&” page 6) \ Fente “Memory Stick”
5 Fl \f DLF e~ n g / (@, page 25)
% ﬂurm__u_lffrjr_-l Capteur de
’\‘ télécommande avant
(prise’ drair) (& page 6) (@ pade 11)

Couvercle du filtre a air
(bas) (& page 42)
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Arriere

Haut-parleur

Capteur de télécommande
arriéere

Support réglable
(@& page 11)

Couvercle de lampe

(bas) (& page 41)
Connecteur S VIDEO
INPUT (miniconnecteur .
DIN 4 broches)/prise Prise ~ ACIN
VIDEO INPUT (type
phono) (& page 8)
Prises AUDIO L/R (type J \ Connecteur PJ MULTI
phono) (& page 8) INPUT (multi 32
broches) (& page 8)

v FixYourDLP. com
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Télécommande

Fr5(0

Touche LIGHT
Eclaire les touches de la

télécommande. L

Touches SIDE SHOT +/-

/O

SIDE
SHOT VOLUME

) =)

| MS SLIDE

(@ page 12)

G

Touches VOLUME +/-
(@& page 16)

Touche MENU (& page 18)

—VIDEO MEMORY —
DYNAMIC STANDARD _LIVING

USER 2 USER 3

USER 1

Touche ENTER (& page 18)

FixYourDLP.com

Emplacement des commandes

SONY

PROJECTOR

Emetteur infrarouge

Commutateur I/ () (marchel/veille)
(@& page 15)

Touche INPUT (& page 15)

Touche MS SLIDE(® page 28)

Touche APA (@& page 23)

Touches VIDEO MEMORY

(@& page 17)
DYNAMIC/STANDARD/LIVING
USER 1, 2, 3/0OFF

Touches 4/ § / €= | =»
(& page 18)

Touche RESET (& page 19)
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ADVERTENCIA

Para evitar el riesgo de incendio
o electrocucién, no exponga la unidad a la
lluvia ni a la humedad.

Para evitar recibir descargas eléctricas, no
abra el aparato. Contrate exclusivamente los
servicios de personal cualificado

La toma de corriente debe encontrarse cerca del
equipo y ser de facil acceso.

" i FixYourDLP.com
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Embalaje

P rec a u c i O n e s * Guarde la caja y los materiales de embalaje
originales, ya que resultardn dtiles cuando tenga que

embalar la unidad. Para obtener una maxima

proteccion, vuelva a embalar la unidad como se
embalé originalmente en fabrica.

Seguridad

* Compruebe que la tensién de funcionamiento de la
unidad sea la misma que la del suministro eléctrico
local.

* Si se introduce algtin objeto s6lido o liquido en la
unidad, desenchifela y haga que sea revisada por
personal especializado antes de volver a utilizarla.

* Desenchufe la unidad de la toma mural cuando no
vaya a utilizarla durante varios dias.

¢ Para desconectar el cable, tire del enchufe. Nunca
tire del propio cable.

* La toma mural debe encontrarse cerca de la unidad
y ser de facil acceso.

* La unidad no estard desconectada de la fuente de
alimentacién de CA (toma de corriente) mientras
esté conectada a la toma mural, aunque haya
apagado la unidad.

* No mire al objetivo mientras la ldmpara esté
encendida.

* No coloque la mano ni ningin objeto cerca de los
orificios de ventilacién, ya que el aire que sale es
caliente.

Prevencion del calentamiento interno

Después de desactivar la alimentacién con la tecla | /
M, no desconecte la unidad de la toma mural mientras
el ventilador de refrigeracién esté en funcionamiento.

Precaucion

El proyector estd equipado con orificios de
ventilacion de aspiracién y de escape. No bloquee
dichos orificios ni coloque nada cerca de ellos, ya que
si lo hace puede producirse un recalentamiento

_ | Piteven e Mdeedeterioro de la imagen o dafios al

i PTOYeCtOTspmmarss = 1

ES 4 Precauciones



Conexion y preparacion

En esta seccién se describe como instalar el proyector
y la pantalla, cémo conectar el equipo desde el cual
desea proyectar la imagen, etc..

Desembalaje

Compruebe que la caja contenga los siguientes
elementos:

Mando a distancia,
pilas tamafio AA (1)
(R6) (2)

Cable de interfaz de
sefales (1)

Filtro de aire (para
sustitucion) (1)

Tapa de objetivo (1)

Cable de alimentacién de CA (1)
Manual de instrucciones (1)

Introduccion de las pilas en el mando
(distaneia P.com

Bpepriaaned by L
Introduzca las pilas en el mando a distancia
comenzando por.el lado @, c6mo se muestra
en‘la ilustracion:

J

Paso 1: Instalacion

-

-

uoidesedaud
A uoixauo

del proyector

Se puede obtener una buena calidad de imagen
incluso si la proyecta desde el lateral de la pantalla
(“SIDE SHOT”) (& pagina 7). Este proyector se
puede disfrutar en el hogar para diversas actividades
recreativas.

Ver peliculas con la familia

Disfrutar de los video juegos en pantalla
grande

Desembalaje / Paso 1: Instalacién del proyector 5 ES
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Ver deportes, etc., con los amigos Calor y humedad excesivos

-

-

A uoixauo
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o
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Ambientes con mucho polvo en suspension
o mucho humo

Ver las imagenes grabadas con una camara
digital y guardadas en el “Memory Stick,” en
una pantalla grande

No emplee el proyector en las siguientes condiciones.

Inclinando la unidad fuera del margen de
regulacion del ajustador

~ FH

Bloqueando los orificios de ventilacion

Orificios de
ventilacion
(de escape)

Antes de instalar el proyector

No utilice el proyector en las condiciones siguientes, Orifif:ios. de
ya que su funcionamiento podria verse afectado o el ;z:::'laa:i:?r:; (de
aparato podria resultar dafiado.

Ventilacién escasa Colocando el proyector sin el ajustador

ES 6 Paso 1: Instalacion del proyector
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e b: distancia minima horizontal entre el extremo ® O

Instalacion del PrOVeCtor y la derecho/izquierdo de la pantalla y el centro g ‘:;

panta"a del objetivo del proyector, cuando el s X

proyector esta colocado a un lado (para o g~

La distancia entre el proyector y la pantalla varia en “SIDE SHOT”) g‘ <
funcién del tamaiio de ésta. c: distancia de proyeccion méxima entre la

pantalla y el centro del objetivo del proyector
cuando se utiliza la distancia horizontal a, o
cuando coloca el proyector de forma que el

centro de la pantalla y el del objetivo quedan

1 Disposicion del proyector y la

pantal la alineados.
d: distancia de proyeccion minima entre la
Proyeccion desde el lado (SIDE SHOT) pantalla y el centro del objetivo del proyector
Coloque el proyector de forma que el objetivo se cuando se utiliza la distancia horizontal b, o
encuentre dentro del drea sombreada dela cuando coloca el proyector de forma que el
ilustracidn, utilizando los valores a, b, ¢ y d de centro de la pantalla y el del objetivo queden
la siguiente tabla como guia. Alinee la parte alineados.
inferior del ajustador del proyector con el
extremo inferior de la pantalla. Unidad: m (pies)
.. Tamafho 40 60 80 100 120 150
Proyeccion desde el centro de la
Puede cambiar el dngulo de proyeccion con el pantalla
ajustador. (pul-
Coloque el proyector de forma que el objetivo se gadas)
encuentre dentro del drea sombreada dela a 06 0.9 12 15 1.8 23
ilustracion, utilizando los valores ¢ y d. 20 G0 G99 @49 69 (75
b 0,4 0,6 0,8 1,0 1,2 1,6
Pantalla (13) @0) @6 (3 (9 (52)
c 1,7 2,7 3,6 4,5 5,4 6,8
5,6) (89 ((11,8) (14,8) (17,7) (22,3)
d 1,6 2,5 33 42 5,0 6,3

5,2) (8,2) (10,8) (13,8) (16,4) (20,7)

Proyeccion de una sehal de formato 720p,
una senal de ordenador, etc.
En la tabla se muestran las distancias que se deben
utilizar para proyectar las sefiales de video
convencionales. Las distancias que se usan para
proyectar una sefial de formato 720p, una sefial de
ordenador, y los datos guardados en el “Memory
a: distancia maxima horizontal entre el extremo Stick” se muestran en pagina 48.
derecho/izquierdo de la pantalla y el centro
del objetivo del proyector cuando el
proyector estd colocado a un lado (para

oA FixYoliHL #eom
WJ’ Bpuprvared By b

2 Proyeccién de una imagen en
la pantalla y ajuste de la
misma de forma que entre en
la pantalia.

Para proyectarunaimagen, conecteel equipo de
video al proyector. (& pagina 8)

Paso 1: Instalacion del proyector 7 ES
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P 2 Conexion con los cables de
aso <. interfaz de senales opcionales

1A Conexién a un reproductor de DVD
ConeXIon del con conectores de video o

sintonizador digital de emisiones via

p I‘OVECtO I satélite

-

-

A uoixauo
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o
Q
-
Q
(2]
o
=

Parte trasera del
proyector
Cuando realice las conexiones, asegurese
de realizar lo siguiente:

* Apague todos los equipos antes de realizar

S
. ., ===1P
cualquier conexion. o = —

» Utilice los cables apropiados para cada conexién.

* Introduzca los enchufes de los cables f

correctamente; si no se introducen por completo
suelen producir ruido. Cuando desconecte un cable,

asegurese de tirar del enchufe, no del cable. Cable de interfaz de sefiales SIC- ¢
* Cuando conecte el proyector a PJ MULTI INPUT, HS20 (no suministrado)

seleccione la sefial de entrada con el ajuste a salida de RVA/

ENTRAD A del mend AJUSTE &. (@ pdgina 23) componente

a salida de
Conexion al equipo de video é é é 5 % %auc‘io
4 v ¥

Parte trasera del video Audio L
proyector 8 : —=
h—— ——
+ Reproductor de DVD con conectores de video,
sintonizador digital de emisiones via satélite, etc.

411

Con el
logotipo
Cable de S video o Cable de de S.ONY

P . . hacia

video/audio interfaz de .
. ~ arriba
(no suministrado) sefnales
(suministrado) D

ala
) P
h..-H is Eﬂl{[ﬁoﬂj If‘P Em l alasalida }
video/ " BT de video/ {]
audio. ' U

Equipo de video Equipo de video

Paso 2: Conexion del proyector

Es 8
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©
Conexién a un amplificador de AV = - ) S
Conexion con la unidad de o 3
Parte trasera del . ~ .
[ lproyector interfaz de sefiales opcional 3 %
C_> -
5 <

opcional le permite conectar varios equipos de video,
y seleccionar la sefial de salida hacia el proyector o la
oo =P television desde el equipo conectado, con solo pulsar

. ., . .
INPUT el interruptor de seleccidn de la unidad de interfaz.

~— + La utilizacién de la unidad de interfaz de sefiales

Parte trasera del
proyector

Cable de interfaz de sefales .
SIC-HS40 (no suministrado)

4
a[[=——]»

a la salida
de video (woro)
L°AUDIO R
i INPUT
(] Videograbadora, Reproductor f
Y Cs Cr W g etc. de DVD, etc. Ll
*(PB) (Pr *video * Video |§ L@:{@ |§ !Ig

= = ﬂ &

= [ / ies

S = s| Amplificador de Unidad de interfaz ﬂ

— AV de senales a la salida de

IFU-HS1 conector
.z - - - multiple PJ
Conexidén a un ordenador EIEED) 4-@ T
able con conector PJ

multiple (suministrado
Parte trasera del con la IFU-HS1)
proyector

. Sii=—=]» T T = Television

Cable de interfaz de
senales SIC-HS30
(no suministrado) D

a salida de
Ordenador monitor

E «{=E
E R *

Paso 2: Conexion del proyector 9 ES
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Paso 3: Ajuste de' 1 Enchufe el cable de

. alimentacion de CA a un

tamaﬁo y P pOSiC|0n enchufe de la pared.

El indicador ON/STANDBY se iluminara en

de Ia i m a g e n rojo y el proyector entrard en el modo de espera.

ON/
STANDBY

-

A uoixauo

-

O
=
(1)

O
Q
-
Q
(2]
o
=

La luz se ilumina en rojo

Detector trasero del

mando a distancia
2 Pulse el interruptor I/()
(encendido/espera) para
5 y 8 encender el proyector.
Detector frontal del El indicador ON/STANDBY se iluminard en
mando a distancia de
Bloqueo del a ajustador verde.

T Laluz se
ilumina en
verde

4 3 Encienda el equipo conectado
al proyector.
Remitase a las instrucciones del equipo
7 conectado.
=——VIDEO MEMORY —
(I [ (. 4 Pulse el boton INPUT para
J proyectar la imagen en la
k=g (2 pantalla.
Cada vez que pulse el boton, la indicacion de
sefial de entrada cambia. (& pagina 16)

VIDEO 1

) FikYomaL B tom
o (=

ES 1 O Paso 3: Ajuste del tamafio y la posicion de la imagen



5 Ajuste de forma aproximada el
enfoque con la palanca de
enfoque.

Palanca de enfoque

6 Ajuste el tamaiio y la posicion
de la imagen para que se
acomode a la pantalla,
utilizando la palanca del zoom
y el ajustador.

Mueva la palanca del zoom para ajustar el
tamafio de la imagen.

Palanca del zoom

Ajuste la posicidn de la imagen con el ajustador.
Apriete hacia abajo el bloqueo del ajustador y
deslicelo hacia la derecha, mueva el proyector, y
devuelva el bloqueo a su posicién original.

-
_

g FixYourDLP.co

Bloqueo del ajustador

El proyector se puede mover en sentido vertical

y horizontal dentro de los limites siguientes:

\ ==

Hasta 20° para cada uno de los
angulos horizontales

angulo vertical

Proyeccion desde un
lado

Pantalla
Imagen

Si coloca el proyector en
el lado izquierdo de la
pantalla, ajustelo de modo
que el lado izquierdo de la
imagen quede ajustado al
lado izquierdo de la
pantalla. Con el proyector
colocado en el lado
derecho, ajustelo de
modo que el lado.derecho
de la imagen quede
ajustado al lado derecho
de la|pantalla.

Hasta 2° para el
angulo de
inclinacion

Proyeccion desde el
centro

Pantalla
Imagen

Si coloca el proyector al
mismo nivel que la parte
inferior de la pantalla,
ajustelo de forma que el
borde inferior de la
imagen se ajuste al
borde inferior de la
pantalla. Cuando el
proyector se coloque al
mismo nivel que la parte
superior de la pantalla,
ajustelo de forma que el
borde superior de|la
imagen se ajuste al
borde superior de la
pantalla.

Paso 3: Ajuste del tamafio y la posicion de la imagen
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[ Ajuste para corregir Ia Paso 4:

distorsion trapezoidal.

| I 4
Proyeccién desde un lado SeIeCCIon del
Corrige la distorsién horizontal.
Pulse los botones + 0 — de SIDE SHOT de modo 1 d - d I 2
que el borde superior de la imagen quede I I o m a e m e n u
paralelo al borde inferior. Si el lado izquierdo es
mads largo que el lado derecho, pulse el botén —

-

-

A uoixauo

©
-
(1]

o
Q
-
Q
(2]
o
=

de SIDE SHOT. Es posible seleccionar el idioma que se desee entre los
o nueve existentes para el mend y demds indicaciones
en pantalla. El ajuste por defecto de fébrica es el
E] idioma inglés.

O TN
=) 2

SSPI‘%EI' VOLUME
>

| MS SLIDE
.
Pulse el botén + de SIDE SHOT si es el lado
. . ——VIDEO MEMORY —
derecho el que tiene mayor longitud. OYNAMIC STANDARD _LiviNG
Para ajustar la distorsion de forma precisa, pulse

Proyeccion desde el centro

Corrige la distorsién vertical.

Seleccione V (vertical) con el ajuste DIR
TRAPEZ del mentd AJUSTE INST. (. A
continuacion, ajuste con la opcion DIST TRAP
DIG, de forma que el lado izquierdo de la 4 5 6
imagen se ponga en paralelo con el lado ) Al
derecho. (& pagina 23)

Si el borde superior de la imagen es mds largo
que el inferior, ajustelo a un valor positivo. SONY

PROJECTOR

2>

| — | FixYesushoREmMBrior es mas largo que el superior,
ajuisté16d un valor negativo.

8 Vuelvara ajustar el'enfoque
con la palanca de enfoque.

ES 1 2 Paso 4: Seleccion del idioma del menu



1 Enchufe el cable de

alimentacion de CA a un
enchufe de la pared.
El indicador ON/STANDBY se iluminara en

rojo y el proyector entrard en el modo de espera.

Pulse el interruptor I/()
(encendido/espera) para
encender el proyector.

El indicador ON/STANDBY se iluminara en
verde.

Pulse MENU.

Aparecerd la pantalla de mend.
El menad actualmente seleccionado se muestra
como un botén amarillo.

PICTURE CTRL VIDEO 1
o CONTRAST: 80 [—
o BRIGHT: 50 L S—

o COLOR: 50 )
o HUE: 50 [—]
IE O SHARP: 50 =_—
%2 || o DPICTURE:  OFF
|:| 0 COLORTEMP: HIGH
D COLORSYS:  AUTO
I:l O VOLUME: 30 [C— —

g FixYourDLP.com

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
el menu SET SETTING
(AJUSTE) S, v, a
continuacion, pulse =» o
ENTER.

Aparecerd el menu seleccionado.

.

O
=
(1)

O
Q
-
Q
(2]
o
=

O

bh-B

SET SETTING VIDEO 1
o STATUS: ON
o INPUTA: COMPONENT
o ABLANGUAGE: ENGLISH
o N
POWERSAVING:  OFF
]
[ ]
L]

5 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
LANGUAGE (IDIOMA), y, a
continuacion, pulse =» o

ENTER.
i
% o
SET SETTING VIDEO 1
O STATUS: ON
R Lo
[@] D POWERSAVING:, OFR
]
]
[ ]

Paso 4: Seleccion del idioma del menu 1 3 ES
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6 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
un idioma, y, a continuacion,
pulse €= 0 ENTER.

El mend aparecerd en el idioma seleccionado.

-

A uoixauo
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O

2.7

Para que el menu desaparezca
Pulse MENU.

v FixYourDLP. com

Bpuprrared b

ES 1 4 Paso 4: Seleccion del idioma del menu



Proyeccion

En esta seccion se describe como utilizar el proyector
para ver laimagen procedente del equipo conectado al
mismo. También se describe cdmo ajustar la calidad
de la imagen a su gusto.

Proyeccion de la
imagen en la
pantalla

—VIDEO MEMORY — i

DYNAMIC STANDARD LIVING

USER 1 USER 2 USER 3

OFF

-
=T ]E]

SONY

PROJECTOR

4 Fi TDW
P roroun

1 Enchufe el cable de

alimentacion de CA a un
enchufe de la pared.

El indicador ON/STANDBY se iluminara en
rojo y el proyector entrard en el modo de espera.

ON/
STANDBY . .
La luz se ilumina en

rojo

d

Pulse el interruptor /()
(encendido/espera) para
encender el proyector.

El indicador ON/STANDBY se iluminara en
verde.

ON/
STANDBY
La luz se ilumina
en verde

N

A
o

<
@
0
)
o
=

Encienda el equipo conectado
al proyector.

Remitase a las instrucciones del equipo
conectado.

Pulse el botén INPUT varias
veces para seleccionar la
senal de entrada que quiere
proyectar en la pantalla.

Muestra la sefial de entrada que desea.

Ejemplo: para ver la imagen procedente del
equipo de video conectado a la toma
VIDEO INPUT.

VIDEO 1

Proyeccion de la imagen en la pantalla 1 5 ES
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Para ver la imagen
procedente de

Pulse
INPUT para
que
aparezca

El sonido
procede del
equipo
conectado a

Equipo de video
conectado a VIDEO
INPUT

VIDEO 1

AUDIO INPUT

Equipo de video
conectado a S VIDEO
INPUT

S VIDEO 1

AUDIO INPUT

Equipo de RVA/
componente conectado
aPJ MULTIINPUT por
medio del cable de
interfaz de sefiales
opcional o la unidad de
interfaz de sefiales

ENTRAD A™

PJ MULTI
INPUT

Equipo de video
conectado a PJ MULTI
INPUT por medio del
cable de interfaz de
sefales opcional o la
unidad de interfaz de
sefiales.

VIDEO 2

PJ MULTI
INPUT

5 Mueva la palanca del zoom
para ajustar el tamano de la
imagen.

Palanca del zoom

Video equipado con S
VIDEO conectado a PJ
MULTI INPUT por
medio del cable de
interfaz de sefiales
opcional o la unidad de
interfaz de sefiales.

S VIDEO 2

PJ MULTI
INPUT

“Memory Stick”
introducido en la ranura
para “Memory Stick”

MS

AUDIO INPUT

* Ajuste la opcién ENTRAD A del menti AJUSTE @ de
acuerdo con la sefial de entrada. (& pagina 23)

- ﬁ FixYou rDLP com

Proyeccion de la imagen en la pantalla

6 Mueva la palanca de enfoque
para ajustar el enfoque.

Ajuste para obtener un enfoque nitido.

h

Palanca de enfoque

7 Pulse los botones + o —de
VOLUME (volumen) para
ajustar el volumen.

VOLUME

=



Desconexion de la alimentacion

1 Pulse el interruptor /) (encendido/ SEIECCién dEI mOdO de

espera). . . .,
En la pantalla aparece el mensaje I d I

2 Vuelva a pulsar el interruptor /(). im agen
El indicador ON/STANDBY parpadeard en verde

y el ventilador seguird funcionando para reducir el
calentamiento interno. Ademas, mientras el

indicador ON/STANDBY esté parpadeando El modo de visualizacion de la imagen que mejor se E
rdpidamente no podrd encender el indicador ON/ adapte al tipo de programa o a las condiciones de la .2
STANDBY con el interruptor /(). habitacion se puede seleccionar pulsando el botén del 8
mando a distancia o del proyector. ()
3 Desenchufe el cable de alimentacion de O-
CA del enchufe de la pared cuando el =
ventilador deje de funcionar y el indicador @
ON/STANDBY se ilumine en rojo.
11O
Puede apagar el proyector manteniendo pulsado el St vouume
interruptor I/ Q) (encendido/espera) aproximadamente
un segundo, en lugar de realizar los pasos =)
anteriormente descritos. Botones VIDEO MEMORY
( (Memoria video)
——VIDEG MEMORY == DYNAMIC (Dinamico)
STANDARD (Standard)
e LIVING (Sala estar)
USER 1,2y 3 (Usuario 1,
oFr 2y3)
) OFF (No)
=
SONY

PROJECTOR

Bpmpriurned by

- ? FixYourDLP. com

Seleccion del modo de visualizacion de la imagen 1 7 ES



Pulse uno de los botones VIDEO
MEMORY (Memoria video), es
decir, DYNAMIC (Dinamico),
STANDARD (Standard), LIVING
(Sala estar) y USER 1,2y 3
(Ususario 1,2 y 3).

DYNAMIC (Dinamico)
Seleccidénelo para dar més contraste y mas nitidez a la
imagen.

d

STANDARD (Standard)

Recomendado para unas condiciones de visualizacién
normales en el hogar.

Seleccidnelo también para reducir las irregularidades
de la imagen cuando se esté viendo con el modo
DYNAMIC (Dinamico).

N

R
o

<
o
0
o
o
=]

LIVING (Sala estar)
Seleccidnelo para obtener una imagen maés suave,
como la de las peliculas.

USER 1,2y 3 (Usuario 1,2y 3)

Puede ajustar la calidad de la imagen a su gusto y
guardar los ajustes en la memoria que haya
seleccionado del proyector. Pulse uno de los botones
USER 1, 2 0 3 del mando a distancia, o pulse el botén
VIDEO MEMORY del proyector varias veces para
seleccionar uno de estos tres elementos, y a
continuacion, ajuste la imagen utilizando los menus.
Los ajustes se guardan, y pulsando el botén puede ver
la imagen con la calidad de imagen que ha ajustado.
(@& péagina 22)

OFF (No)

Seleccidnelo para el ajuste guardado en cada entrada
que se puede seleccionar con el botén INPUT, o cada
sefial de entrada.

Consejo

El modo de visualizacién de la imagen se puede seleccionar con
el botén VIDEO MEMORY (Memoria video) del proyector. Cada
vez que se pulsa el botén se selecciona el elemento superior.

- ﬁ FixYou rDLP com

ES 1 8 Seleccion del modo de visualizacion de la imagen



Utilizacion de los menus 1 Pulse MENU

Apareceré la pantalla de mend.
El menu actualmente seleccionado se muestra
como un botén amarillo.

En esta seccion se describe como hacer diversos
cambios en el nivel de ajuste y ajustes utilizando los

menus.
CTRL IMAGEN VIDEO 1
O CONTRASTE: 80 ===
u . o BRILLO: 50 m=——
D COLOR: 50 =
-D% 0 TONALIDAD: 50 —
o NITIDEZ: 50 —
0 IMAG DI: NO

[ O TEMP COLOR: ALTO

I:l o SISTCOLOR:  AUTO
I:l o VOLUMEN: 30 [ —

menus

2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar

un menu, y, a continuacion,
@ pulse =» o ENTER.
Aparecerd el mend seleccionado.
SBE  vouume Mends Elementos Ajustes

|

=8 |8 .
—VIDEO MEMORY — ;

/O

£ VIDEO 1

o ESTADO: S|
o0 ENTRAD A: COMPONENTE

O “#IDIOMA: ESPANOL
O AHORRO ENERGIAY|{NO

DYNAMIC STANDARD LIVING
| - "

3 Seleccione un elemento que
Boton RESET desee ajustar.

2 3 4 Utilice 4 o ¥ para seleccionar un elemento, y, a
I

continuacioén, pulse =% o ENTER.

c
=
=
Q
0,
O
S
o
)
o
7]

AJUSTE VIDEO 1
SONY o ESTADO: S
o ENTRADA.. COMPONENTE
o
3 -
e |
- ﬁleTﬂur?LE.FPnj % o
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4 Realice el ajuste o cambie el
nivel de ajuste en uno de los
elementos.

Al cambiar el nivel de ajuste

Para que el niimero aumente, pulse 4 o =».
Para que el nimero disminuya, pulse ¥ o <=,
Pulse ENTER para recuperar la pantalla
original.

Cuando cambie el ajuste

Pulse 4 o ¥ para cambiar el ajuste.
Pulse 4= 0 ENTER para recuperar la pantalla

original.
AJUSTE VIDEO 1
o ESTADO: SI
O ENTRAD A: COMPONENTE
O ~§IDIOMA: ESPANOL
* M AHORROENERGIA: SI

|| ezl

%7

Desactivacion del menu
Pulse MENU.

Para reajustar elementos ajustados

Seleccione el elemento que desea reajustar, y a

continuacion pulse el botén RESET.

“Completado” aparecerd en pantalla y los ajustes

mostrados en ésta recuperarén los valores de fibrica.

Los elementos que pueden reajustarse son los

siguientes:

* CONTRASTE, BRILLO, COLOR, TONALIDAD,
NITIDEZ y POTENCIA RVA del meni CTRL
IMAGEN.

» FASE PUNTO, TAMANO H y DESPLAZ del
mend AJUS ENTRAD

* DIST TRAP DIG del mend AJUSTE INST

v FixYourDLP. com
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Configuraciones

de menu

El proyector cuenta con cuatro paginas de mend. Los
elementos que pueden ajustarse en cada mendu se
describen las pgaginas 21 y 23.

o Menu CTRL IMAGEN

El mend CTRL (control) IMAGEN se utiliza para
ajustar la imagen. Con este menu se puede ajustar el
volumen.

DN Menu AJUS ENTRAD

El menu AJUS ENTRAD se utiliza para ajustar la
sefial de entrada. Puede ajustar el tamafio y la
posicion, etc., de la imagen.

$ Menu AJUSTE

El mend AJUSTE se utiliza para cambiar los valores
del proyector.

"% Menu AJUSTE INST

El menud AJUSTE INST se utiliza para corregir la
distorsién. Puede cambiar la posicién de la pantalla, la
intensidad de la imagen de fondo, etc., de la pantalla
del mend.



Elementos de menu

Los elementos que se pueden ajustar estan limitados segin el tipo de sefial de entrada. Los elementos que no
pueden ajustarse no aparecen en el menu. (& pagina 48)

Menu Elemento Descripcion
N CTRL CONTRASTE Cuanto mayor sea el ajuste, mayor serd el contraste. Cuanto menor sea el ajuste,
IMAGEN menor serd el contraste.

BRILLO (brillantez)  Cuanto mayor sea el ajuste, mayor serd el brillo de la imagen. Cuanto menor sea
el ajuste, menor serd el brillo de la imagen.

COLOR Cuanto mayor sea el ajuste, mayor serd la intensidad. Cuanto menor sea el
ajuste, menor serd la intensidad.

TONALIDAD Cuanto mayor sea el ajuste, la imagen adquirird un tono mds verdoso. Cuanto
menor sea el ajuste, la imagen adquirird un tono mas morado.

NITIDEZ Cuanto mayor sea el ajuste, mayor serd la nitidez de la imagen. Cuanto menor
sea el ajuste, la imagen aparecerd con mayor suavidad.

POTENCIA RVA Ajusta la nitidez de la imagen cuando se introducen sefiales RVA.

IMAG DI (Dindmica) Sl: Enfatiza el color negro.

NO: Reproduce las partes oscuras de la imagen con precision, de acuerdo con la E

sefial fuente. =

MODO GAMMA GRAFICO: Reproduce las fotografias en tonos naturales. E‘,

TEXTO: Contrasta el blanco y el negro. Adecuado para imdgenes que contienen ‘% (1)

mucho texto. 5 O

TEMP COLOR ALTO: el color blanco adquiere un tono azulado. g‘ :_

MEDIO: el color blanco adquiere un tono neutro. )

BAJO: el color blanco adquiere un tono rojizo. )

SIST (Sistema) Selecciona el sistema de color de la seiial de entrada. (7]
COLOR AUTO: NTSC3,58, PAL, SECAM y NTSC443 (conmutacién automatica).

Normalmente, seleccione esta posicion.

PAL-M/N: PAL-M/PAL-N y NTSC3,58 (conmutacién automética). Cuando la
sefial PAL-M, PAL-N o NTSC3,58 se introduce con SIST COLOR ajustado
en AUTO, seleccione esta posicion si la imagen esta distorsionada o sin
color.

VOLUMEN Ajusta el volumen. El volumen puede ajustarse para cada una de las entradas,
selecciondndolas con el botén INPUT.

- ﬂ FixYou rDLF com
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Menu Elemento

Descripcion

N AJUS FASE PUNTO
ENTRAD

Cuando la sefial de entrada procede de un ordenador, una vez ajustada la
imagen, la ajusta con mayor precision pulsando el botén APA.

TAMANO H

Cuando la sefial de entrada procede de un ordenador, ajusta el tamafio horizontal
de la imagen. Cuanto mayor sea el ajuste, mas ancha serd la imagen. Cuanto
menor sea el ajuste, mas estrecha serd la imagen.

DESPLAZ

Al aumentar el ajuste de H (horizontal), la imagen se desplazard a la derecha, y
al disminuirlo, se desplazara a la izquierda. Utilice los botones 4= o =% para
ajustar la posicion horizontal.

Al aumentar el ajuste de V (vertical), la imagen se desplazard hacia arriba, y al
disminuirlo, se desplazard hacia abajo. Utilice los botones 4 o ¥ para ajustar la
posicién vertical.

CONV EXPLO
(Convertidor de
exploracion)

SI: proyecta la sefial procedente de un ordenador de acuerdo con el tamaiio de la
pantalla. La imagen serd ligeramente mds suave.

NO: proyecta la sefial procedente de un ordenador sin modificarla. La imagen
serd clara, pero su tamaifio serd menor.

Nota

Cuando se introduce la sefial SVXA o XGA, no aparece este elemento.

ASPECTO

4:3: Si se introduce la imagen con la relacién 4:3.
16:9: Si se introduce la imagen con la relacidon 16:9 (comprimida) desde un
equipo como un reproductor de DVD.

MEMORIA VIDEO

Puede seleccionar el modo de visualizacién de la imagen que mejor se adapte al

tipo de imagen o de ambiente.

NO: Selecciénelo para el ajuste guardado en cada canal de entrada o sefial de
entrada.

DINAMICO: Selecciénelo para dar més contraste y mas nitidez a la imagen.

STANDARD: Recomendado para unas condiciones de visualizacién normales.
Seleccidnelo también para reducir las irregularidades de la imagen cuando se
esté viendo con el modo DINAMICO.

SALA ESTAR: Selecciénelo para obtener una imagen mds suave, como la de
las peliculas.

USUARIO 1, 2 y 3: Puede ajustar la calidad de la imagen a su gusto y guardar
los ajustes. Una vez guardados los ajustes, puede ver la imagen con la calidad
de imagen que ha ajustado pulsando el botén.

Memorizacion de los ajustes

1 Seleccione USUARIO 1, USUARIO 2 o USUARIO 3.

2 Ajuste los elementos que desee en los mends.

Los elementos que pueden guardarse son:

CONTRASTE, BRILLO, COLOR, TONALIDAD, NITIDEZ, POTENCIA
RVA,

IMAG DI, TEMP COLOR, SIST COLOR, CONV EXPLO, ASPECTO.
Consejo

También es posible ajustar la calidad de imagen en los modos DINAMICO,
STANDARD y SALA ESTAR. Para restaurar el ajuste de fabrica pulse
RESET.

w9 FixYourDLP.com
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Menu Elemento

Descripcion

$ AJUSTE ESTADO

Ajustelo en NO para desactivar las indicaciones en pantalla, excepto los mends,
el mensaje que aparece al desconectar la alimentacién, y los mensajes de aviso.
Para volver a mostrar todas las indicaciones en pantalla, ajustelo en Sl.

ENTRAD A

Selecciona la sefial de entrada procedente del conector PJ MULTT:

ORDENADOR: Introduce la sefial de un ordenador.

COMPONENTE: Introduce la sefial de componente o componente progresivo
de un reproductor de DVD, un sintonizador digital de emisiones via satélite,
etc.

VIDEO GBR: Introduce la sefia procedente de un juego de ordenador,
reproductor de DVD o emisiones HDTV.

IDIOMA

Selecciona el idioma que se utiliza en el mend y en las indicaciones en pantalla.
Los idiomas que estdn disponibles son: inglés, francés, alemdn, italiano,
espafol, japonés, chino, portugués y coreano.

AHORRO ENERGIA

Cuando se ajusta en S, se enciende el indicador POWER SAVING. El
proyector entra en el modo de ahorro de energia si no entra una sefial en un
periodo de tiempo de 10 minutos; la lampara se apaga y el ventilador de
refrigeracion sigue funcionando. En el modo de ahorro de energia, no funciona
ninguno de los botones durante los primeros 60 segundos. Si no desea ajustar el
proyector al modo de ahorro de energia, seleccione NO. Dicho modo se
cancelard al introducir una sefial o al pulsar cualquier tecla.

L3 AJUSTE DI TRA DIG MEM

SI: El ajuste de DIST TRAP DIG queda almacenado.

INST (memoria) Los datos se recuperan cuando se enciende el proyector. El ajuste
permanecerd igual cada vez que se conecte.
NO: DIST TRAP DIG se reajusta al valor 0 cuando se vuelve a activar la
alimentacidn.

DIST TRAP DIG Corrige la distorsion trapezoidal causada por el dngulo de proyeccién. Utilice
este elemento después de seleccionar el tipo de distorsién, H (horizontal) o V
(vertical), con DIR TRAPEZ

DIR TRAPEZ Cuando la imagen sea un trapecio vertical ((__] [ ), seleccione V. A
continuacion, corrija la distorsiéon con DIST TRAP DIG. Cuando la imagen sea
un trapecio horizontal ([[] []), seleccione H, y a continuacién, corrija la
distorsién con DIST TRAP DIG.

POSICION MENU Selecciona la posicion de la pantalla del ment entre IZQ SUP, IZQ INF,
CENTRO, DER SUP y DER INF.

COLOR MENU Selecciona el tono de la pantalla del mend entre ESTANDAR, CALIDO, FRIO,
VERDE o GRIS.

FONDO MENU Selecciona la intensidad de la imagen de fondo de la pantalla del ment entre
OSCURO, ESTANDAR o LUMINOSO.

CONTADOR Indica cuénto tiempo ha estado encendida la ldmpara.

LAMPARA

g FixYourDLP.com
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Acerca del n® de memoria
predefinida

Este proyector dispone de 32 tipos de datos
predefinidos para sefiales de entrada (memoria
predefinida). Al introducirse una sefial predefinida, el
proyector detecta automdticamente el tipo de sefial y
recupera los datos correspondientes a la misma de la
memoria predefinida con el fin de ajustarla y obtener
una imagen Optima. El nlimero de memoria y el tipo
de sefial de esa sefal aparecen en el meni AJUS
ENTRAD.

AJUS ENTRAD ENTRAD A

O FASE PUNTO: 15

o TAMANO H: 800

0O DESPLAZ: H:200 V:30
O CONV EXPLO: SI

[No. 13} N2 de memoria

640 x 480

| [ [feBle

Tipo de sefal

También es posible ajustar los datos predefinidos
mediante el mend AJUS ENTRAD.

Este proyector dispone de 20 tipos de memorias de
usuario para ENTRAD A, en las que es posible
guardar el ajuste de los datos definidos para una sefial
de entrada no predefinida.

Si se introduce una sefial no predefinida por primera
vez, aparecerd un nimero de memoria (0). Cuando
ajuste los datos de la sefial en el mend AJUS
ENTRAD, se registraran en el proyector. Si se
registran mds de 20 memorias de usuario, la memoria
mads reciente siempre sobrescribird la mas antigua.
Consulte la tabla de la pagina49 para averiguar si la
sefal estd registrada en la memoria predefinida.

Puesto que los datos de las siguientes sefiales se
recuperan de la memoria predefinida, puede emplear
estos datos predefinidos ajustando TAMANO H.
Realice ajustes de mayor precision con DESPLAZ.

Senal Ne de TAMANO
memoria
L ERsliite com 23 1312
W N[ €] B R — 23 1320
Macintosh 19 25 1328
Nota

s 24

Silalrelacion de aspecto de la senal de entrada nores 4:3} parte de
la pantalla aparecerd en negro.

Configuraciones de menu

Ajuste de la calidad de la
imagen de una senal
procedente de un ordenador

Es posible realizar una ajuste automatico con el fin de
obtener la imagen mads clara posible, cuando la sefal
que se proyecta procede de un ordenador.

1 Proyecte una imagen fija desde el
ordenador.

2 Pulse el botén APA.
Cuando la imagen esté correctamente ajustada, la
palabra “Completado” aparecerd en pantalla.

Notas

¢ Pulse el botén APA cuando aparezca la imagen completa en
pantalla. Si hay bordes negros alrededor de la imagen, la
funcién APA no se activard correctamente y la imagen podra
extenderse mds alld de la pantalla.

» Sicambia la sefial de entrada o vuelve a conectar un ordenador,
pulse el botén APA de nuevo para obtener una imagen
adecuada.

* “AJUSTANDQ” aparece en la pantalla. Para recuperar la
pantalla original, pulse de nuevo el boton APA durante el ajuste.

* Laimagen puede no ajustarse adecuadamente dependiendo del
tipo de sefial de entrada.

¢ Defina los elementos del ment AJUS ENTRAD cuando ajuste
la imagen de forma manual. (& pégina 22)



Uso de un “Memory Stick”

En esta seccion se describe como visualizar archivos
de imagen grabados con una cdmara digital y
guardados en un “Memory Stick”. Puede hacer una
presentacion de diapositivas utilizando los archivos,
mostrar una pantalla de indice del archivo, etc.

Acerca del

“Memory Stick”

“Memory Sticks”

El “Memory Stick” es un nuevo medio de grabacién
IC compacto, portatil y versatil con una capacidad de
datos superior a la de un disquete. El “Memory Stick”
estd especialmente disefiado para intercambiar y
compartir datos digitales entre productos compatibles
con el “Memory Stick”. Puesto que es extraible, el
“Memory Stick” también puede utilizarse para
almacenamiento externo de datos.

Tipos de “Memory Sticks”

Existen dos tipos de “Memory Sticks”: MagicGate
“Memory Sticks”, que estdn equipados con la
tecnologia de proteccién de copyright MagicGate, y
“Memory Sticks” generales. Se pueden utilizar ambos
tipos de “Memory Stick” con el proyector. Sin
embargo, puesto que el proyector no es compatible
con las normas MagicGate, los datos grabados en el
“Memory Stick” no estin sujetos a la proteccion de
copyright MagicGate.

4 FixYourDLP.com
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MagicGate

MagicGate es una tecnologia de proteccién de
copyright que utiliza tecnologia de cifrado.

Formatos en los que este proyector
puede mostrar la imagen

Los datos de imagen grabados con una cdmara digital
y guardados en un "Memory Stick" en el siguiente
formato:

Imégenes (compatibles con DCF) comprimidas en el
formato JPEG (Joint Photographic Experts Group)
(extension: .jpg).

Antes de utilizar un “Memory Stick”

Terminal —HHRI] o
0CK|
Lenglieta de -
proteccién o
contra 50 o
escritura |/_\| I Posicion de
etiquetado

No es posible girar ni borrar imdgenes fijas si la
lengiieta de proteccién contra escritura del
"Memory Stick" estd ajustada en LOCK.

Se recomienda hacer copias de seguridad de los

datos importantes.

Los datos de imagen pueden daiiarse en los

siguientes casos:

- Si extrae el “Memory Stick”, desactiva la
alimentacion, o desmonta la pila para sustituirla
mientras el indicador de acceso parpadea.

- Siutiliza un “Memory Stick” cerca de electricidad
estdtica o campos magnéticos.

Notas

* Evite que objetos metdlicos o sus dedos entren en contacto con
los componentes metélicos de la seccién de conexién.

* En el espacio para la etiqueta, no adhiera ningiin material que
no sea la etiqueta suministrada.

* Adhiera la etiqueta en la posicién de etiquetado indicada.
Compruebe que adhiere adecuadamente la etiqueta en la
posicién de etiquetado.

* No doble, deje caer, ni dé golpes fuertes a los “Memory Sticks”.

* No desmonte ni modifique los “Memory Sticks”.

* No permita que el “Memory Stick” se moje.

* No utilice ni guarde los “Memory Sticks” en lugares:
—extremadamente calientes, cémo en un automévil aparcado al

sol o bajo un sol.abrasador.

—bajo la luz solar directa.
— muy himedos 0 éxpuestos a gases corrosivos.

¢ (Cuando vaya a transportar o guardar'el “Memory Stick?}
pongalo en su caja.

Acerca del “Memory Stick”
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Acerca del formateo de “Memory
Sticks”

Cuando los Memory Sticks salen de fabrica, se
encuentran formateados en un formato estdndar
especial. Cuando formatee “Memory Sticks”, se
recomienda que lo haga en esta unidad.

Precaucion cuando formatee “Memory
Sticks” en un ordenador personal

Preste atencidn a los siguientes puntos cuando
formatee “Memory Sticks” en el ordenador personal,
por ejemplo, que utilice.

No se garantiza que los “Memory Sticks”
formateados en un ordenador personal funcionen en
esta unidad. Para utilizar un “Memory Stick” que se
ha formateado en un ordenador personal, se debe
volver a formatear en esta unidad. Tenga en cuenta
que, en este caso, todos los datos almacenados en el
“Memory Stick” se perderan.

Indicador de acceso

Si el indicador de acceso estd iluminado o
parpadeando, se estdn leyendo o escribiendo datos en
el “Memory Stick”. No agite el proyector ni lo golpee.
No desactive la alimentacidn del proyector ni extraiga
el “Memory Stick”. Esto podria dafiar los datos.

Notas

* Para evitar que se produzcan pérdidas de datos,
realice copias de seguridad de los datos con
frecuencia. En ningtin caso Sony serd responsable
de las pérdidas de datos que puedan producirse.

* La grabacién no autorizada puede ir en contra de lo
establecido por las leyes de copyright.

» Sony puede modificar o cambiar el software de la
aplicacién “Memory Stick” sin previo aviso.

* Memory Stick y
Corporation.

+ MagicGate Memory Stick y @ son marcas comerciales de
Sony Corporation.

5 FixYou rDLP com

Preparacion para la proyeccion

de los archivos de imagen
guardados en un “Memory Stick”

Insercién del “Memory Stick”

Inserte el “Memory Stick” en la ranura para “Memory
Sticks” de la parte delantera del proyector.

Inserte el “Memory Stick” en la direccion de la
flecha hasta que oiga un "“clic".

Extraccion del “Memory Stick”

Cuando el indicador de acceso esté apagado, presione
el “Memory Stick” y retire la mano. Extraiga el
“Memory Stick” al cancelarse el bloqueo.

@ ﬁ
Indicador de acceso

Preparacion para la proyeccion de los archivos de imagen guardados en un “Memory Stick”



Uso de la pagina inicial MS
(“Memory Stick”)

Lo primero que aparece en la pantalla cuando
selecciona MS con el botén INPUT, es la pagina
inicial MS. La pédgina inicial MS se emplea para
ejecutar un evento (p. €j., una presentacion de
diapositivas con visor JPEG), ajustar el inicio, e
inicializar el “Memory Stick”. La guia de uso de los
botones se muestra en la parte inferior de la pagina
inicial MS. EIl elemento seleccionado se muestra en
amarillo.

Pulse el botén INPUT para
seleccionar MS

Aparece la pagina inicial MS.

[ AccION

ACCION —£.63 | u v irec
AJUSTE (&

“MEMORY STICK”—

El nombre del
contenido /4
seleccionado*
aparecera.

52 indice

Sel. cont.

Marca de la pagina —O
inicial MS

I

Apareceran las dos primeras
miniaturas** incluidas en el
contenido seleccionado.

* En el contenido se incluyen varias imdgenes fijas. En el
contenido pueden estar incluidas varias imagenes fijas y otros
elementos. Cuando esté visualizando una imagen fija guardada
en un "Memory Stick", debe seleccionar el contenido.

** Varias pequefias imdgenes contenidas en una carpeta se pueden
proyectar a la vez. Reciben el nombre de miniaturas.

v FixYourDLP. com

B by

Visualizacion de imagenes

fijas de forma secuencial -
Presentacion de diapositivas

Puede realizar presentaciones de diapositivas
utilizando archivos de imagen (compatibles con DCF)
de formato JPEG grabados con cdmara digital. Las
diapositivas se pueden pasar de forma manual o
automatica.

T

1/O

SIDE
SHOT VOLUME
Oz 1

= 5

—VIDEO MEMORY —
DYNAMIC STANDARD LIVING

Botén MS SLIDE

USER 1 USER 2 USER 3

SONY

PROJECTOR

—

1 Seleccione MS pulsando el
boton INPUT para visualizar la
paginainicial MS. (& columna
izquierda)

Visualizacion de iméagenes fijas de forma secuencial — Presentacion de diapositivas
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Si desea seleccionar una carpeta que no se
encuentra en el ment, seleccione A o V¥, y pulse
ENTER a continuacion.

2 Pulse,f o ¥ para seleccionar
ACCION @2,y pulse ENTER.

[ ACCION
@J W Visor JPEG 5 Pulse ENTER-
Aparecen el nombre de la carpeta seleccionada
y las dos primeras miniaturas.

Cuando desee ver todo el contenido de la carpeta

seleccionada, seleccione “Indice” y pulse
ENTER.
[ ACCION
'/,0 W Visor JPEG
22 Indice o
3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar N pem
“Sel. Cont.”, y pulse ENTER. ;
Aparece el submenu para seleccionar una 7N 7
carpeta. S@/ j\_\%

a la fase superior
Contenido actualmente seleccionado

6 Pulse 4 o ¥ para seleccionar

[ ACCION 111 aH LE]

(2] v e N ] Diapos.” y pulse ENTER.
w3 Aparece el subment para ajustar los siguientes
® ...............................

C elementos.
‘g N _0100MSDCF [ AccCIoN
Q Sel. cont. : g:g;m:ggi ',,QJ W Visor JPEG
(] N 0103MSDCF
=1 e
o = (E—— o
x = (Efecto --»" No <
= g Sel. cont. o (Av.diap. ] Auto 4
g @/ § (Interval o] 1seg 4
DCIM
N
(e]
q
<

Cuando los archivos ' =X

JPEG estan @ ’{\“\/\

Carpetas incluidas en la guardados en el %
o] inclui g N / ’e =

carpeta actual carpeta actual, se ===
muestra uno de ellos.

Efecto: configure el efecto cuando se muestra

Nota

- 4 FixYaugdatbkdddd BFliena numéricamente y alfabéticamente la (.Lllap OSlthE.l. . ) o
W" hastales256 archivos. El dltimo contenido no se ordenar. Av. diap.: configirelo para que las diapositivas
pasen del forma automatica.(‘“Auto”) o
manual (*Manual”).
4 Pulse f o ; para seleccionar Interval: configure el periode de.visualizacion
la carpeta que quiere utilizar de una diapositiva."Cuando“Av."diap.”esta

ajustado en “Manual” no funciona. El tiempo
es el apropiado.

para la presentacion de
diapositivas, y pulse ENTER.

ES 28 Visualizacion de imagenes fijas de forma secuencial — Presentacion de diapositivas



7 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
el elemento, y pulse ENTER.

8 Pulse 4 o ¥ para configurar el
elemento seleccionado, y
pulse ENTER.

[ AccidN

W Visor JPEG

SeR]

B ndice -
(Efecto ][ No 2
et cont - (Av.diap. ][ Auto D
(interval ][ 5seg s

N DCIM

9 Después de configurar todos
los elementos, pulse 403
para seleccionar “Ejecutar”, y
pulse ENTER.

Cuando se configura “Av. diap.” en “Auto”, la
presentacion de diapositivas comienza
automaticamente.

Cuando lo configure a “Manual,” utilice los
botones 4= o ¥ para pasar a la siguiente
diapositiva. Para volver a la diapositiva anterior,
utilice los botones =9 o 4.

Finalizacion de la presentacion de
diapositivas
Pulse MS SLIDE o ENTER.

Retorno a la pagina inicial MS antes de
ejecutar la presentacion de diapositivas

slersipne rMLEEGRE! paso anterior 9.

Ejecucion inmediata de la presentacion de
diapositivas

Puesto que los ajustes se memorizan aunque cambie
la entrada después de llevar a cabo los pasos 1 a 8,
pulse el botén MS SLIDE del mando a distancia al
iniciar la presentacién. La entrada cambia a MS y la
presentacion se inicia de forma inmediata. Para
finalizar la presentacion, pulse el botén MS SLIDE o
ENTER de nuevo.

Visualizacion de iméagenes fijas de forma secuencial — Presentacion de diapositivas
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Visualizacion

imagenes de indice
en pantalla completa

Se pueden ver a la vez 9 imagenes de indice
(imdgenes de miniaturas) contenidas en la carpeta
seleccionada.

SONY

PROJECTOR

1 Realice los pasos 1 a5 de
“Visualizacidén de imagenes
fijas de forma secuencial —

Presentacion de diapositivas”.

(& pagina 27)

v FixYourDLP. com

es 30

B by

Visualizacion imagenes de indice en pantalla completa

2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“Indice”, y pulse ENTER.

Aparece la pantalla de indice, y se visualizan 9
imdgenes de indice de la carpeta seleccionada.

.

S
Sl

Cuando la carpeta contiene mas de 9
archivos de imagen
Puede visualizar las imdgenes que no aparecen en

pantalla pulsando A (9 imégenes anteriores) o ¥ (9
imdgenes siguientes) y ENTER.

Comienzo de una presentacion de
diapositivas con la pantalla de indice

Pulse 4, ¥, <= o = para seleccionar el archivo de
imagen por el que empieza una presentacion de
diapositivas, y a continuacion, pulse MS SLIDE.

Nota

Las imdgenes de indice se ordena numéricamente y
alfabéticamente hasta los 256 archivos de imagen. Los dltimos
archivos que se tengan que ordenar no se ordenaran.



Visualizacion del Menu de
indice

Pulse 4, ¥, = o =» para seleccionar un archivo de
imagen, y pulse ENTER.

Aparece el menu de indice del archivo seleccionado.
Con este menu puede efectuar varios ajustes para cada
archivo. (& paginas 31 a 36)

Fecha de grabacion de la
imagen

J

Nombre dado a cada imagen
(sélo caracteres alfabéticos y \
numeros)

Resolucion

I

Numero secuencial/nimero
total de archivosenlacarpeta

Indica cuando la funcién de
proteccion (& pagina 33) esta
establecida en un archivo.
Indica cuando un archivo esta
registrado como imagen de
inicio (@& pagina 34)

C A D)
=S No.: 5/32
Z 5 Size: 1024x768
{v Archivo: SPORTS
/ % @ Fecha: 2972001 )
N —— = 14:22
N
Pant. Completa

; &’zog s\ %Q/j?
(Protec. )

?

=

( v ) Borrar

@

Menu de indice

Elementos de ajuste

Regreso a la pagina inicial MS
Seleccione "Volver" y pulse ENTER.

v FixYourDLP. com

B by

Visualizacion de

una imagen a
pantalla completa

Puede proyectar una de las imdgenes de indice a
pantalla completa.

SONY

PROJECTOR

1 Realice los pasos 1 a 5 de
Visualizacion de imagenes
fijas de forma secuencial —
Presentacioén de diapositivas.
(@& pagina 27)

2 Pulse 409y para seleccionar
“Indice”, y pulse ENTER.

Aparecen las imdgenes de indice de la carpeta
seleccionada.

Visualizacion de una imagen a pantalla completa
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3 Pulse 4, ¥, €= 0 = para
seleccionar la imagen que
quiere ver a pantalla completa,
y pulse ENTER.

Aparecerd el mend de indice.

C N D)
== <] No.: 5/32
Z % Size: 1024x768
7
/v Archivo: SPORTS
/ ‘_L % Fecha: 29/7/2001
AN =~=C 14:22

Y

Pant. Completa

@ <+ Cerrar
Volver

\/ ‘ﬁ _—F{olar >
\
"
( v ) (Borrar >

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“Pant. completa”, y pulse
ENTER.

La imagen seleccionada se muestra a pantalla
completa.

Visualizacion de una diapositiva
anterior o posterior

Para visualizar la siguiente diapositiva, pulse =% o ¥.

Para volver a la diapositiva anterior, pulse <= o 4.

Regreso a la pantalla de indice
Pulse MS SLIDE o ENTER.

v FixYourDLP. com
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Giro de un archivo de imagen

Giro de un archivo

de imagen

Un archivo de imagen se puede girar en pasos de 90°.

SONY

PROJECTOR

1 Realice los pasos 1 a 5 de
Visualizacion de imagenes
fijas de forma secuencial —
Presentacién de diapositivas.
(@ pagina 27)

2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“Indice”, y pulse ENTER.

Aparecen las imdgenes de indice de la carpeta
seleccionada.



3 Pulse 4, ¥, 4= 0 = para Proteccion de un

seleccionar la imagen que )
desea rotar, y pulse ENTER. archlvo

Aparecerd el menu de indice. .
Importante

No.: 5/32

Size: 1024x768

Archivo: SPORTS

Fecha: 29/7/2001
14:22

" A

774 _ m
u"c‘ compieta Los archivos se pueden proteger para evitar que se
== .
o N [Erra— borren accidentalmente.
f /
( v ) Borrar >

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“Rotar”, y pulse ENTER.

SONY

O Puisetod para seleccionar

el sentido de giro, ) (ala
derecha) o (’ (a la izquierda), y
pulse ENTER.

La imagen gira 90° cada vez que se pulsa el 1 Realice los pasos 1a5de

boton ENTER. “Visualizacion de imagenes
Nota fijas de forma secuencial —
* No se puede girar una imagen que esté protegida. (& right PresentaCién de diapOSitivas”. ‘:’2
column). Para girarla, elimine la proteccién de la imagen. (@ pa'gina 27) (¢)
¢ Cuando la lengiieta de proteccién contra escritura del "Memory x:

Stick" estd ajustada en LOCK, no se pueden girar las imdgenes
guardadas en dicho "Memory Stick". 2

Alowsayy,, un ap osn

Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“indice”, y pulse ENTER.

Aparecen las imdgenes de miniatura de la
carpeta seleccionada.

w4 FixYourDLP. com

B by

Proteccion de un archivo importante 33 ES



3 Pulse 4, ¥, €= 0 = para
seleccionar la imagen que

' teger, | '
quiere proteger, y pulse seleccionado con la

Aparecers el meni de indice. alimentacion activada - Inicio
NZ A,

Proyeccion de un archivo

No.: 5/32
Size: 1024x768
Archivo: SPORTS

@/ *_;ﬁ Fecha: 29712001 Al activar/I‘a alimentacion del proyector, la imagen
— fija especifica guardada en el proyectorse proyecta
@ automdticamente durante alrededor de un minuto,
2% DN Cober D incluso si no entra ningun tipo de sefial. Esta imagen
fija se puede cambiar por la imagen que prefiera.
a2ld 8l F
- — Borrar > = H V4
C = ’ Registro de un archivo como
imagen de inicio
4 Pulse f o ‘ para seleccionar “Cuando desee utilizar una imagen guardada en el
“Protec.”, Yy pulse ENTER. “Memory Stick” como imagen de inicio, registre la

imagen en el “Memory Stick™.”

5 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“Si” o “Todo si”, y pulse
ENTER.

Si: un archivo seleccionado en la pantalla de

= | | 2-5
(7] indice esta protegido. -
o Todo si: Todos los archivos de la carpeta
% seleccionada estdn protegidos.
» g La marca de proteccion aparece en el menu de SONY
o indice del archivo protegido.
"o - .
3 Eliminar la proteccion
2 Seleccione “No” o “Todo no” en el paso 5.
< Al seleccionar “No” se elimina la proteccion del 1 .
archivo seleccionado. Al seleccionar “Todo no” se Realice los pasos 1 a 5 de
elimina la proteccién de todos los archivos de la “Visualizacion de ima’genes

carpeta seleccionada. fijas de forma secuencial —

4 FixYourDLP.com Prese,nt_acién de diapositivas”.
Fm—r (@ pagina 27)

ES 34 Proyeccion de un archivo seleccionado con la alimentaciéon activada - Inicio



2 puise 4 o ¥ para seleccionar Ajuste de la imagen de inicio

“indice”, y pulse ENTER.

Aparecen las imagenes de miniatura de la @

carpeta seleccionada.

11O
3 Pulse 4, ¥, e= 0 = para @D 1
seleccionar la imagen que 00
quiere utilizar como archivo de
inicio, y pulse ENTER. o sy e
Aparecerd el menu de indice. Q Q Q

No.: 5/32
Size: 1024x768

-
— < a
7 ]
7
/v o Archivo: SPORTS
/ % 4 Fecha: 29/7/2001
N s 14:22

Pant. Completa

SN, = | =— 2.4

I

VRS
7
c — S| G 1 _
Seleccione MS pulsando el
botén INPUT para visualizar la
4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar pagina inicial MS. (& pagina
“Iniciar”, y pulse ENTER. 27)

5 . 2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
Pulse 4 o ¥ para seleccionar AJUSTE <,y pulse ENTER.
“Intro”, y pulse ENTER.

La marca de inicio aparece el menu de indice.
Puede registrar un archivo de inicio por
“Memory Stick”.
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3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“Iniciar”, y pulse ENTER.

AJUSTE

(niciar: Original ) (Original )
E]
S

@

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
el elemento que se va a utilizar
como archivo deinicio, y pulse
ENTER.

Original: seleccionelo para utilizar el archivo
originalmente guardado en el proyector. No
puede cambiar el archivo original.

Personal: seleccionelo para utilizar el archivo
registrado en la pantalla de indice y guardado
en el “Memory Stick”. (& pagina 34)

No: selecciénelo cuando no ajuste el inicio.

Notas

* Cuando desee borrar la pantalla de inicio mientras la visualiza,
pulse 4/¥/4=/=b o ENTER.

» Cuando esté utilizando el archivo registrado, inserte en el
proyector el “Memory Stick” donde estd guardado dicho
archivo, y active la alimentacion.

v FixYourDLP. com
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Eliminacion de un archivo de imagen

Eliminacion de un

archivo de imagen

Es posible borrar el archivo o archivos que ya no se
necesiten del “Memory Stick”.

SONY

PROJECTOR

1 Realice los pasos 1 a 5 de
Visualizacion de imagenes
fijas de forma secuencial —
Presentacidén de diapositivas.
(@ pagina 27)

2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“Indice”, y pulse ENTER.

Aparecen las imdgenes de indice de la carpeta
seleccionada.



3 Pulse 4, ¥, 4= 0 = para Inicializacion de

seleccionar el archivo de

imagen que desee borrar del un “Memory

“Memory Stick”, y pulse

ENTER. Stick”

Aparecerd el mend de indice.

Z
BN No.: 5/32 - o N
?\\\/\ Sl 026788 Cuando no pueda utilizar un “Memory Stick”,
Archivo: SPORT:! e . ,
7 % ° Fecha: 297712001 inicialicelo con el proyector.
> == ST M

— Los datos que contenga el “Memory Stick” se

Pant. Completa . . .
@ < Cormar borraran al inicializarlo.
N e | —1] | & )
C

o

I

ok )

1, ~
v ) Borrar .- 110

L= 1
| MS SLIDE

(0 [0 |

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar

“Borrar”, y pulse ENTER. —meousm—

USER 1 USER 2 USER 3

5 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
el elemento que desee, y a

continuacion pulse 4 para - 2 4 5 S
borrar el archivo o archivos. ) ") o
Sel. Img.: elimina el archivo de imagen 2_4 n ®
seleccionado — g
Todo Im.: elimina todos los archivos de imagen 2. n
del contenido seleccionado T =
Cerrar: cuando no se elimina el archivo ‘BD
1 Seleccione MS pulsando el =
Notas , . . <
* No puede eliminar el archivo de imagen que esté protegido. bOton IN PUT para VIsuaI 1zar Ia
(@ pégina 33) Para eliminarlo, cancele la proteccién de dicho pég ina inicial MS. (@’ pégina
archivo.
¢ Cuando esté utilizando la imagen registrada, inserte en el 27)

proyector el "Memory Stick" donde estd guardada dicha

- / Fiﬁwrﬁtﬁ’?ﬂwcién- 2

Bpmareared by

Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“MEMORY STICK” &, y pulse
ENTER:

Inicializacion de un “Mermory Stick’ | 37 ES
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3 Vuelva a pulsar ENTER.

MEMORY STICK

Ei“ﬁﬂ-ﬂ G

Lo]

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“Ejecutar”, y pulse ENTER.

5 Pulse latecla 4 paracomenzar
la inicializacion.

Retorno a la pagina inicial MS antes
de inicializar el “Memory Stick”
Seleccione “Volver” y pulse ENTER en el paso 4.

Notas

* Al inicializar el “Memory Stick”, los archivos de imagen
protegidos también se borran.

* Cuando se inicializa el “Memory Stick” con la lengiieta de
proteccién contra escritura ajustada en LOCK, aparece el
mensaje "MEMORY STICK bloqueado”.

* Durante la inicializacién del “Memory Stick”, no puede utilizar
los botones de la pagina inicial MS.

- 5 FixYou rEL'.FI*. com

s 38
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En esta seccién se describe cémo solucionar los problemas,
como cambiar una ldmpara y el filtro de aire, etc..

Solucion de

problemas

Problema

Causa y solucion

La alimentacidn no se activa.

La alimentacién se ha desactivado y activado de nuevo con la tecla I/ () (on/
standby) en un corto intervalo.

= Espere unos 60 segundos antes de activar la alimentacion(® pagina 17).
La cubierta de la lampara no esta fijada.

= Cierre firmemente la cubierta de la lampara (& pagina 43).

La cubierta del filtro de aire no esta fijada.

= Cierre firmemente la cubierta del filtro de aire (& pagina 44).

No aparece la imagen.

El cable estd desconectado o las conexiones son incorrectas.

= Compruebe que ha realizado las conexiones adecuadas (& paginas 8 'y 9).

La seleccién de entrada es incorrecta.

= Seleccione la fuente de entrada correctamente con el botén INPUT (&
pagina 16).

La sefial del ordenador no estd ajustada para enviarse a un monitor externo.

= Ajuste la sefal del ordenador para enviarse a un monitor externo.

La sefial del ordenador estd ajustada para enviarse al LCD del mismo y a un

monitor externo.

= Ajuste la sefal del ordenador para enviarse solamente al monitor externo.

El color de la imagen procedente del
conector PJ MULTT es extrafio.

El ajuste de ENTRAD A del mend AJUSTE & es incorrecto.
= Seleccione ORDENADOR, COMPONENTE o VIDEO GBR para ENTRAD
A en el ment AJUSTE & en funcidn de la sefial de entrada (& pédgina 23).

El balance de color es incorrecto.

No ha ajustado correctamente la imagen.

9 Ajuste la imagen en el menii CTRL IMAGEN QY (@ pagina 21).

El proyector estd ajustado en un sistema de color incorrecto.

9 Defina SIST COLOR en el meni CTRL IMAGEN Q) de acuerdo con el
sistema de color de entrada (& pagina 21).

La imagen es demasiado oscura.

El contraste o el brillo no se ha ajustado correctamente.
= Ajuste el contraste o el brillo en el meni CTRL IMAGEN W correctamente
(@& pagina 21).

La imagen estd desenfocada.

= Ajuste el enfoque con la palanca de enfoque (& pédgina 16).
La tapa del objetivo esta fijada al objetivo

= Retire 1a tapa del objetivo

Selha condensado humedad en el objetivo.

= Deje el proyector encendido durante unas dos horas.

Solucién de problemas 39 ES



Problema

Causa y solucion

La imagen parpadea.

* No se ha ajustado correctamente FASE PUNTO en el mend AJUS

ENTRAD ).
2 Ajuste FASE PUNTO en el menti AJUS ENTRAD Ry correctamente (&
pagina 22).

La indicacién en pantalla no aparece.

El ESTADO en el menti ATUSTE 9 se ha ajustado en NO.
<> Ajuste ESTADO en el meni AJUSTE % en SI (& pagina 23).

No se oye el sonido.

El cable esta desconectado o las conexiones son incorrectas.

= Compruebe que se han realizado las conexiones adecuadas (& péginas 8 y
9).

El ajuste de VOL (volumen) es incorrecto.

= Ajuste el VOLUMEN en el menti CTRL IMAGEN % o pulse el botén
VOLUME + del mando a distancia.

Cuando se produce la entrada de sonido
mediante el conector AUDIO, el sonido
se oye so6lo por un canal.

Se produce la entrada de sonido monofénico a través del conector AUDIO.
= Introduzca sonido estéreo.

El mando a distancia no funciona.

Las pilas podrian estar agotadas.

<> Cambie las pilas (& pagina 5).

La polaridad no es correcta.

=> Monte las baterias con las polaridades correctas.

El “Memory Stick” no se puede
introducir en la ranura para “Memory
Stick”.

El “Memory Stick” no esté orientado en el sentido correcto.
= Inserte el “Memory Stick” con la marca de flecha orientada hacia la ranura
para “Memory Sticks” del proyector.

Las imagenes fijas guardadas en el
"Memory Stick" no se pueden girar ni
borrar.

La lengiieta de proteccion contra escritura del “Memory Stick” se ha ajustado
en LOCK.

= Cancele el bloqueo.

El archivo estd protegido.

9 Cancele la proteccién en la pantalla Indice (& pagina 33).

El “Memory Stick” no se puede
formatear.

La lengiieta de proteccion contra escritura del “Memory Stick” se ha ajustado
en LOCK.

= Cancele el bloqueo (& pégina 25).

El “Memory Stick” no funciona.

= Utilice otro “Memory Stick”.

Parpadea MS cuando se realiza la
presentacion de diapositivas.

Se utilizan archivos de imagen con resoluciones diferentes para la presentacion.
= Ajuste ESTADO en el mend AJUSTE & en NO.

Cuando se realiza la presentacion de

diapositivas, aparece una imagen negra.

Al utilizar el archivo de imagen con distintas resoluciones, se muestra una
imagen en negro.
= Ajuste la resolucién de los archivos de imagen en el mismo valor.

Las miniaturas no se muestran.

Los archivos son de formato JPEG, pero no compatibles con DCF.
= Utilice los archivos compatibles con DCF.

FixYourDLP.com
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Indicadores

El indicador LAMP/COVER o el indicador TEMP/FAN del panel de control se enciende o parpadea si el proyector
tiene algin problema.

LAMP/ TEMP/ POWER ON/

COVER FAN SAVING STANDBY
Indicador TEMP/FAN

Indicador LAMP/COVER

Indicador Significado y solucién

El indicador LAMP/ » La cubierta de la ldmpara o la del filtro de aire no est4 fijada.
COVER parpadea. = Fije la cubierta firmemente (& pédginas 43 y 44).

El indicador LAMP/ ¢ La ldmpara ha llegado al final de su vida util.

COVER se ilumina. = Sustituya la ldmpara (& pagina 43).

e La ldmpara se calienta en exceso.
= Espere 90 segundos para que la ldmpara se enfrie y vuelva a activar la alimentacién (&
pagina 17).
El indicador TEMP/FAN e El ventilador esta averiado.
parpadea. = Consulte con personal Sony especializado.

El indicador TEMP/FAN e La temperatura interna es inusualmente alta.
se ilumina. = Compruebe que nada bloquea los orificios de ventilacion.

Los indicadores LAMP/ ¢ Se ha producido una averia en el sistema eléctrico.
COVER yTEMP/FANse = Consulte con personal Sony especializado.
iluminan.

Mensajes de aviso

Utilice la siguiente lista para comprobar el significado de los mensajes que aparecen en pantalla.

Mensaje Significado y solucidén
Temperatura alta! * La temperatura interna es demasiado alta.
Apag. 1 min. = Desactive la alimentacidn.
= Compruebe que nada bloquea los orificios de ventilacion.
Frecuencia fuera de * Esta sefial de entrada no puede proyectarse ya que la frecuencia se encuentra fuera del margen
rango! admisible del proyector.

= Introduzca una sefal que se encuentre dentro del margen de la frecuencia.
* El ajuste de resolucién de la sefial de salida del ordenador es demasiado alto.
= Establezca el ajuste de la sefial de salida en SVGA.

Compruebe ajuste  Ha introducido la sefial RVA del ordenador cuando ENTRAD A del meni AJUSTE & esta
ENTRAD A. ajustada en COMPONENTE o VIDEO RVA.

= Ajuste ENTRAD A correctamente (& pégina 23).
Ror favor cambie la  Es necesario sustituir la lampara.

- 'ﬁrﬁﬂaﬁﬂ urDLP.com Sustituya la lampara (& péagina 43).

or favor cambie el filtro. ¢ Es necesario sustituir el filtro.
= Sustituya el filtro de aire (& pagina 44).

Solucién de problemas 41 ES



Mensajes de precaucion

Utilice la siguiente lista para comprobar el significado de los mensajes que aparecen en pantalla.

Mensaje Significado y solucidn

SIN ENTRADA * Ninguna sefial de entrada
= Compruebe las conexiones (& pagina 8).

iNo aplicable! * Ha pulsado una tecla incorrecta.
= Pulse la tecla apropiada.

Error archivo * En el submenti para seleccionar un archivo, cuando se utiliza un “Memory Stick”, el nombre
de carpeta seleccionada en ese momento tiene mas de 66 caracteres (/" incluido).
= Vuelva a introducir el nombre de carpeta con menos de 66 caracteres.

NINGUN MEMORY * El “Memory Stick” no se ha insertado correctamente en la ranura.
STICK = Compruebe el “Memory Stick” e insértelo correctamente en la ranura.

Indicaciones de precauciéon cuando se utiliza el “Memory Stick”

Si la siguiente indicacidn aparece en pantalla, no puede utilizar este “Memory Stick.” Utilice otro.

* El archivo de imagen es de formato JPEG, pero no compatible con DCF.

? * La resolucién de los datos de imagen se encuentra fuera de los limites aceptables para el
proyector. (El proyector es compatible para imagenes con una resolucion de 5120 x 4096
puntos.)

I:l Hay una miniatura, pero no es compatible con DCF.
2oas

....... No hay ningtn archivo de imagen seleccionado.

_l Hay un archivo de imagen, pero ninguna miniatura.

—

E Hay un archivo de imagen, pero la miniatura esta dafiada.
X El archivo de imagen estd dafiado.

FixYourDLP.com
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Sustitucion de la

lampara

La lampara que se utiliza para la iluminacién tiene
una vida util. Cuando la luz de la ldmpara pierde
intensidad, el balance de color de la imagen se vuelve
extrafio, o aparece el mensaje “Por favor cambie la
ldmpara”, la lampara estd agotada. Sustituya la
ldmpara por una nueva (no suministrada).

La ldmpara de recambio debe ser una ldmpara de
proyector LMP-H120.

Sustitucion de la lampara después de utilizar
el proyector

Apague el proyector y desenchufe el cable de
alimentacion. Espere al menos una hora hasta que la
ldmpara se enfrie.

Precaucion

La temperatura de la ldmpara serd alta después de apagar el
proyector con el interruptor K. Sitocala lampara, es posible que
se queme el dedo. Antes de sustituir la ldmpara, espere al menos
una hora hasta que se enfrie.

1 Coloque una hoja (pafo) de proteccion
debajo del proyector. Dé la vuelta al
proyector de forma que vea la parte
inferior.

Nota
Asegtrese de que el proyector se encuentra en una posicion
estable después de haberle dado la vuelta.

2 Deslice la palanca de liberacion del
ajustador hacia fuera, y gire el ajustador a
derechas para desmontarlo.

2]
- Fix‘murDLF.co(
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Palanca de
liberacion

3 Abralacubierta de la lampara aflojando un
tornillo con el destornillador Phillips.

& =

4 Afloje los dos tornillos de la lampara con
el destornillador Phillips. Tire de la
lampara hacia fuera utilizando el asa.

5 Con la superficie de la lampara mirando
hacia la parte trasera del proyector, inserte
por completo la lampara nueva hasta que
quede encajada en su sitio. Apriete los
dos tornillos. Pliegue el asa hacia arriba.

Notas

* Tenga cuidado de no tocar la superficie de cristal de la
lampara.

 La alimentacién no se activard si la limpara no estd bien
instalada.

6 Cierre la cubierta de la lampara y apriete
los tornillos.

7 Fije el ajustador.
8 Vuelva a darle la vuelta al proyector.

9.. Conecte el cable de alimentacion y ajuste
el.proyector en el modo de espera.

10 Pulse'los siguientes'botones del'panel'de
control en el siguiente orden durante
menos de cinco segundos cada uno:
RESET, <=, = ENTER.
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Notas

* Con el fin de evitar descargas eléctricas o incendios, no
introduzca las manos en el compartimento de sustitucién de la
ldmpara, ni permita que se introduzcan liquidos ni objetos.

* Asegtrese de utilizar la ldmpara de proyector LMP-H120 para
la sustitucién. Si utiliza otras ldmparas que no sean la
LMP-H120, el proyector puede causar fallos de
funcionamiento.

* Compruebe que apaga el proyector y desenchufa el cable de
alimentacion antes de sustituir la limpara.

Tratamiento de las lamparas de proyector
usadas

Dado que los materiales utilizados en la ldmpara son
similares a los que se utilizan en los tubos
fluorescentes, deberia dar a las Idmparas de proyector
desechadas el mismo tratamiento que da a los tubos
fluorescentes fuera de uso.

4 FixYourDLP.com
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Sustitucion del

filtro de aire

El filtro de aire debe sustituirse regularmente. Cuando
aparezca en pantalla el mensaje “Por favor cambie el
filtro”, sustituya el filtro de aire inmediatamente.

Notas

* La sustitucién del filtro es muy importante para mantener un
alto rendimiento del proyector, y para evitar fallos de
funcionamiento. Cuando aparezca en pantalla el mensaje de
sustitucion, sustituya el filtro inmediatamente.

¢ Al desmontar el filtro de aire del proyector, tenga cuidado de
que no entre polvo ni caiga ningtn objeto en el interior del
proyector.

1 Coloque una hoja (pano) de proteccion
debajo del proyector. Dé la vuelta al
proyector de forma que vea la parte
inferior.

Nota
Asegtlirese de que el proyector se encuentra en una posicion
estable después de haberle dado la vuelta.

2 Deslice la palanca de liberacion del
ajustador hacia fuera, y gire el ajustador a
derechas para desmontarlo.

Palanca de
liberacion




3 Empuje el pomo de la cubierta del filtro de
aire para desmontarla.

4 Desmonte el soporte del filtro.

5 Desmonte el filtro de aire de su soporte
sujetandolo por la lengiieta.

Filtro de aire

Soporte del filtro

Lengiieta

6 Introduzca elfiltro de aire nuevo dentro del
soporte con la superficie blanca mirando
hacia arriba, y vuelva a montarlo en el
proyector.

7 Monte la cubierta del filtro.

8 Monte el ajustador.

- 4 FixYourDLP.com
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Especificaciones

Sistema

Sistema de proyeccién
3 paneles LCD, 1 objetivo, sistema
de proyeccién

Panel LCD Panel LCD de TFT de 0,7 pulgadas,
1.440.000 pixeles
(480.000 pixeles pixeles x 3)
Objetivo Zoom de 1,3 aumentos (manual)
Lampara Tipo UHP de 120 W

Tamafio de imagen de proyeccién
Margen: 40 to 150 inches
(measured diagonally)
Sistema de colorSistema
NTSC3.58/PAL/SECAM/NTSC4.43/
PAL-M/PAL-N , conmutado
automatica/manualmente
Sefales de video compatibles
15k, DTV (480i/480p/1080i/720p)
Senales de ordenador admisibles
fH: 19 a 72 kHz
fV: 48 a 92 Hz
Sistema de altavoces estéreo,
33 mm
(116 pulgadas) de didmetro,
max.2 W X2

Altavoz

Especificaciones 4 5 ES



Entrada/Salida Consumo de energia

Entrada de video VIDEO: tipo fonografico Mix. 190 W

Video compuesto: 1 Vp-p + 2 . (Modo de espera: 5 W)
dB sincronizacion negativa Accesorios proporcionados
(terminacién de75 ohmios) Mando a distancia RM-PJHS1 (1)

S VIDEO: tipo Y/C mini DIN de 4 Pilas tamafio AA (R6) (2)
terminales (macho) Cable de interfaz de sefiales SIC-

Y (luminancia): 1 Vp-p +2 dB HS10 (5 .m) (1 5
sincronizacién negativa Cable de alimentacion de CA (1)

(terminacién de75 ohmios) Filtro de aire .(para sustitucion) (1)
C (crominancia): sincronizacion Tapa de objetivo (1)

de color 0,286 Vp-p +2 dB Manual de instrucciones (1)
(NTSC)

(terminacién de 75 ohmios),
sincronizacién de color 0,3 Vp-p
+2 dB (PAL)

(terminacién de 75 ohmios)

El disefio y las especificaciones estdn sujetos a
cambios sin previo aviso.

Accesorios opcionales

AUDIO Minitoma estéreo Unidad de interfaz de sefiales IFU-HS1
500 mVrms, impedancia Caballete para proyector SU-HS1
superior a 47 kiloohmios Cable de interfaz de sefales
PJ MULTI Conector miltiple de 32 terminales SIC-HS10 (5 m)
RVA/componente analégico: SIC-HS20 (5 m)
R/CR(PR): 0,7 Vp-p +2 dB SIC-HS30 (5 m)
(terminaci6n de 75 ohmios) SIC-HS40 (5 m)
G: 0,7 Vp-p 2 dB Lampara de proyector LMP-H120 (para sustitucion)
(terminacién de 75 ohmios) Filtro de aire PK-HS1FL (para sustitucion)

G con sincronizacién/Y:1 Vp-p
+2 dB sincronizacién negativa
(terminacién de 75 ohmios)
B/Cs(PB): 0,7 Vp-p £2 dB
(terminacién de 75 ohmios)
SYNC/HD: Entrada de
sincronizacién compuesta:
1-5 Vp-p alta impedancia,
positiva/negativa
Entrada de sincronizacién
horizontal: 1-5 Vp-p alta
impedancia, positiva/negativa
VD: Entrada de sincronizacién
vertical: 1-5 Vp-p alta
impedancia, positiva/negativa
Memory Stick  Ranura 1

Informacién general

BintensicddsH. CO30 x 154 x 300 mm
st (13 15 506 18 x 11 7/8 pulgadas)
(anchura/altura/profundida)
Peso Aprox. 3,9 kg«(8 1b-100z)
Requisitos decalitiientacion
CA 1002240V, 1,9-0,8A 50/60 Hz
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Distancia de proyeccion para sehal de
formato 720p, seinal de ordenador,
etc.

Pantalla

Proyeccion de una senal de formato 720p
Unidad: m (pies)

Tamaino 40 60 80 100 120 150
dela

pantalla

(pul-

gadas)

a 0,3 0,5 0,7 0,9 1,1 1,3
(LO) (16) (23 (G0 G6) “3)

b 0,1 0,2 0,3 0,4 0,5 0,6
03 ©O7 1,0 (13) (1,60 (2,0)

c 2,0 30 40 5,1 6,1 7,6
(6,6) (9,8) (13,1) (16,7) (20,0) (24,9)

d 1,8 2,7 3,6 4,5 5,4 6,8

59 @9 118 (14,8) (17,7) (22,3)

Proyeccion de una senal de ordenador o
datos guardados en el "Memory Stick"

Unidad: m (pies)
Tamano 40 60 80 100 120 150

dela
pantalla

(pul-
gadas)

XYoulBLPBbm 02 03 04 04
) MG 0 a0 4y a
b 0 0 0 0 0 0
O 0oy v lo

c I8 2.8 357, 457 5¢6m 17,0
5,97 09.2) (A1) (15.4)" (18,4) (23,0)
d 1,6 2,5 33 4,2 5,0 6,3

5,2) (8,2) (10,8) (13,8) (16,4) (20,7)
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Senales de entrada y elementos ajustables/de ajuste
Algunos de los elementos del menud no pueden ajustarse dependiendo de la sefial de entrada.

Menu CTRL IMAGEN

Senal de entrada
Elemento Video o S video Componente Video RVA Ordenador/MS
(Y/C)
CONTRASTE o [ o o
BRILLO [  J o o
COLOR o [ o -
(excepto para B & W)
TONALIDAD o o o -
(solo NTSC 3,58/4,43
excepto para B & W)
NITIDEZ o  J o -
POTENCIA RVA - - - o
IMAG DI o o [ -
(15k RVA solamente) | (15k RVA solamente)
MODO GAMMA - - [ o
(15k RVA solamente)
TEMP COLOR o o [ [ J
SIST COLOR o - - -
VOLUMEN [ [ o o
@ : Ajustable/puede ajustarse
—: No ajustable/no puede ajustarse
Menu AJUS ENTRAD
Senal de entrada
Elemento Videoo S Componente Video RVA Ordenador MS
video (Y/C)
FASE PUNTO - - - o -
(excepto para HDTV) | (excepto para HDTV)
TAMANO H - - - o -
(excepto para HDTV) | (excepto para HDTV)
DESPLAZ o o o o -
CONYV EXPLO - - - o -
(menor que VGA)
ASPECTO  J [ [ - -
CixYourDLP.com ,(excepto para los‘ /(excepto para los'
T ndmeros de memoria | nimeros de memoria
' ) predefinida 5, 45, 47, | predefinida 5, 45, 47,
48y 50'de HDTV) /| 48y 50 de HDTV)
MEMOIRE VIDEO [ J [ o o —

@ 'Ajustable/puede ajtistarse
—: No ajustable/no puede ajustarse
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Senales predefinidas

N¢ de Senal predef-inida f_(kHz) fV (Hz) Sincronizacion TAMANO
memoria
1 Video 60 Hz 15,734 59,940 — —
2 Video 50 Hz 15,625 50,000 — —
3 RVA de 15k/Componente 60 Hz 15,734 59,940 S en G o Sincronizacién —
compuesta
4 RVA de 15k/Componente 50 Hz 15,625 50,000 S en G/Y o Sincronizacion —
compuesta/Video
compuesto
5 1080/60i, 1035/60i (DTV) 33,750 60,000 Sen G/Y 1800
6 640 X350 Modo VGA 1 31,469 70,086 H-pos, V-neg 800
7 VGA VESA 85Hz 37,861 85,080 H-pos, V-neg 832
8 640 X 400 PC-9801 Normal 24,823 56,416 H-neg, V-neg 848
9 Modo VGA 2 31.469 70,086 H-neg, V-pos 800
10 VGA VESA 85Hz 37,861 85,080 H-neg, V-pos 832
11 640 X 480 Modo VGA 3 31,469 59,940 H-neg, V-neg 800
12 Macintosh 13" 35,000 66,667 H-neg, V-neg 864
13 VGA VESA 72Hz 37,861 72,809 H-neg, V-neg 832
14 VGA VESA 75Hz 37,500 75,000 H-neg, V-neg 840
15 VGA VESA 85Hz 43,269 85,008 H-neg, V-neg 832
16 800 X 600 SVGA VESA 56Hz 35,156 56,250 H-pos, V-pos 1024
17 SVGA VESA 60Hz 37,879 60,317 H-pos, V-pos 1056
18 SVGA VESA 72Hz 48,077 72,188 H-pos, V-pos 1040
19 SVGA VESA 75Hz 46,875 75,000 H-pos, V-pos 1056
20 SVGA VESA 85Hz 53,674 85,061 H-pos, V-pos 1048
21 832 X 624 Macintosh 16" 49,724 74,550 H-neg, V-neg 1152
22 1024 X768 XGA VESA 43Hz 35,522 43,479 H-pos, V-pos 1264
23 XGA VESA 60Hz 48,363 60,004 H-neg, V-neg 1344
24 XGA VESA 70Hz 56,476 70,069 H-neg, V-neg 1328
25 XGA VESA 75Hz 60,023 75,029 H-pos, V-pos 1312
26 XGA VESA 85Hz 68,677 84,997 H-pos, V-pos 1376
43 480/60p (componente progresivo) 31,470 60,000 —
44 525/50p (componente progresivo) 31,250 50,000 —
45 1080/50i (DTV) 28,130 50,000 SenG/Y 2000
47 720/60p (DTV) 45,000 60,000 2150
48 720/50p (DTV) 37,500 50,000 2342
50 540/60p 33,750 60,000 1796
Notas

* Si se introduce una sefial que no sea una de las predefinidas que se indican, es posible que la imagen no se vea correctamente.
¢ La sefal del Memory Stick aparece como los n° 53 a 60.

Advertencia sobre la conexion de alimentacion
“Itilice un cable de alimentacion adecuado al suministro eléctrico local.

g FixYourDLP.com

S Estados Unidosy | Europa Reino Unido |Australia Japén

Canada continental

Tipo desenchufe YP-11 YP-21 SP-61 B8 YP-13
Extremo hembra YO-131L YC-13L YC-13L G7:2 YC-13L
Tipo de cable SPT-2 HO3VVH2-F HO3VVH2-F HO3VVH2-F VCTFK
Corriente y tensién nominal | 10A/125V 2.5A7250V 2.5A7250V 2.5A7250V TA/125V
Aprobacién de seguridad | UL/CSA VDE BS SAA DENANHO
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Ubicacion de los

controles

Frontal

Para utilizar el proyector puede utilizar los botones del panel de control que tengan los mismos nombres que los
del mando a distancia.

Indicador TEMP/FAN N p Indicador POWER SAVING
(@ pagina 41) (@& pagina 23)
Indicador LAMP/COVER Indicador ON/STANDBY
(@ pagina 41) (@& pagina 15)

, Interruptor (encendido/espera) I/()

Botones 4/ /<= =»

VIDEO
MEMORY

INPUT

~— ®—— Botén INPUT

Botones SIDE SHOT +/-

Bot6n MEMORIA DE VIDEO

Botén MENU

Botén ENTER Botén RESET

Palanca del zoom

Obijetivo (@ paginas 11y 16)

Palanca de enfoque
Orificios de ventilacién (& pagina 16)

(de escape)

Ranura del “Memory Stick”

) (@& pagina 6) (@& pagina 26)
FixYou rEwame Detector frontal del

mando a distancia

Orificios de ventilaci’6n Bloqueo del ajustador
(de aspiracion) (@ pagina 11)
(& pagina 6)
Cubierta del filtro de aire
(inferior) (& pagina 44)
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Parte trasera

Altavoz

Detector posterior de
mando a distancia

Conector S VIDEO INPUT
(mini DIN de 4 terminales)/
toma VIDEO INPUT (tipo
fonografico) (& pagina 8)

Tomas AUDIO L/R (tipo
fonografico) (& pagina 8)

v FixYourDLP. com

B by

Ajustador
(@ pagina 11)

Cubierta de la lampara
(inferior) (& pagina 43)

~ Clavija AC IN

Conector PJ MULTI
INPUT (muiltiple de 32
terminales)

(@& pagina 8)

Ubicacion de los controles
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Mando a distancia

Transmisor de infrarrojos

Botén LIGHT
llumina los botones del mando a

distancia. SIDE
L SHOT  VOLUME
=3

Botones SIDE SHOT +/- ] MS SLIDE

(@ pagina 12) =) =]
o)

Botones VOLUME +/-
(@ pagina 16) ——VIDEO MEMORY ——

Interruptor (encendido/espera) /()

/O
(@& pagina 15)

Boton INPUT (& pagina 15)

Botén MS SLIDE (@& pégina 29)

Botdon APA (& pagina 24)

DYNAMIC STANDARD _ LIVING

USER 2 USER 3

USER 1

Botones VIDEO MEMORY

(@ pagina 17)
DYNAMIC/STANDARD/LIVING
USER 1, 2, 3/0OFF

Boton MENU (& pagina 19)

Botones 4/ /<4=/=p
(@ pagina 19)

Botén ENTER (& pagina 19)

Boton RESET (& pagina 20)

SONY

PROJECTOR

FixYourDLP.com
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C
COLOR........oviiereeeeeee s 21
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D
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DIR TRAPEZ ..o
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ENTRAD A....ooovreeeeeeeee. 23

Especificaciones.........ccocococueureneenne. 45

ESTADO......cooieeeeeeeeeeeeea 23

F:

FASE PUNTO.......ccccceoeveeeeeee. 22

Filtrode aire........cc.occoceveveveveeenee. 44

FONDO MENU .........cccccovevvvrrnne. 23

|

IDIOMA ..o 23

IMAG DI ..o 21
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TEMP/FAN.......cocoovviviirireenn. 41

Instalacion del proyector y la pantalla
7
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introduccién de las pilas ............. 5
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Memoria predefinida.................. 24,49
MEMORIA VIDEO
DINAMICO......coeieiriernns 18
SALA ESTAL ..o 18
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“Memory Stick”
eliminacién de un archivo ........ 36
GITO v 32
imagen a pantalla completa...... 31
imdgenes de indice..................... 30
inicializacion..........cooceevneerunnee. 37
INICIO oo, 34
INSEICION ..o 26
pégina inicial MS........................ 27
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PrOteCCION ..obive it i 33
Mensaje
AVISO ... b LT 41
indicacién de precaucién
(“Memory Stick™).....cccccveneeeene. 42
PIECAUCION ... 42

Menu
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101155 1 L1 SOV 20
funcionamiento............ceevunene. 19
TEAJUSLE .. 20
Menud AJUS ENTRAD............. 20,22
Mend AJUSTE
menu AJUSTE
Menud AJUSTE INST................ 20,23
Meni CTRL IMAGEN............. 20,21
MODO GAMMA ... 21
N
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ESCape ..o 6
P
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S
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Solucién de problemas..................... 39
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T
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Disclaimer

This user manual is provided as a free service by FixYourDLP.com. FixYourDLP is in no way responsible
for the content of this manual, nor do we guarantee its accuracy. FixYourDLP does not make any claim
of copyright and all copyrights remain the property of their respective owners.

About FixYourDLPcom
FixYourDLP.com (http://www.fixyourdlp.com) is the World’s #1 resource for media product news,
reviews, do-it-yourself guides, and manuals.

Informational Blog: http://www.fixyourdlp.com
Video Guides: http://www.fixyourdlp.com/guides

User Forums: http://www.fixyourdlp.com/forum

FixYourDLP’s Fight Against Counterfeit Lamps:
http://www.fixyourdlp.com/counterfeits

Sponsors:

RecycleYourLamp.org - Free lamp recycling services for used lamps:
http://www.recycleyourlamp.org

Lamp Research - The trusted 3rd party lamp research company:
http://www.lampresearch.com

Discount-Merchant.com - The worlds largest lamp distributor:
http://www.discount-merchant.com

' FixYourDLP.com
"




