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To prevent fire or shock hazard, do not expose
the unit to rain or moisture.

To avoid electrical shock, do not open the
cabinet. Refer servicing to qualified personnel

only.
RISK OF ELECTRIC SHOCK l
DO NOT OPEN °

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK,

DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).

NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.

REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

Thissymbol isintended to alert the user to
the presence of uninsulated "dangerous
voltage" within the product's enclosure
that may be of sufficient magnitude to
constitute arisk of electric shock to
persons.

Thissymbol isintended to alert the user to
the presence of important operating and
maintenance (servicing) instructionsin
the literature accompanying the
appliance.

For the customers in the USA

If you have any questions about this product, you may
call; Sony Customer Information Services Center
1-800-222-7669 or http://www.sony.com/

The number below isfor FCC related matters only.

Declaration of Conformity

Trade Name: SONY

Model No.: VPL-HS20

Responsible Party: Sony Electronics Inc.

Address: 16450 W.Bemardo Dr, San Diego, CA 92127
USA

Telephone Number: 858-942-2230

s =i LR ﬁv lies with Part 15 of the FCC Rules.
o 4 F'@?@ |5ﬁ?sgr§}%iﬁo thefollowing two conditions: (1)

-
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Thisdevice may not cause harmful interference, and (2)
thisdevice mustiaccept any interferencereceived,
including interference that may-cause undesired
operation:

This equipment has been tested and found to comply
with the limits for a Class B digital device, pursuant to
Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to
provide reasonable protection against harmful
interferencein aresidential installation. Thisequipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy
and, if not installed and used in accordance with the
instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, thereis no guarantee that
interference will not occur in aparticular installation. If
this equipment does cause harmful interferenceto radio
or television reception, which can be determined by
turning the equipment off and on, the user is encouraged
to try to correct the interference by one or more of the
following measures:
- Reorient or relocate the receiving antenna.
- Increase the separation between the equipment and
receiver.
- Connect the equipment into an outlet on acircuit
different from that to which the receiver is connected.
- Consult the dealer or an experienced radio/TV
technician for help.
You are cautioned that any changes or modifications not
expressly approved in this manual could void your
authority to operate this equipment.

For the customers in Canada
This Class B digital apparatus complies with Canadian
|CES-003.

Voor de klanten in Nederland

Dit apparaat bevat een vast ingebouwde batterij die niet
vervangen hoeft te worden tijdens de levensduur van het
apparaat.

Raadpleeg uw leverancier indien de batterij toch
vervangen moet worden. De batterij mag alleen
vervangen worden door vakbekwaam servicepersoneel.

Gooi de batterij niet weg maar lever dezein alsklein
chemisch afval (KCA).

Lever het apparaat aan het einde van de levensduur in
voor recycling, de batterij zal dan op correcte wijze
verwerkt worden.

The socket-outl et should beinstalled near the
equipment andbe easily accessible:
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Precautions

On safety

» Check that the operating voltage of your unit is
identical with the voltage of your local power
supply.

« Should any liquid or solid object fall into the
cabinet, unplug the unit and have it checked by
qualified personnel before operating it further.

« Unplug the unit from thewall outlet if it isnot to be
used for several days.

* Todisconnect thecord, pull it out by the plug. Never
pull the cord itself.

« Thewall outlet should be near the unit and easily
accessible.

» Theunit isnot disconnected to the AC power source
(mains) aslong asit is connected to the wall outlet,
even if the unit itself has been turned off.

* Do not look into the lens while the lamp is on.

« Do not place your hand or objects near the
ventilation holes. The air coming out is hot.

On preventing internal heat build-up

After you turn off the power with the /() (on/standby)
switch, do not disconnect the unit from thewall outlet
while the cooling fan is still running.

Caution

The projector is equipped with ventilation holes
(intake) and ventilation holes (exhaust). Do not block
or place anything near these holes, or interna heat
build-up may occur, causing picture degradation or
damage to the projector.

On repacking

Save the original shipping carton and packing
- EtetialL i WilEeame in handy if you ever have to
; ip your unit:-Fer:maximum protection, repack your
unit as it was originally packed at the factory.

Precautions 5 GB



Connections
and
Preparations

This section describes how to install the
projector and screen, how to connect the
equipment from which you want to project
the picture, etc.

w4 FixYou rDLP.com
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Unpacking

Unpacking

Check the carton to make sure it contains the
following items:

Remote control (1),
Size AA (R6)
batteries (2)

Signal interface
cable (1)

Air filter (for
replacement) (1)

AC power cord (1)
Operating Instructions (this manual) (1)

Inserting the batteries into the remote
control

Insert the batteries @ side firstas shown
in the illustration.

Inserting them forcibly or with the
polarities reversed may cause a short
circuit and may generate heat.




Step 1: Installing

the Projector

You can abtain good picture quality even when you
project the picture from the side of the screen (“ Side
Shot”) (& page 10). You can enjoy home
entertainment with this projector in various situations.

Enjoying home theater

FixYourDLP.com

Byl b B

Watching sports, etc. with your company

Viewing images, recorded by a digital
camera and stored in the “Memory Stick,” on
a large screen

Before Setting Up the
Projector
Do not place the projector in the following situations,
which may cause malfunction or damageto the
projector.

Poorly ventilated

Step 1: Installing the Projector 7 GB
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Subject to direct cool or warm air from an
air-conditioner

Installing in such alocation may cause malfunction of
the unit due to moisture condensation or risein
temperature.

Near a heat or smoke sensor

Malfunction of the sensor may be caused.
Very dusty and extremely smoky

R D
Do not use the projector under the following
conditions:

Tilting the unit extremely

Blocking the ventilation holes

Ventilation —
holes
(exhaust) Ventilation
holes
(intake)

Tip

quéfarth il s on the location of the ventilation holes (intake
[¢3 +E8&&lbn of Controls” on pages 74 to 76.

Placing the unit upside down

Do not place the unit upside down on the table etc.
The unit will be unsutable.

Step 1: Installing the Projector

Note

Installing the unit at altitudes

When using the projector at an altitude of 1,500 m or
higher, turn on high altitude mode in the INSTALL
SETTING menu. Failing to set this mode when using
the projector at high altitudes could have adverse
effects, such as reducing the reliability of certain
components.

Using the Optional
Conversion Lens

You can install the following two types of lenses
(optional) on the projector. For projection distances
when installing the Conversion Lens, see page 67.

» VPLL-CT10 Long Focused Conversion Lens
* VPLL-CW10 Short Focused Conversion Lens

Follow the steps below to install the Conversion Lens.
For details on installing the Lens, refer also to the
installation manual supplied with the Lens.

1 Turn off the power and disconnect the
power cord.

2 Remove the lens hood from the projector’s
lens, and remove the lens cap from the
Conversion Lens.

3 Align the screw of the Conversion Lens
with the thread around the lens of the
projector as illustrated below.

4 Turn the Conversion Lens clockwise until
you hear it click.

Note

If the Conversion Lensis hard to turn, turn it slightly
counterclockwise first, then turn it clockwise.



5 Place a thick cloth (e.g., a cushion)
beneath the projector. Place the projector
face down.

Note

The optional Conversion Lens projects from the top of the
projector when the Lensis installed on the projector. Before
installation, place a cloth of adequate thickness benesth the
projector to keep the Lens from contact with the floor or a
desk top. Otherwise, the Lens may malfunction if it receives
too much pressure from the weight of the projector.

6 Fasten the end of the safety wire of the
Conversion Lens to the bottom of the
projector using the screw supplied with
the Conversion Lens (M5x8, with washer).

Note

Be sure to fasten the end of the safety wire of the Lensto the
bottom of the projector.

When installing the projector on the ceiling
Besureto fasten the end of the safety wire of the Lens
to both the projector and the PSS-610 Projector
Suspension Support in step 6, asillustrated below. In
this case, use the screw (M5x12, with washer)
supplied with the PSS-610.

First, place the PSS-610 ( @ ) on the projector, then
place the safety wire (@ ) on the PSS-610.

—1f
ia A End of safety wire
7 PSS-610 Projector
Suspension
Support
WARNING

- E s ousdik Brem@wsx 12 with washer) supplied with the

610. Never.usethescrew supplied with the Conversion Lens.
If you use the screw supplied with the Lens, the Lens may fall
from the projector and may causeinjury.

Netesjoninstallationrof-the optional €onversionsk.ens

« "The Lens scratchies easily, so'wherrhandling'it, always place'it
gently on a stable and level surface in a horizontal position.

» Besure not to bump the Lens on the surface of the lens of the
projector.

« Avoid touching the Lens surface.

To remove the installed Conversion Lens

1 Remove the end of the safety wire of the
installed Lens from the bottom of the
projector by removing the screw.

2 Turn the installed Lens counterclockwise
until it can be removed.

Notes

« Besurenot to drop the uninstalled Conversion Lens.

* When you adjust picture distortion using “V Keystone” or
“Side Shot” inthe INSTALL SETTING menu with the
optional Conversion Lens attached to the projector, the
aspect ratio of the original picture may not be correctly

displayed.
Installing the Projector and a
Screen — Floor Installation

The installation distance between the projector and
screen varies depending on the size of the screen.

1 Determine the installation
position of the projector and
screen.

Screen

Projector

a: Minimum projection distance between the
screen and the center of the projector’s lens
when you place the prejector on the side
(" Side Shot™), or when you place the
proj ector with the center of the screen andthe
centerjof the lensialigned.

Step 1: Installing the Projector 9 GB
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b: Maximum projection distance between the
screen and the center of the projector’s lens
when you place the projector on the side, or
when you place the projector with the center
of the screen and the center of the lens
aligned

¢: Maximum horizontal distance between the
right/left end of the screen and the center of
the projector’s lens when the projector is
placed on the side (when you use projection
distance a)

d: Maximum horizontal distance between the
right/left end of the screen and the center of
the lens when the projector is placed on the
side (when you use projection distance b)

e: Maximum vertical distance from the bottom
of the screen to the center of the projector’s
lens when you place the projector on the side
(when you use projection distance a)

f: Maximum vertical distance from the bottom

Tip

The tables show the distances when projecting the 15 kHz
RGB/component, progressive component, DTV (480i/
480p/575i/575p), composite video and Y/C video signals.
Distances used for projecting a 1080i/720p format signal,
computer’s signal and data stored in the “Memory Stick”
are shown on page 66.

Note

If you project the pictureusing “ Side Shot” only,
set “V Keystone” inthe INSTALL SETTING
menu to “Manual,” and adjust the level to “0.”

When projecting using both “Side Shot”
and “V Keystone” adjustments (@& page
21)

Position the projector with the lens end within
the area in theillustration, by using the
valuesatof in the table below as a guide.

Unit: m (feet)

. Screensize

of the screen to the center of the projector’s (inches) 40 60 80 100 | 120

lenswhen you pl ace the proj ector ontheside a 16 24 32 2.0 48

(when you use projection distance b) (5.2 | (7.9 | (10.5) | (13.1) | (15.7)

b 18 2.8 3.7 4.7 5.6
When projecting using “Side Shot” (59 | (92 | (121) | (154) | (184)

. & 20) c -0.1 -01 -0.2 -0.2 -0.3
adjustment only ( & page o (-03) | (03) | (06) | (06) | (-1.0)
Position the projector with the lens end within q 0 0 0 0 0
the area in theillustration, by using the (0.0) | (0.0) | (0.0) | (0.0) | (0.0
valuesa, b, cand d in thetable below asaguide. e 0.3 05 0.7 0.8 1.0

- (10) | (20) | 23) | (26) | (33)
Unit: m (feet) . 04 | 06 | 08 | 10 | 12
Screen (1.6) (2.0) (2.6) (3.3 (3.9
size 40 60 80 100 120 Screensize
(inches) (inches) 150 180 200 250 300
a 16 2.4 3.2 4.0 4.8 a 6.0 7.3 8.1 101 | 121
(5.2) | (7.9) | (10.5) | (13.1) | (15.7) (19.7) | (24.0) | (26:6) | (33.1) | (39.7)
7.0 8.4 9.4 11.7 | 141
b (é'g) (3'3) ( 132'71) ( fé74) ( fé% b 230) | (27.6) | (308) | (38.4) | (463)
i : i i i c -0.3 04 -04 -05 -0.6
. 0.2 0.3 0.3 0.4 0.5 (-<1.0) | (<1.3) | (<1.3) | (-1.6) | (-1.6)
07) | 10) | (LO) | (1.3 | (1.6 q 01 | 01 ] 01 | 01 | 01
d 03 04 0.6 0.7 0.9 (-03) | (-0.3) | (-03) | (0.3 | (0.3
1.0 1.3 2.0 23 3.0 1.3 1.5 1.7 2.1 2.5
(10 | @3 | 20 | 23 | GO € 43) | 49 | 56 | 69 | B2
Screen f 15 18 19 24 2.9
size 150 | 180 | 200 | 250 | 300 (49 | 59 | (62 | (79 | (95
(inches) _
Tip
a 6.0 73 8.1 101 121 The tables show the distances when projecting the 15 kHz
19 (24.0) | (26.6) | (33.1) | (39.7)
4 FixYourDLE. &Qr@] : : : : RGB/component, progressive component, DTV (480i/
w b Seansoes o0, 84 94 11.7 141 480p/575i/575p), composite video and Y/C video signals.
(23.0) | (27.6) | (30.8) | (38.4) | (46.3) Distances used for projecting a 1080i/720p format signal,
0.7 0.8 09 11 14 computer’s signal and data stored in the “Memoary Stick”
- 23 | 26 | 30 |36 | (46 SrS SSowmgrieeySes.
] 119 18V s Flael T2 '‘RRMF A : )
(3.6) (4.3) (4.9) (6.2) (7.2) When projecting with the optional Conversion Lens
attached, the values a, b, eand f are dightly different from

thosein thetable.

GB 10 Step 1: Installing the Projector



When projecting from the center ( @&
page 22)

You can change the projection angle using the
adjuster. (& page 20)

Position the projector with the lens end within
thearea [l intheillustration page9, by using
thevaluesa and b in the table below asaguide.

When using the 16:9 aspect ratio screen

Unit: m (feet)
Screen
size 40 60 80 100 | 120
(inches)
a 15 2.3 31 3.9 4.6
(49 | (75) | (102) | (12.8) | (15.2)
b 18 2.8 3.7 47 5.6
(5.9 | (92 | (12.1) | (154) | (18.4)
Screen
size 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(inches)
a 5.8 7.0 7.8 97 | 117
(19.0) | (23.0) | (25.6) | (31.8) | (38.4)
b 7.0 8.4 94 | 117 | 141
(23.0) | (27.6) | (30.8) | (38.4) | (46.3)
When using the 4:3 aspect ratio screen
Unit: m (feet)
Screen
size 40 60 80 100 | 120
(inches)
Minimum |18 2.8 3.7 47 5.6
(72112) |(109 “18) (147 /8)| (184 3/4)| (222 Y/8)
Maxinun 2.2 3.4 45 5.7 6.8
(87 “I8) |(132°%/4)|(177 ®18) (222 112)| (267 3/s)
Screen
size 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(inches)
Minimum |72 8.5 94 | 118 | 142
(278112)((334 3/8)| (371 %/4) (465 1/2) | (558 3/4)
Maximun 85 | 102 | 114 | 142 | 171
(3343/4)| (402 V/8)| (447) ((559Y8)|(611 %/4)

2 Project animage on the screen

and adjust the picture so that it
__irixfsathessigen. ( @ page 19)
w@ﬁ To project-animage, connect video equi pment to
the projector. (& page 13)

Nete

When using a screen with 'an uneven surface, stripes pattern' may
rarely appear on the screen depending on the distance between the
screen and the projector or the zooming magnifications. Thisis
not a malfunction of the projector.

Installing the Projector and a
Screen — Ceiling Installation

Use the PSS-610 Projector Suspension Support when
you install the projector on aceiling.

a: Distance between the center of the lens and the
screen

b: Distance between the ceiling and the center of the
lens

x: Distance between the ceiling and the center of the
screen

PSS-610 Projector Suspension
Support (not supplied)

a

7 Ceiling

| Center of the
x| 7/ screen

i Distance from the

Center of front of the cabinet
the lens and the center of the
lens
61.5 mm (2172 inches)

ﬂ‘%

Standard lens

When using the 16:9 aspect ratio screen
Unit: mm (inches)

SS (inches) | 40 60 80 100
Minimum| 1510 2290 3070 3850
(5912) | (90Y4) | (121) | (151 %s)
a
Maximum| 1820 2760 3700 4640
(713/4) | (108°%4) | (1453%4) | (182 3/4)
« b+251 | b+377 | b+502 | b+628
(b+10) | (b+147/8) | (b+19 "/8) | (b+24 3/4)
b When using the PSS-610, adjustable with
243/268/293/343/368/393 mm
SS (inches) 120 150 180 200
Minimum| 4640 5810 6990 7770
(182°%/4) | (228 7I8) | (275Y4) | (306)
a
Maximum| 5580 6990 8400 9340
(219%4) | (275Y4) | (330%/4) | (367 "I8)
« b+753 | b+924 | b+1130 | b+1255
(b+29 3/4) | (b+37 Y/s) | (b+44 112) | (b+49 1/2)
b When using the PSS-610; adjustable with

243/268/293/343/368/393 mm

Step 1: Installing the Projector

.
B
®

o
=
=
o
>
o

pue suonoaUU0D

11 ce



.
B
®

o
o
=
o
>
o

pue suoildosauuo)d

WF

]2

SS (inches) 250 300
Minimum 9730 11680
(383 1/g) (460 3/g)
a
Maximum 11690 14040
(460 3/s) (552 /8)
« b+1569 b+1883
(b+61 /8) (b+74 Y4)
b When using the PSS-610, adjustable with
243/268/293/343/368/393 mm

To calculate the instal lation measurements (SS: Screen Size)

a (minimum) ={(SS x 33.56/0.8788) — 56.520408} x 1.025
a(maximum) ={ (SS x 42.3591819/0.8788) —57.181415} x 0.975
X =b + (S5/0.8788 x 5.516)

When using the 4:3 aspect ratio screen

Unit: mm (inches)

SS (inches) 40 60 80 100
Minimum| 1840 2790 3740 4690
(72%2) | (109 7/8) | (147 3/8) | (184 %)
a
Maximum| 2230 3370 4510 5650
(87 718) | (132314) | (177 %18) | (222112)
« b+305 | b+457 | b+609 | b+762
(b+12) | (b+18) | (b+24) | (b+30)
b When using the PSS-610, adjustable with
243/268/293/343/368/393 mm
SS (inches) | 120 150 180 200
Minimum| 5640 7070 8490 9440
(22218) | (278112) | (334 3%/8) | (371 %4)
a
Maximum| 679 8500 10210 | 11350
(267 308) | (334%4) | (402Y/8) | (447)
« b+914 | b+1143 | b+1371 | b+1524
(b+36) (b+45) (b+54) (b+60)
b When using the PSS-610, adjustable with
243/268/293/343/368/393 mm
SS (inches) 250 300
Minimum 11820 14190
(465 112) (558 3/4)
a
Metium 14200 17060
(559 Yg) (671 %/4)
g b+1905 b+2286
(b+75) (b+90)
b When using the PSS-610, adjustable with
YourDL B233/268/293/343/368/393 mm

To calcul atetheinstelI2tion measurements (SS: Screen Size)

a (minimum) ={ (SS %:33.56/0.7240).— 58.520408} x 1.025
a(maximum) ={ (SS x 42:3591819/0.7240) —57.181415} x 0.975
X.= b +(SS/0.7240 x 5.516)

Step 1: Installing the Projector

Attaching the projector suspension
support PSS-610

When installing the projector on the ceiling, use the
PSS-610 Projector Suspension Support. For more
details on the ceiling installation, refer to the
Installation manual for Dealers of the PSS-610. The
installation measurements are shown below whenyou
install the projector on the ceiling.

Installation diagram

Top view
Align the center of the lens with the center of the

screen.
621 21656
2')  (8°%)

134.2
(53%)

[T
AR

e

615 | Upper ceiling
€\ mount bracket

— Front of the cabinet ~

Center of the unit

Center of the screen

7.9
(516)

Center of the lens L

Distance between the screen
and the center of the lens

Center of the supporting pole (The center of the
supporting pole is different from that of the unit.)

Front view

The lensis offset 7.9 mm (/16 inch) to the right from
the center of the supporting pole. When mounting,
take careto align the center of the lens with the center
of the screen; not the center of the supporting pole.

Distance between the ceiling and the surface of
the mount bracket
Using adjustment pipe (b): 150/175/200 mm
(6 /717 "8 inches)
Using adjustment pipe (c): 250/275/300 mm
(9 /s 110 /8 /11 ‘I8 inches)

250 (9 7/e)

125 (5)

%4—; ﬁ: . ~ The bottom
Ceiling surface ofthe
mount
, bracket
1] Center of the

forw— d ) supporting pole /
93.3
(3%s)

Center of the lens

Center of the'unit

165 (6%2)

7.9 (%h6)
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T S
Side view ® =
23
368.5 (14°%) _ S 2 . = =
neses | & tep ' 2 S
S ing th G 2
_ Connecting the 7 8
[' | Front of the cabinet o
_I.i P I
P rojector
N E— Center of the lens
2172 (8%) ) When making connections, be sure to do the
. . following:
2343(9Y) |1342(5%) Unit: mm (inches . .
( ) * Turn off all equipment before making any
connections.

» Usethe proper cables for each connection.

* Insert the cable plugs properly; plugs that are not
fully inserted often generate noise. When pulling
out a cable, be sureto pull it out from the plug, not
the cable itself.

« Refer to the operating instructions of the connected
equipment.

» When you connect your projector to PJMULTI or
DV connector, select the input signal with the
“Input-A Signal Sel.” or “DV1 Signal Sel.” settingin
the SET SETTING & menu. (& page 34)

Note
Before you change the “DVI Signal Sel.” setting, disconnect the
DVI cable and turn off the digital tuner, etc.

« HDMI, HDMI logo and High-Definition Multimedia I nterface
are trademaarks or registered trademarks of HDMI Licensing
LLC.

. 4FixYourDLP.com

Byl b B

Step 2: Connecting the Projector 13 GB



.
B
®

o
o
=
o
>
o

pue suoildosauuo)d

Connecting to a DVD Player/Digital Tuner

To connect to a DVD player/digital tuner equipped with component video
connectors

You can connect aDVD player/digital tuner equipped with component video connectors using the supplied signal
interface cable.

Active

Rear of the projector

AV amplifier ~ Speakers
DVD player, digital tuner, etc.,
with component video

5 0"
connectors

e |7l S —

* fY fPB/ f PR/ fS fVideo
r _ Cs Cr Video
ﬁ with SONY logo upside % % ? F ?

o

S 5] T e—

—
= -

D
10

\VIDEO| Y Ps/Ci PRI/Cs
— Boomeeer
d==p]| )
PJ MULTI HDMI DVI

= J

Signal interface cable (SIC-HS41, supplied)
—"\ : Video signal flow

Tips

 To connect the projector to aDVD player/digital tuner which is not equipped with component video connectors, use the S video cable of
the DVD player/digital tuner.

» To connect the projector to aDVD player/digital tuner which is not equipped with S video output, use the video cable instead of the S
video cable.

 To connect the projector to aDVD player/digital tuner equipped with a D connector, use acommercially available conversion cable.

.4 FixYourDLP.com
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To connect to a digital tuner equipped with DVI output

You can enjoy better picture by connecting adigital tuner equipped with DVI output to the HDMI input of the
projector.
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Active
AV amplifier ~ Speakers

Rear of the projector

Digital tuner, etc., with
the DVI output

PSS
[VIDEO) Y Pe/Cs PRICR
BE8EEEAE
dc===p| Claalaalanls o | L] |
BV

f to DVI output

P

DVI cable (not supplied)

="\ :Video signal flow

To connect to a DVD player equipped with HDMI output

You can enjoy better picture quality by connecting aDV D player/digital tuner equipped with HDMI output to the
HDMI input of the projector.

. Active
. AV amplifier
Rear of the projector speakers

2

|
% ( DVD playeretc., with the
S‘;‘;O RS HDMI output
— EE=
oo O ‘ 1 ‘

— —

f to HDMI output
' 1
: .

B
Pt

A n,j FixYourDLP.com HDMI cable (not supplied)
= —"ideo signal flow

Step 2: Connecting the Projector 15 GB



Connecting to Video Equipment

To connect to video equipment equipped with S video or video output

You can connect aVCR, Sony hard disk video recorder “Clip on” or alaser disk player. See also the instruction
manual for each equipment.
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Rear of the projector Active
speakers AV amplifier

o
=
L=
=

OVO )
= Video equipment

OO0O0O0O
r 00000000 ==
-J 0oo00oog =]
=
HDMI DVI =

to S video or
video output

Z=
S video or video cable (VMC-810S, not supplied)

—"\: Video signal flow

Tip

If you do not know to which connector you should connect the cable, SVIDEO (S video connector) or VIDEO (video connector), connect
it to SVIDEO (S video connector) to enjoy better picture quality.

If the equipment to be connected has no S VIDEO (S video connector), connect the cable to VIDEO (video output).

Connecting to an AV Amplifier

You can enjoy better sound quality by connecting the projector to an AV amplifier using the supplied signal

interface cable.
Rear of the projector
AW HEE T Active speakers AV amplifier
- -
A = =
N g I —— )y
Svioeg) VioED Do — COHRO °u 0689 50000 €OP. —
— EE-
bV

£ 4 2 4
Component %Y PB/ ?PR/ s Video
)

with SONY logo upside outputs Cs Cr H Video

- ﬂ F{xYourDLP.cdr

Video outputs

25
Signal interface. cable (supplied)

="\ : Video signal flow

GB 16 Step 2: Connecting the Projector
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W P DVI cable (not supplied)

Connecting to a Computer

To connect to an analog connector

To hear the sound from a computer, use the speakers built in the computer or connect the active speakersto the
computer.

You can project a computer’s picture on alarge screen using the optional signa interface cable (SIC-HS30).

Note
Even if you connect the signal interface cable to the audio output on the computer, there is no sound output from the projector.

Rear of the projector

Active
speakers

Computer

o]
S~ | E&=@[@ecoeo [ —
EE RN
== _

=)
0ooooooo

00000000 ==
00000000

i to monitor
output

P
Signal interface cable (SIC-HS30, not supplied)

=": Video signal flow

To connect to the DVI connector

Rear of the projector

o
s Computer
Active

) (
©0 000 -
dl

0
PJ MULTI HDMI DVI

00000000
00000000 =
00000000

ol

|
g

|
| speakers

f=I to monitor
output

P

=\ :Video signal flow

Step 2: Connecting the Projector
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Connecting to Vavious Equipment using the Optional Interface

Unit

You can connect other equipment using the optional interface unit. Additionally, you can select output to the

projector or the TV simply by switching the selector of the interface unit.

VCR, etc.

f [=J0

DVD player, etc.

\

Interface unit
(IFU-HS1, not supplied)

Audio amplifier .
Active
speakers

oo

(-]

iETe]

E o8 00

TV

="\ : Video signal flow
= Audio signal flow

.- -t
@eso (JUU™
PJ muti cable
L o (supplied to IFU-HS1)
& ~
with SONY
logo upside

Rear of the projector

=

PJ MULTI

00000000
00000000 =
00000000

HDMI DVI

4

with SONY logo upside

Note

Audio from the Interface Unit IFU-HSL is output only when a TV is connected.

- 4 FixYou rDLF.::ﬂrrl
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Step 3: Adjusung 1 Plug the AC power cord into a

wall outlet.

the Pictu e Size The ON/STANDBY indicator lightsin red and

the projector goes into standby mode.

and Position %

smnosy  Lights in red.

T
—
D

o
jab)
=
j8b)
=h
o
>
n

pue suonoaUU0D

Rear remote control

detector 2 Press the /() (on/standby)

6 switch to turn on the projector.

5 7 The ON/STANDBY indicator lightsin green.
]

Adjuster adjustment @ -@

button

ON/
h sty [ jghts in green.
Front remote control
detector

Adjuster

3 Turn on the equipment

; 4 connected to the projector.
Refer to the operating instructions of the
2 connected equipment.

PICTURE MODE

= @ @ 4

Press INPUT to project the
picture on the screen.

Each time you press the button, the input
indication changes. (& page 26)

e D)

VOLUME  |SIDE SHOT %
;
-

SONY

PROJECTOR

Tip

Thel/b-(onistandby) sINPUT, MEN; and A/-4 /g=/=»/ENTER
(joystick) buttons on the'side panel of the projector function the
same as those on the remote control.

Step 3: Adjusting the Picture Size and Position 19 GB



5 Adjust the focus using the
FOCUS +/- button, and adjust
the picture size using the
ZOOM +/- button.
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FOCUS +/- button

6 Adjust the position of the
picture to fit the screen using
the adjuster.

Adjusting the picture position using
the adjuster

Adjuster

()
To Iower%S To heighten
-

Adjuster
adjustment
button

Lift the projector while pressing the adjuster
adjustment button, and release the button.
Holding the adjuster adjustment button pressed,
move the projector, then release the button at the
locked position.

To adjust vertically
- F it he proiectas mvhile pressing the adjuster
z adjustment.butten; then lock the adjuster by releasing
the button at the proper;point.

To adjust horizontally
Adjust by turning-the round padsof-the adjuster to.the
right or left.

Step 3: Adjusting the Picture Size and Position

e 20

7 Adjust the picture size and
position.

Screen

Projected picture

If “Side Shot” or “V Keystone” are adjusted
manually (value adjustment), the built-in test
pattern is projected on the screen. If you want to
make adjustments using the current input signal,
set “Test Pattern” inthe INSTALL SETTING
menu to “ Off.” (& page 35)

When projecting using “Side Shot”
adjustment only

When projecting using “ Side Shot” adjustment only,
you can adjust to correct horizontal trapezoidal
distortion using the “ Side Shot” function to the
maximum.

(@ Set“V Keystone” inthe INSTALL SETTING
menu to “Manual’, press ENTER, then 4,
¥ or RESET to set the level to “0” The
adjuster is reset.

Note
If “V Keystone” is set to “Auto,” the correction capacity of “Side
Shot” is reduced.

(@ Position the projector so that the picture
overlaps on the screen as shown below.

= o

%JAdju'st so that the bottom side

of the picture is parallel to the
bottom side of the screen.

Check that both vertical sides of the picture are
parallel to the both vertical sides of the-screen.
If the picture does not overlaps on the screen as
shown above, confirm and adjust:the installation
position of the projector and screen referring to



“Installing the Projector and a Screen” (& page
9).

(® Move the projector vertically so that the
bottom side of the picture fits the bottom
inside of the screen frame.

= ——

E "‘ . L .
* Adjust so that the bottom side

of the picture fits the bottom
inside of the screen frame.

When adjusting the picture height, do not use the
adjuster (& page 20), but move the projector or
the screen vertically to adjust so that the bottom
side of the picture fits the bottom inside of the
screen frame.

® Move the projector horizontally to the left
or right so that one side of the picture fits
the inside end of the screen frame.

Adjust so that one side of the picture fits the
inside end of the screen frame.

«—»

If you position the projector on the left side of the
screen, adjust so that the | eft side of the picturefits
the left inside end of the screen frame. With the
projector positioned on the right side, adjust so
that theright side of the picturefitstheright inside
end of the screen frame.

Note

£W ide of the picturefits the inside end
screen rame, m e sure not to separate the bottom side of

the picture from the bottom inside of the screen frame.

® Adjust to correct horizontal trapezoidal
distortion using the SIDE SHOT + or —.

SIDE SHOT

Press SIDE SHOT + or — so that the upper side

of the picture becomes parallel to the bottom

side. If theright sideislonger than the | eft side,

press SIDE SHOT +. If the left sideislonger

than theright side, press SIDE SHOT —. To fine-

adjust the distortion, press 4 or ¥.

Note
Even when projecting using “ Side Shot”, four sides of apicture
may sometimes not be parallel to the sides of a screen frame.

When projecting using both “Side
Shot” ( & page 35) and “V Keystone”
(& page 35) adjustments

When projecting using both “ Side Shot” and “V
Keystone” adjustments, the vertical and horizontal
distortions are corrected.

(@ Check that “V Keystone” in the INSTALL
SETTING menu is set to “Auto."

Note

“V Keystone” inthe INSTALL SETTING menu is set to “Auto”

in the default. If itis set to “Auto,” the vertical distortion of the
picture will be automatically corrected. The*V Keystone”
adjustment may not correct trapezoidal distortion perfectly,
depending on the room temperature or the screen angle. In this
case, set manually by value adjustment.

Step 3: Adjusting the Picture Size and Position
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(@ Position the projector so that the picture
overlaps on the screen as shown below.

Adjust so that both vertical sides of the picture
are parallel to the both vertical sides of the
screen.

Check that both vertical sides of the picture are
paralld to the both vertical sides of the screen.

If they are not parallel, set “V Keystone” in the
INSTALL SETTING menu to “Manual,” then
press ENTER and adjust the distortion with 4 or
¥ so that they become parallel.

(® Move the projector horizontally to the left
or right so that one side of the picture fits
the inside end of the screen frame.

Adjust so that one side of the picture fits the
inside end of the screen frame.

If you position the projector on the left side of the
screen, adjust so that the left side of the picturefits
the left inside end of the screen frame. With the
projector positioned on the right side, adjust so
that the right side of the picturefitstheright inside
end of the screen frame.

If the picture does not overlap on the screen,
determine and adjust the installation position of
the projector and screenreferring to “ Installing the
QLF ahf &'%creen” (@ page 9).

e

Step 3: Adjusting the Picture Size and Position

@ Adjust to correct horizontal trapezoidal
distortion using the SIDE SHOT + or —.

SIDE SHOT

[

+

Press SIDE SHOT + or — so that the upper side of
the picture becomes parallel to the bottom side. If
the right side islonger than the left side, press
SIDE SHOT +. If the left side islonger than the
right side, press SIDE SHOT —. To fine-adjust the
distortion, press 4 or ¥.

Note
Even when projecting using “ Side Shot”, four sides of a picture
may sometimes not be paralléel to the sides of a screen frame.

When projecting from the center

(@ Check that “V Keystone” in the INSTALL
SETTING menu is set to “Auto.”

Note

"V Keystone” in the INSTALL SETTING menuis set to
“Manual” inthedefault. If itisset to“Auto,” the vertical distortion
of the picture will be automatically corrected. The*V Keystone’
adjustment may not correct trapezoidal distortion perfectly,
depending on the room temperature or the screen angle. In this
case, set manually by value adjustment.

@ Position the projector so that the upper
and bottom sides of the picture are parallel
to the horizontal frame ends of the screen,
and the left and right sides of the picture
are parallel to the vertical frame ends of
the screen, as shown below.
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Selecting the
Menu Language

If the picture does not overlap on the screen as
shown above, confirm and adjust the installation You can select one of thirteen languages for
position of the projector and screen referring to displaying the menu and other on-screen displays.
;I)nstalling the Projector and a Screen” (& page The factory default setting is English.

If the left and right sides of the picture are not
paralle to theleft and right sides of the screen, set
“V Keystone” intheINSTALL SETTING menuto
“Manual” press ENTER, then adjust with 4 or %

so that they becomes parallél. Cam 2
(® Adjust so that both ends of the bottom D) &) @D
side of the picture fit those of the bottom

side of the screen using the adjuster and
the ZOOM + or —.

(Ca EEEEE DY

® @ E— 3

VOLUME  SIDE SHOT

-
=

SONY
8 Press the FOCUS buttons + or
— to adjust the focus again. \\/

Tip

You can operate the menu using the 4/ /<=/=» (arrow) buttons
on the side pane! of the projector instead of the 4/ / <=/ /
ENTER buttons on the remote control.

Byl b B
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1 Plug.therAC power cord.into a
wall outlet.

The|ON/STAND BYindi cator lightSiin fed and
the projector goes into standby mode.

Step 4: Selecting the Menu Language 23 GB



2 Press the /() (on/standby)
switch to turn on the projector.
The ON/STANDBY indicator lightsin green.
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3 Press MENU.

The menu appears.
The menu presently selected is shown asa
yellow button.

PICTURE SETTING &) InputA__|

Picture Mode Standard O]
Adjust Picture... ¥

Volume 30 —

H

HERESE

5 Press 4 or ¥ to select
“Language”, and press
ENTER.

=) Or

@ MENU SETTING

Menu

oL

HEREER

4
&

4 Press 4 or ¥ to select the
MENU SETTING £ menu, and
press = or ENTER.

The selected menu appears.
@ MENU SETTING Input A_|
Status: On =
Languag English X
Menu Position: Cent. =)
@ Menu Col Whit =]

HERCEER

¥
B
- 4 FixYou rDLF.::ﬂrrl
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GB 24 Step 4: Selecting the Menu Language

6 Press 4 or ¥ to select a
language, and press ENTER.
The menu changes to the selected language.

To clear the menu
Press MENU.




Projecting [P

This section describes how to operate the PlCtu e on the
projector to view the picture from the
equipment connected to the projector. It S creen
also describes how to select the wide
screen mode or the quality of the pictureto
suit your taste.

-
L

K=}
®
o
=
S

Q

EEEEEEEEEEE

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N
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Projecting the Picture on the Screen 25 GB



cB 206

1 Plug the AC power cord into a

wall outlet.

The ON/STANDBY indicator lightsin red and
the projector goes into standby mode.

ST/SVND/BY Lights in red.

To view the picture from

Press INPUT to
display

Video equipment connected to
VIDEO INPUT on the projector

Video 1

Video equipment connected to S
VIDEO INPUT on the projector

S-Video 1

RGB/component equipment
connected to PYMULTI INPUT via
the optional signal interface cable or
the interface unit

Input-A”

o
e
Q.
®
o
=
S
Q

Press the 1/() (on/standby)
switch to turn on the projector.
The ON/STANDBY indicator lightsin green.

O
STNOEY | ights in green.

Video equipment connected to PJ
MULTI INPUT viathe optional signal
interface cable or the interface unit

Video 2

Video equipment equipped with S
VIDEO connected to PIMULTI
INPUT viathe optional signal
interface cable or the interface unit

S-Video 2

Component equipment connected to
Y / Pe/Cs / Pr/Cr on the projector

Component

Turn on the equipment
connected to the projector.

Refer to the operating instructions of the
connected equipment.

Digital video equipment connected to
digital (DV1) connector on the
projector

DVI*

Equipment connected to HDMI|
connector on the projector

HDMI

“Memory Stick” inserted into the
“Memory Stick” slot

MS

Press INPUT repeatedly to
select the input you want to
project on the screen.

Display theindication of the input you want.

Example: To view the picture from the video
equipment connected to the VIDEO
INPUT jack.

& Video 1
|+ NTSC 3.58

H

- ﬂ FixYou rDLF com

Projecting the Picture on the Screen

" Setthe“Input-A Signal Sel.” or “DVI Signal Sel” settinginthe

SET SETTING & menu according to the input signal. (&

page 34)

Note

Before you change the “DVI Signal Sel.” setting, disconnect the

DVI cable and turn off the digital tuner, etc.

5 Press ZOOM +/- to adjust the
size of the picture.

ZOOM +/— button




6 Press FOCUS +/-to adjust the

focus.
Adjust to obtain sharp focus.

FOCUS +/- button

To turn off the power

1

Press the I/() (on/standby) switch.
A message “POWER OFF?’ appears on the
screen.

Press the l/() switch again.

The ON/STANDBY indicator flashesin green and
the fan continuesto run to reducetheinternal heat.
Also, the ON/STANDBY indicator flashesquickly
during which you will not be able to light up the
ON/STANDBY indicator with the I/() switch.

Unplug the AC power cord from the wall
outlet after the fan stops running and the
ON/STANDBY indicator lights in red.

You can turn off the projector by holding the I/ (on/
standby) switch for about one second, instead of
performing the above steps.

Byl b B

- 5 FixYourDLP.com

Selecting the Wide

Screen Mode

You can enjoy various wide screen mode according to
the video signal received. You can aso select it using
the menu. (& page 33)
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PICTURE MODE

Il == 1D

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

NS

Press WIDE MODE.

Each time you press the button, you can select
the “Wide Mode” setting.

WIDE MODE button

Selecting the Wide Screen Mode 27 GB
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Full

A 16:9 sgueezed pictureis displayed with the
correct aspect ratio. A 4:3 pictureisenlarged
horizontally to fit the 16:9 screen.

Tip
Squeezed: Anoriginal 16:9 aspect ratio pictureisrecorded
horizontally compressed to a 4:3 picture.

Normal

A picture with normal 4.3 aspect ratio is
displayed in the center of the screen to fill the
vertical screen size.

Wide Zoom

A 4.3 aspect ratio picture is enlarged and the
upper and lower portions of the picture are
compressed to fit the 16:9 screen. Usethismode
to view news, variety shows, etc.

@:a
so WL D)

Zoom

A normal 4:3 aspect ratio picture is enlarged
vertically and horizontally in the same ratio to
fill the 16:9 screen. Thismode isideal for
viewing awide-format movie.

Selecting the Wide Screen Mode

Subtitle

Thesubtitleareais compressed and displayed in
the lower part of the screen. Use this mode to
view amovie with subtitles.

Good-bye

Full Through

One-to-one mapping is done on a squeezed 16:9
picture. It is displayed in the center of the
screen.

Normal Through

One-to-one mapping is done on a4:3 normal
aspect ratio picture. It is displayed in the center
of the screen.

Notes

You can adjust the vertical position of the picture with “V
Position” inthe INPUT SETTING menu only when “Zoom” or
“Subtitle” is selected.

You can adjust the position of the subtitleswith “Title Area” in
the INPUT SETTING menu only when “ Subtitle” is selected.
If “Full Through” or “Normal Through” is selected when a
video signal of theMemory No. 1, 2, 3, 4, 43 or 44 (refer to the
“Preset Signals’ chart) isinput, you cannot adjust “V
Keystone” or “Side Shot” inthe INSTALL SETTING menu.

Notes on selecting the wide screen mode
* Select the wide screen mode taking into account

that changing the aspect ratio of the original picture
will provide adifferent look from that of the
original image.

* Notethat if the projector is used for profit or for

public viewing, madifying the original_picture by
switching ta the wide mode may constitute an
infringement-of the rightsof authors or producers,
which are legally protected.



. Press one of the PICTURE
Selecting the MODE buttons (DYNAMIC,
STANDARD, CINEMA and
USER 1, 2 and 3).

Picture Viewing
MOde DYNAMIC

Select for enhanced picture sharpness in bright

environment.
Yqu can select the picture viewing mod_e_that best STANDARD -
suits the type of program or room condition. =
Recommended for normal viewing conditionin S.
your home. 8
CINEMA e
— PICTURE MODE buttons Select for soft, film-like picturein dark
@D - ’
- DYNAMIC environment.
STANDARD
PICTURE MODE ClNEMA USER l, 2 and 3

USER 1,2 and 3 ] . ) .
You can adjust the quality of the picture to suit

your taste and store the settingsinto the selected
memory of the projector. Pressone of the USER
1, 2 and 3 buttons, then adjust the picture by

CI == 1D

using the menus. The settings are stored, and
you can view the picture with the adjusted

VOLUME  SIDE SHOT picture quality by pressing the button. (& page
32)

SONY

PROJECTOR

N

- 2 FixYourDLP.com
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Selecting the Picture Viewing Mode 29 GB



U S I N g th e Display items

Input signal indicator

M U
e n S @ NTSC 3.58
Input signal setting indicator

Picture adjustment menu

This section describes how to make
various adjustments and settings using the
menus.

| Contrast 0 ) e ))

Input signal indicator

Shows the selected input channel. x& is displayed
when no signal isinput. You can hide this indicator
using “ Status’ in the MENU SETTING menu.

Input signal setting indicator
For Input-A: Shows “Computer,
“Video GBR.

For Digital : Shows " Computer” or “Video GBR.”
For Video/S Video input: Shows“Auto” or the* Color
System” setting in the SET SETTING menu.

Component” or

Operation through

the Menus

T = 1>

ey 1
The projector isequipped with an on-screen menu for VOLUME - SIDE SHOT

making various adjustments and settings. The setting +
items are displayed in a pop-up menu or in asub _
menu. If you select an item name followed by dots

(...), asub menu with setting items appear. You can
change the tone of the menu display and the menu

language displayed in the on-screen menu. SONY
To change the menu language, see “ Selecting the

3' Fi r
- M‘éﬂJJLh_ ﬁ%é"é’-"&h page 23.

N

GB 30 Operation through the Menus



1 Press MENU. 4 Make the setting or adjustment

The menu appears. on an item.
The menu presently selected is shown asa
yellow button. When changing the adjustment level

To increase the value, press 4 or=p

ﬁe — To decrease the value, press ¥ or <=,
[2]| o sinslceimeentise. = Press ENTER to restore the original screen.
Coullg. o H
% % "N\ When changing the setting
= Press 4 or ¥ to change the setting.
L] Press ENTER to restore the original screen.

You can restore the original screen using <=
depending on the selected item.

2 Press 4 or ¥ to select a menu,

and press =» or ENTER.
To clear the menu

The selected menu appears.
Press MENU.
&
3 . To reset items that have been 5
Press f or ‘ to select an item adjusted !
you want to adJUSt and press Select the item you want to reset, then press RESET. g
=» or ENTER. “Complete!” appears on the screen and the setting is =
The setting items are displayed in a pop-up reset to its factory preset value. ®
menu or in a sub menu. Items that can be reset are: g
» “Contrast,” “Brightness,” “Color,” “Hue” and n
Pop-up menu “Sharpness” in “Adjust Picture...” of the PICTURE
Menu Setting items SETTING = menu
. « “Dot Phase “H Size” and “ Shift” in “Adjust
saus: ___ i Signal...” of the INPUT SETTING &= menu
® o Mo rotion | Nodoranes | 5 * “V Keystone” (when set to “Manual”) and “ Side
h Shot” of the INASTALL SETTING 52 menu
© £
@\
; Sel- D@ Set Baok: @ Exit:Cey

or
h Sub menu

Menu Setting items

PIETURE SETTING | &) InputA

@} _¥ADJUST PICTURE Standard
Contrast: 80 o L
Brightness: 50  —
RGB Enhancer: 30 i) jii]
Gamma Correction : Graphics =
Color Temp: High =

w4 FixYou rDLP.com

Bairita

Sel: M) Set: @ED Back: @ Exit: (D)

Operation through the Menus 31 GB
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Menu Lists

Menu Configurations

The projector is equipped with six pages. The items
that can be adjusted in each menu are described on
page 32.

= PICTURE SETTING menu

The PICTURE SETTING menu is used for adjusting
the picture. You can a so adjust the volume (available
only for “Memory Stick”).

= INPUT SETTING menu

The INPUT SETTING menu is used to adjust the
input signal. You can adjust the size of thepicture, and
select wide screen mode, etc.

@ SET SETTING menu
The SET SETTING menu is used for changing the
settings of the projector.

¥ MENU SETTING menu

The MENU SETTING menu is used to change the
display position, intensity of the background picture,
etc., of the menu screen.

587 INSTALL SETTING menu
TheINSTALL SETTING menuisused for correcting
distortion of the picture.

Q) INFORMATION menu

The INFORMATION menu is used to display the
horizontal and vertical frequencies of theinput signal
and the used time of the lamp.

. AFixYourDLP.co

=
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Menu Lists

Menu Items

Adjustable items are limited according to the input
signals. Items that cannot be adjusted are not
displayed in the menu. (& page 71)

= PICTURE SETTING

Item Description

Picture Mode | You can select picture viewing mode that
best suits the type of picture or the
environment.

Dynamic: Select for enhanced picture
contrast and sharpness.

Standar d: Recommended for normal
viewing condition. Also select to reduce
roughness when viewing the picture
with Dynamic.

Cinema: Select for soft, film-like picture.

User 1, 2 and 3: You can adjust the
quality of the picture to suit your taste
and store the settings. Once the settings
are stored, you can view the picture with
the adjusted picture quality by pressing
the PICTURE MODE hutton.

To store the settings

1 SelectUser 1, User 2 or User 3.

2 Adjust theitems you want in the
menus.

Items that can be stored are:

“Adjust Picture...” items other than

“Volume,” and “Wide Mode” setting

Ti

Ygu can also adjust the picture quality

in“Dynamic”, “ Standard” or “Cinema’

mode. To reset to the factory setting,

press RESET.

Volume Adjusts the volume.

Tip

Audiois output only when amoviefile
stored in a“Memory Stick” is played.

Adjust Picture...

Contrast The higher the setting, the greater the
contrast. The lower the setting, the lower

the contrast.

Brightness | The higher the setting, the brighter the
picture. The lower the setting, the darker

the picture.

Color The higher the setting, the greater the
intensity. The lower the setting, the lower

the intensity.

Hue The higher the setting, the more greenish
the picture becomes. The lower the
setting, the more purplish the picture
becomes.

Sharpness The higher the setting, the sharper the
picture. The lower the setting, the softer

the picture.




Item

Description

Black Level
Adj (Adjust)

Emphasizes black color to produce a

bolder “dynamic” picture. Set according

to theinput signal source.

High: Gives higher emphasis to the black
color.

Low: Giveslower emphasis to the black
color.

Off: Cancelsthisfeature.

& INPUT SETTING

Item

| Description

Adjust Signdl...

Dot Phase

Adjusts the picture from a computer for
clearer picture after it is adjusted by
pressing the APA button.

Gamma
Correction

Off: Cancelsthisfeature.

Gammal, Gamma2, Gamma3: Can
adjust, set and store the favorite tone
using the specified controller
“ImageDirector” 1),

H Size

Adjusts the horizontal size of the picture
from acomputer. The higher the setting,
the wider the picture. The lower the
setting, the narrower the picture.

Color Temp.

High: Givesthe white colors a blue tint.

Middle: Givesthe white colors a neutral
tint.

Low: Givesthe white colors ared tint.

Customl1, Custom2, Custom3: Can
adjust, set and store the favorite color
temperature.

Shift

Asthe setting for H (horizontal)
increases, the picture movesto the right,
and as the setting decreases, the picture
moves to the left. Use <= or = to adjust
the horizontal position.

Asthe setting for V (vertical) increases,
the picture moves up, and as the setting
decreases, the picture moves down. Use
4 or ¥ to adjust the vertical position.

DDE
(Dynamic
Detall
Enhancer)

Off: Playsavideo signa in aninterlace
format without converting.

Progressive: Converts an interlace format
video signal to a progressive format.

Film: Normally, select this option.
Reproduces the 2-3 Pull-Down film
sources with smooth picture movement.
When the video signal with aformat
other than the 2-3 Pull-Down isinput,
“Progressive” is automatically selected.

Cinema
Black Pro

Iris Control

Switchesthe iris function during

projection.

Off: Normal contrast.

On: Enhances the black by emphasizing
the contrast.

Lamp Control

Switches the lamp wattage during

projection.

High: Normal wattage.

L ow: Enhancesthe black by reducing the
lamp wattage.

Tip

If “Lamp Control” isset to “Low,” the next time

the power is turned on, the lamp will use the

“High” setting initially, and then go to “Low.”

*1: You can download free “ImageDirector” from URL described

-

=~

below.

UK: http://www.sony.co.uk
Canada: http://www.sonystyle.ca/productsupport
South-east Asia: http://www.css.ap.sony.com

F &Q]#IS ﬁ Fﬁf?j EEBMWW.sony-I atin.com/WEGA

[
i

Wide Mode

You can select the 4:3 aspect ratio picture
mode, “Normal” and “Normal Through,”
and 16:9 aspect ratio picture mode,
“Full,” “Wide Zoom,” “Zoom,” “ Subtitle”
and “Full Through.”

Full: The 16:9 squeezed* pictureis
diplayed with the correct aspect. The
4.3 pictureis enlarged horizontally to
fit the 16:9 screen.

* squeezed: An original 16:9 aspect
ratio pictureisrecorded horizontally
compressed to be a4:3 picture.

Normal: The picture with normal 4:3
aspect ratio is displayed to fill the
vertical screen size.

Wide Zoom: The picture with 4:3 aspect
ratio is enlarged and the upper and
lower portions of the picture are
compressed to fit the 16:9 screen. Use
this mode to view news, variety shows,
etc.

Zoom: The normal 4:3 aspect ratio
pictureis enlarged verticall and
horizontally at the equal ratio to fill the
16:9 screen. The modeisideal for
viewing awide-format movie.

Subtitle: The subtitle areais compressed
and displayed at the lower part of the
screen. Use this mode to view amovie
with the subtitle.

Full Through: One-to-one mapping is
done on a squeezed 16:9 picture. It is
displayed in the center of the screen.

Normal Through: One-to-one mapping
is done on the picture with 4.3 aspect
ratio. It isdisplayed in the center of the
screen.

Note
If “Full Through” or “Normal Through” is

selected when avideo signal of the Memory. No.

1, 2, 8, 4, 43 and 44 (refer to the “ Preset
Signals’ chart) is input, you cannot adjust “V
Keystong? or'‘Side Shot” dnthe I NSTALL
SETTING menu.

For details, see “ Selecting the Wide
Screen Mode” on page 27”.

Menu Lists
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Item

Description

V Position

Adjuststhevertical position of the picture
in wide screen mode. As the setting
increases, the picture moves up. Asthe
setting decreases, the picture moves
down.

Note

Thisitem is adjustable only when “Zoom” or
“Subtitle” is selected.

& SET SETTING

Item

Description

Title Area

Adjusts the subtitle area. As the setting
increases, the subtitle area moves up. As
the setting decreases, the subtitle area
moves down.

Note

Thisitem is adjustable only when “Subtitle” is
selected.

Smart APA

With thisitem set to On, the APA function
works automatically for asignal input from
acomputer so that the picture can be seen
clearly. You can aso activate the APA
function by pressing the APA button on the
remote control.

Tip

The APA (Auto Pixel Alignment) automatically
adjusts the input signal from a computer so that
the picture can be seen clearly.

Auto Input
Search

Set to On when an optiona Interface Unit
such asthe IFU-HSL is connected to the PJ
MULTI connector on the projector.

Note

For input signals from the DVI and HDMI connector, “ Dot
Phase” “H size” and “ Shift” are not adjustable.

- ﬁ FixYo urFrLF:. com

0234

Menu Lists

Input-A Signal
Sel.

Selectsthe signal input from the equipment
by selecting “Input-A” with the INPUT
button.

Computer: Inputsthe signa from a
computer.

Component: Inputs the component or
progressive component signal from a
DVD player, digita tuner, etc.

Video GBR: Inputsthe signa fromaTV
game or HDTV broadcast.

DVI Signal
Sel.

Selectsthe signal input from the equipment

by selecting “Digital” with the INPUT

button.

Computer: Inputsthe signal from a
computer.

Video GBR: Inputs the signal from a
digital tuner, etc.

Note

Before you change the “DVI Signal Sel.” setting,

disconnect the DVI cable and turn off the digital

tuner, etc.

Color System

Select the color system of theinput signal.

Auto: Selectsthe color system of the input
signal automatically from among NTSC,
PAL, SECAM, NTSCa.43, PAL-M or
PAL-N.

“NTSCs.58"— PAL-N": Setsthe color
system to the selected system manually.

Power Saving

When set to On, the POWER SAVING
indicator lights. The projector goesinto
power saving mode if no signal isinput for
10 minutes, and the lamp goes out and the
cooling fan keeps running. In power saving
mode, no button functions for the first 60
seconds. It is cancelled when asignal is
input or any button is pressed. If you do not
set the projector to power saving mode,
select Off.

Illumination

Turns on the illumination on the top panel
of the projector when set to On. It turns off
when set to Off.




™ MENU SETTING

Item

Description

#2 INSTALL SETTING

Status

Set to Off to turn off the on-screen
displays except for the menus, message
when turning off the power, and warning
messages.

Iltem

Description

Language

Selects the language used in the menu and
on-screen displays. Available languages
are: English, Dutch, French, Italian,
German, Spanish, Portuguese, Russian,
Swedish, Norwegian, Japanese, Chinese,
and Korean.

Menu Position

Selects the display position from Top
Left, Bottom L eft, Center, Top Right
and Bottom Right.

Menu Color

Selects the tone of the menu display from
White or Black.

V Keystone

Correctsthe vertical trapezoidal distortion

of the picture. ( )

Auto: Normallygto%s postion.

Manual: Sets alower value (— direction)
when the bottom of the trapezoid is
longer than the top. Sets a higher value
(+ direction) when the top of the
trapezoid islonger than the bottom. If
you project the picture using “Side
Shot” only, set to “Manual,” and adjust
thelevel to“0”

Note

The“V Keystone” adjustment may not correct

thetrapezoidal distortion perfectly, depending on

the room temperature or the screen angle.

- ﬁ FixYo urFrLF:. com

Side Shot

Corrects the horizontal trapezoidal
distortion of the picture. ( ] [ )

Set the level to “0” when you adjust the
pictureusing “V Keystone” only.

Note

Even when projecting using “ Side Shot”,
four sides of a picture may sometimes not
be parallel to the sides of a screen frame.

Image Flip

Flipsthe picture on the screen horizontally

and/or vertically.

Off: The picture does not flip.

HV: Flipsthe picture horizontally and
vertically.

H: Flipsthe picture horizontally.

V: Flips the picture vertically.

Background

Selects the background color of the screen
when no signal isinput. You can select
“Black” or “Blue.”

Test Pattern

When set to On, atest pattern is displayed
on the screen when adjusting using the
“Lens Zoom,” “Lens Focus,” “Side Shot”
or “V Keystone” If you do not want to
display atest pattern, set to Off.

High Altitude
Mode

Off: Usethis setting when using the
projector at normal atitudes.

On: Usethis setting when using the
projector at an altitude of 1,500 m or
higher.

& INFORMATION

Item Description

fH Displays the horizontal frequency of the
input signal.

fv Displaysthe vertical frequency of the input
signal.

Lamp Timer Indicates how long the lamp has been

turned on.

Menu Lists
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About the Preset Memory
No.

This projector has 35 types of preset data for input
signals (the preset memory). When the preset signal is
input, the projector automatically detects the signal
type and recallsthe datafor the signal from the preset
memory to adjust it to an optimum picture. The
memory number and signal type of that signal are
displayed in the INFORMATION menu.

INFORMATION

(=) Input A_|

fH 48.47kHz
fv: 60.00Hz

win! Memory No.

Lamp Timer: OH

Signal type

1 RESEE

You can a so adjust the preset datathrough the INPUT
SETTING menu.

This projector also has 20 types of user memoriesfor
Input-A into which you can save the setting of the
adjusted data for an unpreset input signal.

When an unpreset signal isinput for thefirst time, a
memory number is displayed as 0. When you adjust
the data of the signal in the INPUT SETTING menu,
it will be registered to the projector. If more than 20
user memories are registered, the newest memory
always overwrites the oldest one.

See the chart on page 73 to find if the signal is
registered to the preset memory.

Since the datais recalled from the preset memory
about the following signal's, you can use these preset
data by adjusting “H size” Make fine adjustment by
adjusting “ Shift.”

Signal Memory No. H size
Super Mac-2 23 1312
SGI-1 23 1320
Macintosh 19” 25 1328

N
4F Qf , _ :
| N eq H\E% M input signal does not match the screen
&

c8 36

size, a part'of the'scheen is displayed in black.

Menu Lists

Adjusting Picture Quality of
a Signal from the Computer

You can automatically adjust to obtain the clearest
picture when projecting asignal from the computer.

1 Project a still picture from the computer.

2 Press the APA (Auto Pixel Alignment)
button.
When thepictureisadjusted properly, “ complete!”
appears on the screen.

Notes

* When “Smart APA” isset to “On,” the APA function is
automatically activated.

* Pressthe APA button when the image appears on the whole
display areaof thecomputer. If there are black edgesaround the
image, the APA function will not function properly and the
image may extend beyond the screen.

« |f you switch the input signal or re-connect a computer, press

the APA button again to get the suitable picture.

To restore the origina screen, press the APA button again

during the adjustment.

¢ When asignal of which thetiming isthe same asthe “Memory
No.23" or the “Memory No.72” signd (refer to the “ Preset
Signals’ chart) isinput, if the polarity of the synchronized
signal is different, the input signal may be misudged and the
image may not appear properly (incorrect aspect ratio or lack of
apart of theimage). In thiscase, pressthe APA button to adjust
theimage. This APA processing time may be longer than the
APA processing time of signal in another case. If the image
does not still appear properly, input the signal as described in
the following example, then press the APA button again.
Example:
display of whitish wallpaper with awindow’s bar in the lower
part

» The picture may not be adjusted properly depending on the
types of input signals.

¢ Adjust theitemsin the INPUT SETTING menu when you
adjust the picture manually. (& page 32)



Using a
“‘Memory
Stick”

This section describes how to view the
picture files that are recorded by adigital
camera and stored in a“Memory Stick.”
You can make a slide show using the
pictures, display an index screen of the
pictures, etc.

About a “Memory
Stick”

What is “Memory Stick”?

“Memory Stick” isanew compact, portable and
versatile |C (Integrated Circuit) recording medium
with a data capacity that exceeds a floppy disk.
“Memory Stick” isspecially designed for exchanging
and sharing digital data among “Memory Stick”
compatible products. Because it is removable,

- Mismeny Stie. gqul,?l,so be used for external data

orage. o

“Memory Stick” is avallable in two sizes: standard
size and compact “Memery Stick'Duo” size. Once
attached to a Memory Stick Duo adaptor, “ Memory
Stick Buoturns to'the same size as standard
“Memory Stick” and thus can be used with products
compliant with standard “Memory Stick.”

Types of “Memory Stick”

“Memory Stick” is available in the following six

types to meet various requirements in functions.

* “Memory Stick PRO”

Equipped with the MagicGate copyright protection
technology and can be used only with “Memory
Stick PRO” compliant products.

» “Memory Stick”

Stores any type of data except copyright-protected
data that requires the MagicGate copyright
protection technol ogy.

* “Memory Stick” (compatible with “MagicGate”/
high speed data transfer)

Equipped with the “Magic Gate” copyright
protection and compatible with high speed data
transfer. This“Memory Stick” can be used with all
“Memory Stick” compliant products. The projector
is not compatible with the high speed data transfer
function of this“Memory Stick.”

» “MagicGate Memory Stick”

Equipped with the MagicGate copyright protection
technol ogy.

* “Memory Stick-ROM”

Stores pre-recorded, read-only data. You cannot
record on “Memory Stick-ROM” or erase the pre-
recorded data.

» “Memory Stick” (with memory select function)
Thisisa“Memory Stick” that has (128MB) plural
memory in it.

You can select memory to use for whatever
purposes through the memory select switch on the
back of the “Memory Stick”.

You cannot usedll the available memory at the same
time and/or continuoudly.

About a “Memory Stick”
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Available types of “Memory Stick” for
the projector

Memory Stick Media Compatibility Chart

Playback
“Memory Stick”
“Memory Stick” (with memory select O
function)
“Memory Stick Duo”
“Memory Stick” (compatible with
MagicGate/high speed data transfer) o142
“Memory Stick Duo” (compatible with O
“MagicGate” /high speed data transfer)
“Memory Stick-ROM” O
“MagicGate Memory Stick” 1
“MagicGate Memory Stick Duo” O
“Memory Stick PRO” O #12
“Memory Stick PRO Duo”

*1: Data playbak that requires M agicGate functions cannot be
performed.

*2: Does not support high speed data transfer using the parallel

interface.

* Whenusing a“Memory Stick Duo” inthe projector,
awaysinsert the“Memory Stick Duo” into the sold
separately “Memory Stick Duo” adaptor. If you
insert a“Memory Stick Duo” without the“Memory
Stick Duo” adaptor, you may be unable to remove
the “Memory Stick Duo”.

* Not all types of “Memory Stick” mediaare
guaranteed to operate.

Note on “Memory Stick PRO” and
“Memory Stick” (compatible with
“MagicGate”/high speed data transfer

“Memory Stick PRO” and “Memory Stick”
(compatible with “MagicGate”/high speed data
transfer) do not support high speed datatransfer using
the parallel interface.

Note on “Memory Stick” (compatible
with “MagicGate”/high speed data
transfer)

using “Memory Stick”

-
1 F'E:ng%?u, cjgv%lt\ﬁ ‘Nl agicGate’ /high speed data

transfer) varies and is dependent upon “Memory
Stick” compliant products.

About a “Memory Stick”

Note on memory capacity of “Memory
Stick PRO”

“Memory Stick PRO” features vary by and are

dependent upon the design of host hardware devices.

“Memory Stick PRO” Mediadlot:

» does not support MagicGate copyright protection
technology;

» does not support access control security function.

Thisdevice has been demonstrated the operation with

up to 1GB “Memory Stick”. Operation is not

guaranteed for “Memory Stick PRO” beyond this

capacity.

Notes on “Memory Stick Duo”

» To use “Memory Stick Duo” with your projector,
attach it to the“Memory Stick Duo” adaptor before
inserting it into your projector.

If you insert a“Memory Stick Duo” without the
“Memory Stick Duo” adaptor, you may be unableto
remove the “Memory Stick Duo”.

» Besureto attach “Memory Stick Duo” to the
adaptor with the correct orientation.

» Besureto insert the Memory Stick Duo adaptor
with the correct orientation. Otherwise, the
projector may be damaged.

* Do not insert the Memory Stick Duo adaptor
without “Memory Stick Duo” attached. Doing so
may result in malfunction of the projector.

Note on data read/write speed

Data read/write speed may vary depending on the
combination of the “Memory Stick” and “Memory Stick”
compliant product you use.

Note on access control

This unit cannot read “Memory Stick” that has been
Access Control with other units. To read/write data on the
Access Control “Memory Stick”, unlock the “Memory
Stick” with the unit that has locked it.

Note on “Memory Stick” (with
memory select function)

* You cannot useall the available memory at the same
time and/or continuously.

* Do not use the memory select switch while the
“Memory Stick” is connected to any of the
compatible device that is compatible for use with
thisfeature,'asthismay causeamalfunction. Ifyou
Use the'memory: select function while the! M emaory
Stick™ Is connected to any compatible device and
thereis amalfunction, we will not honor the
guarantee.



* When using the memory select switch, make sureto
firmly move the switch to the end. If you do not
switch it completely, it may cause a problem or
malfunction.

» Check your memory selection on the “Memory
Stick” before inserting it into the “Memory Stick”
slot of the compatible device.

* Whenyou use“Memory Stick” with memory select
function, you can choose the type of memory by
switching the memory select switch. Asthe
compatible device will only access the memory
selected by you, note the following:

- A formatting (initializing) processis executed for
the selected memory only.

- Remaining memory display reflects only selected
memory information.

- Error display reflects only selected memory
information.
Each memory is handled individually by selecting it.

What is MagicGate ?

MagicGate is copyright protection technology that
uses encryption technology.

Format that can be displayed with this
projector

The projector can display the picturefilesrecorded by
adigital cameraand recorded ona“Memory Stick” in
the following format:

* Image files (DCF-compatible) compressed in the
JPEG (Joint Photographic Experts Group) format
(extension: .jpg)

* MPEGL1 format picture files recorded by Sony
products, MPEG MOVIE, MPEG MOVIE AD,
MPEG MOVIE EX, MPEG MOVIE HQ, MPEG
MOVIE HQX, MPEG MOVIE CV, VAIO Giga
pocket (equivalent to video CD).

Before using a “Memory Stick”

Terminal

Write-protect  —
tab

4 FixYourDLP. L o

« When you set the “Memory Stick” erasure
prevention switch to“ LOCK," data cannot be
recorded, edited, or erased:

» Some“Memory Sticks’ (“Memory Stick PRO”/
"Memory Stick PRO Duo”) are not equipped with a
write-protect tab. M ake sure not to edit or erase data

by mistake when using “Memory Stick” whichis
not equipped with awrite-protect tab.
» Useasharp object, such asaballpoint pen, to move

the*“Memory Stick Duo” erasure prevention switch.

» Datamay be damaged if:
- You remove the “Memory Stick” or turn off the
unit while it is reading or writing data.
- You usethe*“Memory Stick” in alocation subject
to the effects of static electricity or electric noise.
» We recommend that you make a backup copy of
important datathat you record on the “Memory
Stick.”

Notes

« Do not attach anything other than the supplied label to the
“Memory Stick” labeling position.

 Attach thelabel sothat it doesnot stick out beyond the labeling
position.

* Do not write forcefully on the “Memory Stick Duo” memo
area

¢ Carry and store the “Memory Stick” inits case.

« Do not touch the connector of the “Memory Stick” with

anything, including your finger or metallic objects.

Do not strike, bend, or drop the “Memory Stick.”

Do not disassemble or modify the “Memory Stick.”

Do not allow the “Memory Stick” to get wet.

Do not use or store the “Memory Stick” in alocation that is:

- Extremely hot, such asin a car parked in the sun

- Under direct sunlight

- Very humid or subject to corrosive substances

About formatting “Memory Stick”

When “Memory Sticks” are shipped from the factory,
they are already formatted to a special standard.
When you format “Memory Stick,” we recommend
formatting them on this projector.

Caution when formatting “Memory Stick” on

a personal computer

Pay attention to the following points when formatting
“Memory Stick” on a personal computer. Operation
of “Memory Stick” formatted on apersonal computer
isnot guaranteed on this projector. To usea“Memory
Stick” that has been formatted on a personal
computer, the “Memory Stick” must be reformatted
on this projector. If it is not reformatted, al data
stored on the “Memory Stick” will be lost.

Access Indicator

If the accessindicator isturned on or is flashing, data
is'being read from ar written to the*Memaory Stick.”
Atthistime, do not shakethe projector or subjectit to
shocksDa not turmeff the poweroftheprojectan or
remove the “Memory Stick.” This may damage the
data.

About a “Memory Stick”
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Precautions

 To prevent data loss, make backups of data
frequently. In no event will Sony be liable for any
loss of data.

 Unauthorized recording may be contrary to the
provisions of copyright law.

* The“Memory Stick” application software may be
modified or changed by Sony without prior notice.

* “Memory Stick Duo” and Memory STick Duo are trademarks of
Sony Corporation.

* “Memory Stick” and .=.. aretrademarks of Sony
Corporation.

* “Memory Stick PRO” and MemoRry STick PRO are trademarks
of Sony Corporation.

* “MagicGate Memory Stick” and MacicGaTe are trademarks
of Sony Corporation.

* “Memory Stick-ROM” and Memory STick-ROM are trademarks
of Sony Corporation.

. 4FixYourDLP.com
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Preparing for Viewing the Picture Files Stored in a “Memory Stick”

Preparing for Viewing

the Picture Files Stored
In a “Memory Stick”

Inserting a “Memory Stick”

Insert the “Memory Stick” into the “Memory Stick”
slot on the front of the projector.

Be sureto insert the “Memory Stick” in the correct
direction.

“Memory Stick”

Insert the “Memory Stick” in the
direction of the arrow until it clicks.

Label for preventing
incorrect insertion

[ O~

MEeMORY STICK

To remove the “Memory Stick”

When the access indicator is turned off, press the
“Memory Stick” and remove your hand. Asthe lock
isreleased, remove the “Memory Stick.”

Access indicator

Note
Insert the “Memory Stick™ with the arrow mark pointing toward
the “Memory Stick” slot.



Displaying the Desired Pictures
in Digital Camera Mode

— INPUT button

@k)

= @ @

PICTURE MODE

| 4/3/4=/=»/ENTER
buttons

G =1

VOLUME  SIDE SHOT

Press INPUT to select MS.

“a# Digi.Camera Mode

Memory Stick Home appears.
Memory Stick
Home mark Appears the first 20 thumbnails
Bmemmy Stick Home 1 N ) e 2]
(% Opion Y P
| > =
% .‘“‘,

]

Appears if another file with the same name in the
last four figures is included in the “Memory
Stick”

.4 FixYourDLP.com

What is Digital Camera Mode?

The projector can choose and display JPEG and
MPEGI picture files recorded by a digital camera
(DCF-compatible) only from among picture files
stored in a“Memory Stick.”

Notes

» Thedigital camera mode does not function if more than 2000
picture files recorded by a digital camera are stored in a
“Memory Stick.”

 For apicturefile recorded with the Voice Memo function of the
Sony digital camera, only the till picturefileis displayed.

« |If you delete a picture file with the relative file mark ( 4 D )
its relative picture file will aso be deleted.

Tip
Several small picturesincluded in afolder, displayed at onetime,
are called thumbnails.

Before operating the picture file

To operate the picturefile, display the index menu or
the picture setting menu.

Index menu
To display the index menu, select athumbnail, then
press ENTER.
You can perform the following operations using the
menu displayed on the index screen:

- Displaying a picture file on the full screen

- Executing the slide show

- Protecting an important picturefile

- Rotating a picturefile (still picture only)

- Registering the startup picture file (still picture

only)
- Deleting apicturefile

Picture setting menu

Menu of a still picture
To display the picture setting menu, press ENTER
when apictureisdisplayed onthefull screen. You can
perform the following operations using the menu
displayed on the picture setting screen:

- Showing/hiding the picture file information

- Protecting an important picturefile

- Rotating a picturefile

- Registering the startup picturefile

- Deleting a picturefile

Menu of a movie file
Todisplay the picture setting menu, select “Menu” on
the Movie Player.
You can perform the following operations using the
menu displayed on the picture setting screen:

- Showing/hiding the moviefile information

- Switching the sound to be heard

- Protecting an important movie file

- Deleting a moviefile

Far detail s.on operations, see the description for each
screen.

Preparing for Viewing the Picture Files Stored in a “Memory Stick”
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Index screen of a still picture file

Appears when

startup is set.

Index screen of a movie file

Appears when the
displayed picture

is a movie. ——
Appears when afile is Index menu .
rF:)I:ected R Appears when a file — Index menu
P : is protected.
48 Memory Stick Home =
&8 Memory Stick Home . c/< - s
= P N & ,
© s e —— R
(EulScreen__] e 8 m% :
[ " Slide Show | i
e Digi.Camera Mode — 0 e 2
%) N e
(5 Roiate )
23 (o sam )
| Delete |
o
a2
T T
Resolution | Date ResolLi | IID .
Order/total File name and file Order/totee{To ution i ate di
number of format umber of ile name and file
picture files : _ format
picture files

To select a picture file in the thumbnail display, press
4. 3. &= or=»_|f you want to display other picture
fileswhen more than 20 picture files are contained in
the current folder, select a picture file in the bottom
row and press ¥, or select afile on the right-most
column, press = to select the slider, then press §. If
you press MS SLIDE in the index menu, the dlide
show starts from the selected picture.

Picture setting screen of a still picture

Picture setting menu

# Return

Information
on )

Resolution

Date

SPNS

Order/total number

of picture files File name and

file format

CcC
23
=
Q
)
<
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o
<

Appears when
startup is set.

Appears when a
file is protected.

If you want to display another picture file when
multiple picture files are contained in the current
folder, press=. If you pressMS SLIDE in the
picture setting menu, the screen returns to Memory
Stick Home.

w4 FixYou rDLP.com
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Movie Player

Picture setting menu
of a movie file

On
Audio Select
L/R

<+ Close

%:Q\lo 11/1234 ~—File : SJP0001.MPG
' (FBize : 320x240 H ADate : 2003/JUL/15 12:34PM

& =
[

Resolution Date
Order/totalnumber | ]
of picture files File name and file

. format
Movie icon

Appears when a
file is protected.

-
0,
>
Q
o)
<
D)
3
=
<
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Discount-Merchant.com (800) 281-8860
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The dlide show settintg menu appears.

VI eWI n g th e Slide show setting menu
Pictures

" Slide Show
(& Opion___J]

Select Folder

Viewing the Pictures in
Sequence — Slide Show

You can run a slide show by using the pictures
recorded by adigital camera. You can advance adide

automatically or manually. Effect: to set the effect when the slideis

displayed.

Advan. Slds. (Advance Slides) : tosetto
advance a next slide automatically (“Auto”)
or manualy (“Manual™).

Interval: toset the period for which onedlideis

displayed. When “Advan. Slds” is set to
“Manual,” thisitem does not work. Thetime

- isabout right.

Repeat: set to execute the slide show

repeatedly or one time only.

—2-5

MS SLIDE button 3 Press 4 or ¥ to select the

G =13

S >
= VOLUVE  SIDE SHOT setting item, and press
(@]
W o ENTER.
o = —
x5 4
3 Press 4 or ¥ to set the
> selected item, and press
1 Display the Memory Stick ENTER.
Home. (& page 41) yy——

ss §or ¥ to select “Slide S

2
WFH-: ﬂg%wf%ﬁ]d press ENTER.

L
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5 After setting all the items,
press 4 or ¥ to select “Start”
and press ENTER.

When you set “Advan. Slds” to “Auto,” the
slide advances automatically. When amovie
pictureis selected, it is played automatically,
and after playback the next slide is displayed.
When you set to “Manual,” use the =% button to
advance a dlide. To return to the previous slide,
use the <= button. The movie pictureis not
played back and the first frame of the pictureis
displayed. To play back the movie pictures, see
“Playing Movie Pictures’ on page 46.

To end the slide show

PressMS SLIDE or ENTER when you set “Advan.
Slds.” to “Auto.”
When setting it to “Manual,” pressMS SLIDE.

To return to the Memory Stick Home
before executing the slide show
Select “Close” in step 5 above.

Executing the slide show promptly

Asthe settings are stored even if you change the input
after performing steps 1 to 4, pressMS SLIDE just as
you start the slide show. Theinputischangedto MS
and the slide show starts promptly.

To start a slide show from the
selected index picture

You can run aslide show by selecting athumbnail in
the index screen.

1 Press 4, ¥, €= or =» to select the picture
file from which you want to start the slide
show, and press ENTER.

2 Press 4 or ¥ to select “Slide Show” in the
index menu of a still picture file/movie file,
and press ENTER.

- ﬂ FixYou rDLF com

Displaying a Picture on the
Full Screen — Full Screen
You can project one of the index pictures on the full

screen. To display amovie picture on the full screen,
see “Playing Movie Pictures’ on page 46.

= & =

PICTURE MODE

&)
Gl o= 12— 2-3

—— MS SLIDE button

1 Display the Memory Stick
Home. (& page 41)

2 Press 4, ¥, 4= or =» to select
a still picture you want to
display on the full screen, and
press ENTER.

The index menu of astill picture file appears.

Index menu of a still picture file

8 Memory Stick Home
% Slide Show

Full Screen

[ SelectFolder |
Select Folder % Siide Show

“e# Digi.Camera Mode

sssssssssss

Viewing the Pictures
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3 Press 4 or ¥ to select “Full
Screen,” and press ENTER.

The selected pictureis projected to fit the
screen.

%

To display a previous or next slide

To display the next dide, press =,
To return to the previous slide, press <=.

To return to the Memory Stick Home

PressMS SLIDE.

You can a'so return to the Memory Stick Home by
using the index menu. Press ENTER to display the
index screen of astill picturefile, press 4 or ¥ to
select “Return” and pressENTER.

- 3 FixYou rELf’. com

02 46

Viewing the Pictures

Playing Movie Pictures

You can play back a movie of MPEG1 format
recorded with the Sony MPEG MOV IE, etc.

= e @

PICTURE MODE

- 2-4

MS SLIDE button

I == T3

1 Display the Memory Stick
Home. (& page 41)

2 Press 4, ¥, 4= or =» to select
a movie picture you want to
display, and press ENTER.

The index menu of amovie file appears.

Index menu of a movie file

8 Memory Stick Home
% Slide Show

Select Folder

“as Digi.Camera Mode

Tip
Whenyou select amoviepicturein theindex screen, “ Rotate” and
“Startup” are not available.



3 Press 4 or ¥ to select “Movie
Player,” and press ENTER.
The Movie Player appears.

Prev. Next

=
Full Screen

o E No :124/1234 File : BASEBALL.MPG
i Size :320x240 Date : 2003/JUL/15 12:34PM

P (play/pause): to play back. During playback,
the button display is changed to the Il (pause)
button.

M (stop): to stop playback.

Full Screen: to play afull-screen movie picture.

Menu: to display the movie picture setting menu.

[Guide display]

<= Previous: todisplay the previous didein the
movie pause mode. During playback the guide
display is changed to <= “Rew” (rewind).

=p Next: to display the next slide in the movie pause
mode. During playback the guide display is
changed to =» “FF’ (fast-forward).

Tip
The Movie Player is not displayed when you set “Advan. Slds”
of “Slide Show” to “Auto.”

4 Press 4 or ¥ to select .

Playback starts. When the playback is finished,
playback stops with the first picture of the
movie displayed.

\_ #FixYourDLP.com

he projector canplay*back a MPEG1 movie recorded by the
Sony MPEG MOVIE, etc.(Movies may occasionally skip when
you watch them.) Usable MPEG1 movies are MPEG MOVIE
AD/EXTHQIHQX/CV, MPEG1 of VAIO Giga pocket (equivalent
to avideo CD).

To stop playback
Press ¥ to select H.

To play a movie on the full screen

Press 4 or ¥ to select “Full Screen” in the Movie
Player, and press ENTER.

The pictureisenlarged to fill the screen and playback
starts. When you press 4, ¥, <=, = or ENTER
during playback, the Movie Player is restored.

Note

When the picture sizeis small, it isnot enlarged to fill the screen
if you select “Full Screen.”

To return to the Memory Stick Home
Press 4 or ¥ to select “Return.”

To switch the sound to be heard

1 Press 4 or ¥ to select “Menu’”
The movie picture setting menu appears.

2 Press 4 or ¥ to select “Audio Select.”.

3 Press VOLUME + or — to adjust the sound.

Movie picture setting menu

Prev.

Information
On
Audio Select

|

on H No :1/1234 File : SJP0001.MPG
i Size : 320x240 Date : 2003/JUL/15 12:34PM

L/R: to hear the left and right sounds.
L: to hear the left sound.
R: to hear the right sound.

Viewing the Pictures
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Tip

Selecting the Folder Multiple picture files are included in the folder. The folder
. . . . may include individual still or movie picture files and other
COntammg the DeS|red P|Cture folders. You must select folders when you are displaying a

picture file stored in a“Memory Stick.”

1 Display the Memory Stick Home. o
To turn off the Digital Camera Mode

Note
Set “Digi. CameraMode” to “ Off” before operation. (& page 1 Display the Memory Stick Home.
48)

2 Press 4 or ¥ to select “Select Folder,” and

2 Press 4 or ¥ to select “Select Folder,” and press ENTER.
press ENTER.
The folder list appears. 3 Press 4 or ¥ to select “Digi. Camera
Mode,” and press ENTER.
Current folder Folder list

4 Press ¥ to select “Off” and press ENTER.

The folder list appears.
Folder list

. Slide Show

i Diii.cameva Mode
= beimiz0omsoeF | & roomsocr
- 5
1 &

Select Folder

To upper  First picture file in the -
stage current folder

3 Press = to select the folder list.

8 Memory Stick Home
% Slide Show
L+ opion __]

Select Folder

SPNS
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4 Press 4 or ¥ to select the folder which
. ___contains the picture file you want to
v A FixYeissky. BricPfress ENTER.
To sdéctthetc!derswhich are not displayed, press
=) t0 select:theslider on the folder list and press
A or V. The next 10 foldersappear:

GB 48 Viewing the Pictures



Rotating a Still

Picture

You can rotate athumbnail picture or full-screen still
picture clockwise or counterclockwise in 90° steps.

Note
You cannot rotate a movie picture.

PICTURE MODE

(€ EETEEN K5

3 Press 4 or ¥ to select
“Rotate,” and press ENTER.

1 Display the Memory Stick
Home. (& page 41)

2 Press 4, ¥, €= or =» to select
the picture you want to rotate,
and press ENTER.

The index menu of astill picture appears.

Index menu of a still picture

4 Memory Stick Home =

i S
N774 ==
L FisousD|LE,
2 L
“as Digi.Camera Mode {3 [nfi "
__| —

sssssssssss

4 Press 4 or ¥ to select the
direction of rotation, )
(clockwise) or (
(counterclockwise), and press

ENTER.
The picture rotates 90° every pressing of the
ENTER button.

To rotate the full-screen still picture

1 Display a still picture on the full screen.
(& page 45)

2 Press ENTER.
The picture setting menu of a till picturefile

appears.

Picture setting memu of a full-screen still picture
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3 Follow steps 3 and 4 in “Rotating a Still
Picture.”

Notes

« You cannot rotate a picture which is protected. (& page 50)
To rotate it, release the protection on that picture.

* When the write-protect tab on the “Memory Stick” is set to
LOCK, you cannot rotate the pictures stored in that “Memory
Stick.”

Rotating a Still Picture 49 GB



i 3 |
Protecting an R fl

Important Picture

4 Press 4 or ¥ to select “On” or
“All on,” and press ENTER.

On: A picture selected in the index screenis

You can protect astill picture to prevent it from protected.
accidental erasure. Allon: All thepicturesinthe selected folder are
protected.
The protect mark appearsin theindex screen for
the protected picture.
To release protection
Select “Off” or “All off” in step 4.
Selecting “Off” releases the protection for the
. :
selected picture. Selecting “All off” releases the
protection for all the picturesin the selected folder.
= 14— 2 -4

To protect the full-screen still picture

1 Display the desired still picture on the full
screen. (& page 45)

2 Press ENTER.
The till picture setting menu appears.

1 Display the Memory Stick
Home. (@» page 41) Still picture setting memu

2 Press 4. ¥, &= or = to select
the picture you want to
protect, and press ENTER.

The index menu appears.

SPNS
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Index menu

A8 Memory Stick Home

‘ Pt e , 3 Follow steps 3 and 4 in “Protecting an

[ Select Folder | _ ) o 8 -

_ e W — Important Picture”
. f|FiXYourDLP cofns
Sponsard D16 — Protecting a movie picture in the

- Mavie Player

- I = P 1, iRerformsteps Iytes3sin “Playing-Movie
EEEEEEEEE oz Pictures™ (" & page 46) to display the Movie

Player on the screen.

Appears when a file is protected.

GB 50 Protecting an Important Picture



2 Press 4 or ¥ to select “Menu” and press
ENTER.

The movie picture setting menu appears. PijeCtlng a. SEleCted
Picture When the Power
s Turned On — Startup

Prev.

Oon
Audio Select
L/R

<+ Close

When the projector is turned on, the specific till
picture stored in the projector is projected
automatically for about 30 seconds, even if no signal
isinput. You can change this still picture to the one
you prefer.

7% i Dare - 2008015 224 Registering a Still Picture
| as the Startup Picture

Appears when a file is protected.

When you want to use a picture stored in your
“Memory Stick” as the startup picture, register the

3 Follow steps 3 and 4 in “Protecting an . . .
P g picturein the “Memory Stick.”

Important Picture.”
Tip
You cannot register a movie file as the startup picture.

@ &= @

PICTURE MODE

SPNS

I =T

cC
0,
=
Q
)
=
®
=
o
<

1 Display the Memory Stick
Home. (& page 41)
_4FixYourDLP.com

Byl b B

2 Press 4, ¥, 4= 0r = to select
the picture you want to use as
the.startup picture;‘and-press
ENTER.

Projecting a Selected Picture When the Power Is Turned On — Startup 5 1 GB



The index menu of astill picture appears.

Setting the Startup Picture

Index menu of a still picture

£ Vemory stick Home
[* Opton |
,,,,,,,,,,,,,,,,,
@
PICTURE MODE
—
Gl o= 12— 2_ 4
Appears when a startup file is set.
3 VOLUME  SIDE SHOT
Press 4 or ¥ to select +
1] ”
Startup,” and press ENTER. _

4 press 4 or ¥ to select “Entry;”

and press ENTER.

The startup mark is displayed in the index 1 Display the Memory Stick

screen. Home. (& page 41)
You can register one picture used for the startup
picture, per one “Memory Stick.” 2

Press 4 or ¥ to select

“Option,” and press ENTER.

To register a full-screen still picture 3

as the startup picture Press 4 or ¥ to select “Setup,’

_ _ _ and press =% or ENTER.
1 Display a picture you want to register on “Startup” is selected
the full screen. ( @ page 45) '
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2 Press ENTER to display the still picture
setting menu.

3 Follow steps 3 and 4 in “Registering a Still
Picture as the Startup Picture.”

(siz ' Filgsansebtherfegistration of the

startup-picture-

1 Display the index screen by selectinga
thumbnail, select “Startup,” and_press
ENTER:

2 Press 4 or ¥ to select “Cancel;” and press
ENTER.

GB 52 Projecting a Selected Picture When the Power Is Turned On — Startup



4 Press 4 or ¥ to select the item
used for startup picture, and
press ENTER.

4 Memory Stick Home

N 2 |

| e |

———

sssssssssss NG File
Size Date

Original: Select to use the original picture
stored in the projector. Thisisthe factory
setting.

Custom: Select to usethe picture registeredin
the index screen and stored in the “Memory
Stick.” (@& page 51)

Off: Select when you do not set the startup.

Notes

» When you want to clear the startup screen while displaying it,
press 4/ 4/ <=/=p or ENTER.

« When you are using the registered picture, insert the “Memory
Stick” where the registered picture is saved into the projector,
then turn on the power.

* You can register one startup picture per one “Memory Stick.”

Byl b B

- 2 FixYourDLP.com

Deleting a Picture

You can del ete unnecessary picture from the
“Memory Stick.”

= o @

PICTURE MODE

T = 1)

1 Display the Memory Stick
Home. (& page 41)

2

Press 4, ¥, 4= or =» to select
the picture you want to delete
from the “Memory Stick,” and
press ENTER.

The index menu appears.

Index menu

4 Memory Stick Home
% Slide Show
[« opon ]

9, =

Select Folder

“as Digi.Camera Mode

uuuuuuuuuuu

V' 2)

A5
%
L

3w

Deleting a Picture
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4 Press 4 or ¥ to select the desired item, and

3 press ENTER. When “Selected file deleted.
“Press ? or ; to select OK?” is displayed, select “Yes,”t hen
Delete,” and press ENTER. press ENTER.
Note
, If you delete afile with “Digi. CameraMode” set to “On,” oth
4 press 4 or ¥ to select the item filbemey bo ddetet. (@ pagedd)

you want, and press ENTER.
When “Selected file deleted.
OK?” or “All files deleted.
OK?” is displayed, select
“Yes,” then press ENTER.

Sel. Img.: to delete the selected picture

All Img.: to delete all pictures of the selected
folder.

Close: when you do not delete the picture.

Notes

* You cannot delete the file which is protected. (& page 50) To
deleteit, release the protection on that file.

» When the write-protect tab on the “Memory Stick” is set to
LOCK, you cannot delete the pictures from that “Memory
Stick.”

To delete a full-screen still picture

1 Display a picture you want to delete on the
full screen. ( @& page 45)

2 Press ENTER to display the still picture
setting menu.

3 Press 4 or ¥ to select “Delete,” and press
ENTER.

SPNS

4 Press 4 or ¥ to select the desired item, and
press ENTER. When “Selected file deleted.
OK?" is displayed, select “Yes,” then
press ENTER.
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To delete a movie picture in the Movie
Player

1 Perform steps 1 to 4 in “Playing Movie

9 FixYRiGHmM S c&RPage 46) to display the Movie

Player.on.the screen.

2 "Press 4 or ¥ to.select “‘Menu,” and press
ENTER.
The movie picture Setti ng menu appears.

3 Press 4 or ¥ to select “Delete,” and press
ENTER.

GB 54 Deleting a Picture



Sorting the 2 Press 4 or ¥ to select

“Option,” and press ENTER.

I The option setting menu appears, and “File” is
Pictures Theopt
S (Lo oA e 1\ ol e |
= W-J_

[Fsewp ]
elect Folder
N Memory Stick
& 100MSDCF

You can sort the pictures stored in the “Memory
Stick” by name or by the renewa date in ascending/
descending order.

L

3 Press =» or ENTER, then
press 4 or ¥ to select “Sort,”

and press ENTER.

=12

4 Press 4 or ¥ to select the item
you want to set, and press

VOLUME SIDE SHOT
ENTER.
+
II EH e | [ e I o 2
=
— -
-

[iiy File

-
.
=
(@)
1 G -
Display the Memory Stick Q=
Home. (& page 41) 2
o
Note = S <
Set “Digi. CameraMode” to “Off” before operation. (&
page 48)
Name order |2 :tosortfrom A of the picture
names.
Name order |7 : to sort from Z of the picture
) names.
- FixYourDLP.com Date order |;: to sort from the earliest date
W Spansaned by b of recording.
Date order” |?: to sort fromthelatest date of
recording.

Note
For a picture processed on acomputer, the displayed date may be
the date when the data is updated instead of the recorded date.

Sorting the Pictures 55 GB



The option setting menu appears, and “File’ is
sel ected.

Displaying Either of

e | [ en A g

the Still Pictures or
Movie Pictures

You can choose and display the still pictures only or
movie picturesonly stored in a“Memory Stick.”

3 Press = or ENTER, then

press 4 or ¥ to select “Filter”
and press ENTER.

= 14— /-
NEW

1 Display the Memory Stick Still: to display till pictures only.
S Home. (& page 41) Movie: to display movie pictures only.
=1 Off: to display al pictures.
« Note
('_/2 Q@ Set “Digi. CameraModge” to “Off” before operation. (&
o = page 48) :
~ % 4 Press 4 or ¥ to select the item
g 2 you want to set, and press
> Press 4 or ¥ to select ENTER.
“Option,” and press ENTER. When “Filter” is selected, the selected setting,
“Still” or “Movie,” isindicated on the Memory
Stick Home.
e | [ e A 2o ||
b’ iy File Sort %) N
v f FixYourDLP.com —
Byl b B
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DISpIay|ng the 3 Press 4 or ¥ to select

“Memory Stick.”

1} M emo ry Stl Ck” ;I;h;;g:‘;);rgda.ltion on the “Memory Stick” in use
Information

4 Memory Stick Home | | ”/\\ == <||
7 ~ /OP
Side Show AP d o
[

eeeeeeeeeeee

/||
il
ElllE
>
¢

You can display the type and the used and remaining o
capacity of the “Memory Stick” in use.

::::::

@ &= @

PICTURE MODE

To return to the Memory Stick Home
2 3 Press 4 or ¥ to select “Close”

(G EEIEE K>

1 Display the Memory Stick
Home. (& page 41)

2 Press 4 or ¥ to select
“Option,” and press ENTER.
The option setting menu appears.
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|n|t|al|Z|ng a 4 Press ENTER again.

| wn Al £ |

WED
elect Folder s T8 Capacity : 123.3MB
'l de | ¥

A8 Memory Stick Home

“Memory Stick”
— Format

MEMORYSTICK 128M

I Used : 30.8MB

Allfles deleted. OK? 2.5MB

) r—

When a“Memory Stick” cannot be used, initialize it
by the projector.
All the data stored in a“Memory Stick” is cleared =

when the “Memory Stick” isinitialized.

5 When “All files deleted. OK?”
is displayed, select “Yes,” and

press ENTER.
:
PICTURE MODE Formattl ng Sarts-

| 2_5 To return to the Memory Stick Home
before initializing the “Memory Stick”
Select “Close,” instep 4. The Memory Stick Homeis

L = 1)

restored.
Notes
* When the “Memory Stick” isinitialized, the protected picture
isalso cleared.
1 ) ) + When the “Memory Stick” with the write-protect tab set to
Display the Memory Stick LOCK isinitidlized, the message “Memory Stick locked” is
displayed.
Home. ( G page 41) ¢ Whileinitializing the “Memory Stick,” you cannot use the

buttons for operation in the Memory Stick Home.

SPNS

2 Press 4 or ¥ to select
“Option”, and press ENTER.
The option setting menu appears.
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3 Press 4 or ¥ to select
“Memory Stick,” and press =

- 5‘ FixYo@DENTER.

Byl b B
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No picture. (cont.) = Select “Computer”,
e rS “Component” or “Video GBR”
for “Input-A Signal Sel” inthe

SET SETTING @ menu
according to the input signal.

This section describes how to solve the (@ page 34)

probl ems, how to repl acea Iamp and air ThepicturefromthePJ | 9 Select “ Computer”,

filter, etc. MULTI connector is “Component” or “Video GBR”
colored strange. for “Input-A Signal Sel” in the

SET SETTING @ menu
according to the input signal.

(@& page 34)
Color balanceis < Adjust the picture in the “Adjust
incorrect. Picture ...” of the PICTURE
SETTING 3 menu
(@& page 32).

= Set “Color System” inthe SET
SETTING ¢ menu to match
the color system being inpuit.
(@& page 34)

The pictureistoo dark. | & Adjust the contrast or brightness

inthe “Adjust Picture ...” of the

PICTURE SETTING (&> menu

properly. (& page 32)

The pictureisnot clear. | 9 Adjust the focus with the
FOCUS +/—. (& page 27)

= Condensation has occurred on
the lens. Leave the projector for
about two hours with the power
on.

The picture flickers. < Adjust “Dot Phase” for “Adjust

Signal..” inthe INPUT
SETTING & menu properly.

Troubleshooting

(@& page 33)

No sund > Sound cn e oy e
The power is not = Wait for about one minute an MPEG1 format movi e picture
turned on. before turning on the power. of the“Memory Stick” is

(& page 27) played. (& page 47)
= Close the lamp cover securely. < Adjust “Volume” in the
(& page 62) PICTURE SETTING 3>
= Close the air filter cover menu, or press VOLUME + on
securely. (@& page 63) the remote control.
No picture. < Check that the proper On-screen display does | 9 Set “Status’ in the MENU
connections have been made, not appear. SETTING ¥ menuto“On”
(@& page 13) (@ page 35)
4 FixYourDLP.comy? Sect fhe tef sawee corecty
= ———T using the INPUT button. .
= P The remote control - Batteries could be wesk.
(@ page 26) does not work Replace with-new-batteries: (&
< Set the computer signal to output i Ak B)

from an external monitor.
= Set the.computer signal te output
only to an external monitor.

= |nsert the batteries with correct
polarities- (& page 6)

Troubleshooting 59 GB



“Memory Stick”

The“Memory Stick”
cannot be inserted into
the “Memory Stick”
slot.

< Insert the “Memory Stick” with
the arrow mark pointing toward
the “Memory Stick” dlot of the
projector. (& page 40)

A till picturein the
“Memory Stick”
cannot be rotated or
deleted.

< Release the lock for the write-
protect tab on the “Memory
Stick”. (& page 39)

= Release the protect in the index
screen. (& page 50)

The“Memory Stick”
cannot be formatted.

< Release the lock for the write-
protect tab on the “Memory
Stick”. (& page 39)

= The“Memory Stick” is broken.
Use another “Memory Stick”.

The thumbnails are not
displayed.

= The pictures are the JPEG
format but not DCF-compatible.
Use the DCF-compatible
pictures.

The still picturesfiles
in the JPEG format
stored in a“Memory
Stick” cannot be

= Set “Filter” in the “Option”
menu to “ Still” or * Off.”

stored in a“Memory
Stick” cannot be

F

c8 60

displayed.

displayed.
Themovie picturefiles | < Set “Filter” in the “ Option”
in the MPEG1 format menu to “Movie” or “ Off.”

Indicators

The LAMP/COVER or TEMP/FAN indicator on the
control panel lightsup or flashesif thereisany trouble

with your projector.

LAMP/COVER Indicator

TEMP/FAN Indicator

LAMP/ TEMP/ POWER ON/
COVER FAN SAVING STANDBY
LAMP/COVER | = Attach the lamp cover or the air filter
flashes. cover securely. (@& pages 62 and 63)
LAMP/COVER |- Thelamp has reached the end of its
lights up. life. Replace the lamp. ((& page 62))
= Thelamp becomesahigh temperature.
ait for one minute to cool down the
xYou rDLF Gﬂ “lamp and turn on the power again. (&
o page 27)
TEMP/FAN = The fanis broken. Consult with
flashes: qualified'Sony personnel.
Troubleshooting

TEMP/FAN = Theinternal temperature is unusually

lights up. high. Check to seeif nothing is
blocking the ventilation holes or
whether or not the projector isbeing
used at high altitudes.

LAMP/COVER |- The électrical system breaks down.

and TEMP/FAN Consult with qualified Sony

light up. personnel.

Warning messages
Use thelist below to check the meaning of the

messages displayed on the screen.
High temp.! < Turn off the power.
Lampoff in1 |<» Check to seeif nothing is blocking the
min. ventilation holes.
Frequency is | Input asignal that is within the
out of range! acceptable range of the frequency.
= Set the output signal on an external
monitor of the connected computer to
SVGA.
= Set “Input-A Signal Sel.” inthe SET
SETTING ¢ menu to “Computer”.
Please check | Set “Input-A Signal Sel.” inthe SET
Input-A Signal | SETTING & menu to “ Computer”
Sel. when RGB signal isinput from the
computer. (& page 34)
Please check | Set “DVI Signal Sel.” inthe SET
DVI Signa Sel.| SETTING ¢ menu to “Computer”
when RGB signal isinput from the
computer.(& page 34)
Note
Beforeyou changethe“DVI Signal Sel.” setting,
disconnect the DV cable and turn off the digital
tuner, etc.
Pleasereplace |9 Itistimeto replace the lamp. Replace
the LAMP. the lamp. (& page 62)
Pleasereplace |9 Itistimeto replacetheair filter. Replace
the filter. the air filter. (& page 63)
High temp.! = When using the projector at an atitude
Probably usein | of 1,500 m or higher: select “Yes’ to set
high altitude. to “High Altitude Mode”. (& page 35)
Switch to high |- If this message is displayed when
altitude mode using the projector at an altitude of
on? Yes: less than 1,500 m: check to seeif
No: v nothing is blocking the ventilation
holes.
Irisunitdoesn’t |9 Theirisis damaged.
work. = Consult with qualified Sony Personnel.




Caution messages

Usethelist below to check the meaning of the
messages displayed on the screen.

g
X2

= Nosignal isinput in the selected input.
Check connections. (& page 13)

File error

= The selected folder has not been named
correctly. Reenter the name with less
than 66 charactersincluding “/” by
displaying the “ Select Folder” menu.

Not applicable!

< Press the appropriate button.

Caution regarding messages while
using the “Memory Stick”
Usethelist below to check the meaning of the

Read Only
Memory

= A read-only “Memory Stick” in which
picture files are recorded has been
inserted. You cannot record or delete
the data with aread-only “Memory
Stick.”

Access denied.

< A “Memory Stick” with Access Control
from another unit isinserted. You
cannot read/write datain this projector.
To read/write dataon a“Memory Stick”
with Access Control, unlock the
“Memory Stick” with the unit that has
locked it.

messages.

No Memory < Insert the “Memory Stick” into the
Stick “Memory Stick” slot correctly.

No files that 2 Digital CameraMode is selected,
can be athough no DCF compatible picture
displayed. file are contained.

Nofilesinthis |= No picturefiles are contained in the
folder that can currently selected folder.

be displayed.

No moviefiles

= No movie picture files are contained in

Caution

displays while you are using

the “Memory Stick”

If apicture file has some problem, the following
indicator may appear on the screen. Check the
following to cope with the corresponding situation.

= Theimage datais the JPEG or MPEGL1 format

? that is not-compatible.
_l = There is the thumbnail but it is not DCF-
¥ compatible.
—t.ia

= There is no selected image data.

= There is the image data but the thumbnail is
broken.

= Theimage datais broken.

in thisfolder the currently selected folder although

that can be “Filter” isset to “Movie” in the

displayed. “Option” menu.

No still filesin | No still picturefiles are contained in the

this folder that currently selected folder although

can be “Filter” isset to “Still” in the “Option”

displayed. menu.

Cannot play = TheM S SLIDE button has been pressed
while no movie picturefilesare
contained in the selected folder. Slide
show will not start.

Cannot play = Image data of amovie picturefileis
broken.

Memory Stick | < The erasure prevention switch on a

locked “Memory Stick” isset to“LOCK.”
Release the lock.

Memory Stick | < The“Memory Stick” is broken.

error < Clean the terminal on the “Memory
Stick.”

= The*Memory Stick” with memory
select function has not been selected
correctly with the memory select
switch.

Memory Stick | A “Memory Stick” that is not

JiFiedourD L P.campetible or cannot be used with the
spasferePFOj €Ctor has been inserted.

Format.error = The“Memory: Stick” has not been

formatted correctly..Format it on this
projector.correctly.
= Formatting is'not sticcessfiul .

Troubleshooting




Replacing the Lamp

The lamp used for the light source has a certain life.
When the lamp dims, the color balance of the picture
becomes strange, or “Please replacethe LAMP”
appears on the screen, the lamp is exhausted. Replace
the lamp with anew one (not supplied).

Use LMP-H180 Projector Lamp as the replacement lamp.

When replacing the lamp after using the
projector

Turn off the projector, then unplug the power cord.
Wait for at least an hour for the lamp to cooal.

Caution

The lamp becomes a high temperature after turning off the
projector with thel/(H) (on/standby) switch. If you touch the lamp,
you may scald your finger. When you replace the lamp, wait for
at least an hour for the lamp to cool. When removing the lamp
unit, make sureit remains horizontal, then pull straight up. Do not
tilt the lamp unit. If you pull out the lamp unit while tilted and if
the lamp breaks, the pieces may scatter, causing injury.

1 Place a protective sheet (cloth) beneath
the projector. Turn the projector over so
you can see its underside.

Note
Be sure that the projector is stable after turning it over.

2 Press the adjuster adjustment button to
raise the adjuster.

3 Open the lamp cover by loosening a screw
with the Philips screwdriver.

4 Loosen the two screws on the lamp unit
with the Philips screwdriver. Pulliout the

Replacing the Lamp

lamp unit by the handle, taking care not to
touch the adjuster.

5 Insert the new lamp all the way in until it is
securely in place, taking care not to touch
the adjuster. Tighten the two screws. Fold
down the handle.

6 Close the lamp cover and tighten the
screws.

7 Press the adjuster adjustment button to
replace the adjuster.

8 Turn the projector back over.

9 Connect the power cord and set the
projector to standby mode.

10 Press the following buttons on the remote
control in the following order for less than
five seconds each: RESET, <= = ENTER.

Notes

« Do not put your handsinto the lamp replacement spot, or not
fall any liquid or object into it to avoid electrical shock or fire.

* Besuretousethe LMP-H180 Projector Lamp for replacement.
If you use lamps other than L MP-H180, the projector.may.
cause a malfunction.

< Be sure to turn off the projector and unplug the power cord
before replacing the lamp:



Disposal the used lamp
The used lamp contains Mercury, dispose according
tolocal, state or federal laws.

Asthe materials used in thislamp are similar to those
of afluorescent lamp, you should dispose of a used

projector lamp in the same way as a fluorescent lamp.

Replacing the Air Filter

The air filter should be replaced periodically. When
“Please replace the filter.” appears on the screen,
replace the air filter immediately.

Notes

» Replacing the air filter is very important to maintain the high
efficiency of the projector and to prevent a malfunction. When
the replacement message appears on the screen, replace the air
filter without delay. It is recommended to replace the air filter
approximately every 1000 hours of use.

» When removing the air filter from the projector, be careful that
no dust or object getsinto theinside of the projector.

1 Place a protective sheet (cloth) beneath
the projector. Turn the projector over so
you can see its underside.

Note
Be sure that the projector is stable after turning it over.

2 Open the filter cover while pushing the
filter lock knobs inward.

.4 FixYourDLP.com
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3 Remove the air filter from the projector by
holding the tab on the filter cover.

4 Insert the new air filter into the projector.

5 Replace the filter cover.

Replacing the Air Filter
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Specifications

System

Projection system
3 LCD panels, 1 lens, projection
system

LCD panel 0.87-inch TFT LCD panel with micro-
lens array, 3,276,504 pixels
(1,092,168 pixels x 3)

Lens 1.3 times zoom lens (powered)
f33.6 - 422 mm/F1.7 - 2.1

Lamp 180 W UHP type

Projection picture size
Range: 40 to 300 inches (measured
diagonally)
NTSC3.58/PAL/SECAM/NTSC4.43/
PAL-M/PAL-N system, switched
automatically/manually
Acceptable video signals
15 kHz RGB/component 50/60 Hz,
Progressive component 50/60 Hz,
DTV (480/60i, 575/50i, 480/60p,
575/50p, 720/60p, 720/50p, 1080/
60i, 1080/50i), 1080/24PsF,
Composite video, Y/C video
Acceptable computer signals
fH: 19to 72 kHz
fV: 48t0 92 Hz
Maximum resolution XGA 1024 x
768, fV: 85 Hz
1280 x 768, fV: 60 Hz

Color system

Speaker 33 mm (1 /16 inches) diameter,
max. 2 W x 1 (available only for
using a“Memory Stick”)

Input

Video input VIDEO: phono type

Composite video: 1 Vp-p+2 dB

sync negative (75 ohms terminated)
SVIDEO: Y/C mini DIN 4-pin type

Y (luminance): 1 Vp-p+2 dB sync

negative (75 ohms terminated)

C (chrominance): burst 0.286 Vp-p

+2dB (NTSC)

(75 ohms terminated)

FixYourDLP.com burst 0.3 Vp-p£2 dB (PAL)

— (75 ohmsterminated)
Y/Pe/Ce/BRICR ™ Component: phono type
G with Syne/Y+ 1V p-p£2dB sync
negative (75 ohms.terminated)
B/CB/PB 0.4 Vp-p+2dB, positive
(75 ohms'terminated)
R/CR/PR: 0.7 Vp-p+2 dB positive
(75 ohms terminated)

Specifications

DVI-D (TMDS)
HDMI
PIMULTI

Digital RGB
Digital RGB/Y Cs(P8)CR(PR)
32-pin multi connector
Composite video: 1 Vp-p+2 dB sync
negative (75 ohms terminated)
Svideo: Y/C
Y (luminance): 1 Vp-p£2 dB sync
negative (75 ohms terminated)
C (chrominance): burst 0.286
Vp-p£2 dB (NTSC) (75 ohms
terminated)
burst 0.3 Vp-p+2 dB (PAL) (75
ohms terminated)
Analog RGB/component:
R/CR (PR): 0.7 Vp-p+2 dB
(75 ohms terminated)
G: 0.7Vp-pt2dB
(75 ohms terminated)
G with sync/Y: 1 Vp-px2 dB sync
negative (75 ohms terminated)
B/Cs (PB): 0.7 Vp-p+2 dB
(75 ohms terminated)
SYNC/HD: Composite sync input:
1-5Vp-p high impedance, positive/
negative
Horizontal sync input: 1-5 Vp-p
high impedance, positive/negative
VD: Vertical syncinput: 1-5
Vp-p high impedance, positive/
negative
“Memory Stick”  Slot 1

General

Dimensions 345 x 148 x 369 mm
(138 x 5 7Ig x 14 %/g inches) (w/
h/d)
Mass Approx. 5.4 kg (11 1b 14 0z)
Power requirements
AC100t0240V,2.9-1.1A,
50/60 Hz
Power consumption
Max. 260 W
(Standby mode: 5 W)
Operating temperature
0°C to 35°C (32°F to 95F)
Operating humidity
35% to 85% (no condensation)
Storage temperature
—20°C to 60°C (—4°F to 140°F)
Storage humidity 10% to 90%
Supplied accessories
Remote control RM-PJHS10 (1)
Size AA (RG6) batteries (2)
Signalyinterface cable:SIC=HSAL
(20'm) (1)
AC power cord (1)



Air filter (for replacement) (1)
Operating Instructions (1)

Design and specifications are subject to change
without notice.

Safe regulations
UL 60950, CSA No. 950, FCC class B, IC class B,
EN 60950 (NEMCO), CE, C-Tick, CCC

Optional accessories

Signa interface unit IFU-HS1

Projector Lamp LMP-H180 (for replacement)

Air filter PK-HS10FL (for replacement)

Signa interface cables SIC-HS10/SIC-HS20/SIC-HS30/
SIC-H40

Short Focused Conversion Lens
VPLL-CW10

Long Focused Conversion Lens
VPLL-CT10

Projector Suspension Support PSS-610

Projection lens

4 FixYou rDLP.com
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Projection Distances for a 1080i/720p
format signal, computer’s signal, etc.

Screen

Projector

When projecting using “Side Shot”
adjustment only

For a 1080i/720p format signal, computer’s
signal or data stored in a “Memory Stick”

Unit: m (feet)
Screen
size 40 | 60 | 80 | 100 | 120
(inches)
16 | 24 | 32 | 40 | 48
a 2 | 79 | (05) | 131 | (15.7)
o 18 | 28 | 37 | 47 | 56
9 | (92 | (12 | 154) | (184)
02 | 03 | 04 | 05 | 07
¢ ©5) | 08 | @3 | @we) | 3
g 03 | 05 | 07 | 09 | 10
09 | 16 | @3 | 30 | (33
Screen
size 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(inches)
. 60 | 73 | 81 | 101 | 121
(19.7) | (24.0) | (266) | (33.1) | (39.7)
o 70 | 84 | 94 | 117 | 141
(23.0) | (27.6) | (30.8) | (38.4) | (46.3)
08 | 10 | 11 | 14 | 17
¢ 26) | 33 | 36) | 46) | (56
J 13 | 16 | 17 | 22 | 26
43 | 52 | 6 | 72 | (85

Specifications
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When projecting using both “Side
Shot” and “V Keystone” adjustments

For a 1080i/ 720p format signal, computer’s signal or
data stored in a “Memory Stick”

Unit: m (feet)
Screen
size 40 60 80 | 100 | 120
(inches)
16 | 24 | 32 | 40 | 4s8
a 2 | 79 | 05) | (131 | (15.7)
o 18 | 28 | 37 | 47 | 56
9 | 92 | (121) | (154) | (184)
. 01 | 01 | 02 | 02 | 03
(-0.3) | (-04) | (-0.6) | (0.7) | (0.9)
g 00 | 00 | 00 | 00 | 00
(0.2) | (0. | (0.1 | (0.1) | (-0.2)
03 | 05 | 07 | 08 | 10
€ 10) | 16 | @23 | (26) | 33
. 04 | 06 | 08 | 10 | 12
(13) | 20) | (26) | (33) | (39
Screen
size 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(inches)
60 | 73 | 81 | 101 | 121
a (19.7) | (24.0) | (26.6) | (33.2) | (39.7)
o 70 | 84 | 94 | 117 | 141
(230) | (27.6) | (30.8) | (384) | (46.3)
. 03 | 04 | 04 | 05 | 06
-11) | 1.3) | (14) | (1.7) | (21
g 01 | 01| 01 | 01 | —01
(<02 | (10.2) | (0.2) | (-0.3) | (-0.3)
13 | 15 | 17 | 21 | 25
€ 43) | 49 | 6) | 69 | 82
. 15 | 18 | 19 | 24 | 29
49 | 59 | 62 | 79 | (95)
FixYourDLP. cum
Bl b
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Projection Distances When Installing the Optional Conversion Lens

Floor installation example a: Distance between the screen and the center of the lens
b: Distance from the floor to the center of the lens
c: Distance from the floor to the bottom of the projector

X: Free
4 T
Distance from the front of the cabinet Distance from the front of the cabinet
to the center of the conversion lens to the center of the conversion lens

1 .
35.8 mm (17/16 inches) 5.9 mm (/s inches)

When using the VPLL-CT10
Wall Conversion Lens

g\ /

Center of the screen

When using the VPLL-CW10
Conversion Lens

Center of the lens

/ Floor
v

A FixYourDLP.com

Spupriagredi by W

Discount-Merchant.com (800) 281-88¢
THE TRUSTED SOURCE FOR PROJECTOR LAMPS AND ACCESSORIES
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Floor installation

When using the VPLL-CT10 Long Focused Conversion Lens

* Usethe 40 to 100-inch screen.

* Set the projector’s lens to the telephoto position. To set it to the telephoto position, press ZOOM +/— until the
projected picture becomes the smallest.

For 16:9 aspect ratio screens Unit: mm (inches)
SS (inches) 40 60 80 100
2250 3480 4720 5950
a(Sandardvalues) | goB | (137Ys) | (18578 | (234 %)
b x-251 x-377 x-502 X-628
(x-10) (x-147f8) | (x-19718) | (x-243/4)
c x-347 x-473 x-598 X-724
(x-13%4) | (x-18%8) | (x-23%8) | (x-28112)

To calculate the installation measurements (SS: Screen size)
a={(SS x 54.15/0.8788) — 211.9761}

b =x —(S5/0.8788 x 5.516)

€ =Xx—(SS/0.8788 x 5.516 + 96.3)

For 4:3 aspect ratio screens Unit: mm (inches)
SS (inches) 40 60 80 100
2780 4280 5770 7270
a(Sendardvalues) | 1091y | (168%) | (227Ya) | (286 %)
b x-305 x-457 x-609 X-762
(x-12) (x-18) (x-24) (x-30)
c x-401 x-553 X-706 x-858
(x-15778) | (x-217f8) | (x-27 "I8) | (x-337Is)

To calculate the installation measurements (SS: Screen size)
a={(SS x 54.15/0.7240) — 211.9761}

b = x —(S5/0.7240 x 5.516)

€ =X—(SS/0.7240 x 5.516 + 96.3)

When using the VPLL-CW10 Short Focused Conversion Lens
Use the 60 to 300-inch screens.

For 16:9 aspect ratio screens Unit: mm (inches)
SS (inches) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum - 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250
(70%2) | (95) |(119°%/16) | (143%/4) | (180°3/a) | (217 3/s) | (241 /s) | (303 V/a) | (364 Y/a)
a
Maximum - 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 | 11130
(85Y/8) | (114 °%/s) | (144 Ys) | (17334) | (217 %/4) | (261 "/s) | (291 %) | (365 Ys) | (438 1/a)
b - x-377 | x-502 | x-628 | x-753 | x-942 | x-1130 | x-1255 | x-1569 | x-1883
FixYourDLP.com (x-14 7/8) | (x-19 "I8) | (x-24 3/4) | (x-29 3/4) | (x-37 Ys) | (x-44 112) | (x-49 1/2) | (x-61 /8) | (x-74 1/4)
g- wared by 1M - X-473 Xx-598 X-724 x-850 X-1038 | x-1226 | x-1352 | x-1666 | x-1979
(x-18%/8) | (x-23 %/8) | (x-28 112) | (x-33 1/2) | (x-40 "I8) [ (x-48 3/8) | (x-53 1/4).| (x-85 %/g) | (x-78)

To cal culate the instal lation‘'measurements (SS: Screen'size)
al(minimum) ={ (S$x26.67/0:8788) <78} %1025

a(maximum) = { (SS x 33.6857998/0.8788) — 80.103586} x 0.975
b =x —(S5/0.8788 x 5.516)

€ =Xx—(SS/0.8788 x 5.516 + 96.3)
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For 4:3 aspect ratio screens

Unit: mm (inches)

SS (inches) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minirmum - 2190 2940 3700 4450 5580 6720 7470 9360 | 11250
(86 Y4) | (115 "/s) | (145 3/a) | (175 Ya) | (2193/4) | (264 °/s) | (294 Ya) | (368 %) | (443)
a
Maximum - 2640 3550 4460 5370 6730 8090 8990 | 11260 | 13530
(104) | (139 7/8) | (175°%8) | (211 Y2) | (265) | (318%8) | (354) | (4433%s) | (532 %/4)
b - X-457 | x-609 | x-762 | x-914 | x-1143 | x-1371 | x-1524 | x-1905 | Xx-2286
(x-18) | (x-24) | (x-30) | (x-36) | (x-45) | (x-54) | (x-60) | (x-75) | (x-90)
c - X-553 X-706 x-858 x-1011 | x-1239 | x-1468 | x-1620 Xx-2001 X-2382
(x-21 “I8) | (x-27 "I8) | (x-33 "/8) | (x-39 I8) | (x-48 “I8) | (x-57 "I8) | (x-63 "/8) | (x-78 13/16)| (x-93 "/8)

To calculate the instal lation measurements (SS: Screen size)
a (minimum) = {(SS x 26.67/0.7240) — 78} x 1.025

a(maximum) = {(SS x 33.6857998/0.7240) — 80.103586} x 0.975

b = x — (SS/0.7240 x 5.516)
¢ =X — (SS/0.7240 x 5.516 + 96.3)

Ceiling installation

When using the VPLL-CT10 Long Focused Conversion Lens
» Usethe 40 to 100-inch screens.
* Set the projector’s lensto the telephoto position. To set it to the telephoto position, press ZOOM +/— until the

projected picture becomes the smallest.

For 16:9 aspect ratio screens

Unit: mm (inches)

SS (inches) 40 60 80 100
a (standard 2250 3480 | 4720(185 | 5950 (234
values) (885/8) | (137 Yg) ’Is) 3/g)
« b+251 | b+377 b+502 | b+628
(b+10) | (b+14 7I8) | (b+19 "/8) | (b+24 3/4)
b When using the PSS-610, adjustable with 243/
268/293/343/368/393 mm

To calculate the installation measurements (SS: Screen size)
a={(SS x 54.15/0.8788) — 211.9761}
x =b—(SS/0.8788 x 5.516)

For 4:3 aspect ratio screens

Unit: mm (inches)

SS (inches) 40 60 80 100
a (standard 2780 4280 | 5770(227 | 7270 (286
values) (1091/2) | (168 /) 114) 3/g)
X b+305 b+457 b+609 b+762
(b+12%Y8) | (b+18) | (b+24) | (b+30)
b When using the PSS-610, adjustable with 243/
268/293/343/368/393 mm

X.=b +(S5/0.7240 % 5:516)

211.9761}

.9 E é&‘é\fﬁ%ﬁé?@%ﬁaﬁ&r Mneawremmts (SS: Screen size)

a={(SS x 54:15/0/7240) -
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When using the VPLL-CW10 Short Focused Conversion Lens
Use the 60 to 300-inch screens.

For 16:9 aspect ratio screens Unit: mm (inches)

SS (inches) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300

- 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250

Minimum 70Y2) | (95) | (119%1e) | (1433%4) | (180%4) | (217 3%s) | (241718 | (303 Yia) | (364 Y4)

Maximum | - | 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 | 11130
(85%8) | (114%s) | (144 Ys) | (173314) | (217 3/4) | (261 7I8) | (291 %/s) | (365 Ys) | (438 Y/a)

- b+377 b+502 b+628 b+753 b+942 | b+1130 | b+1255 | b+1569 | b+1883

X (b+14 7/g) | (b+19 “I8) | (b+24 3/4) | (b+29 3/) | (b+37 Ys) | (b+44 1/2) | (b+49 112) | (b+61 7/8) | (b+74 Y14)

b When using the PSS-610, adjustable with 243/268/293/343/368/393 mm

To calculate the installation measurements (SS: Screen size)
a(minimum) = {(SS x 26.67/0.8788) — 78} x 1.025

a(maximum) = {(SS x 33.6857998/0.8788) — 80.103586} x 0.975
X =b + (S5/0.8788 x 5.516)

For 4:3 aspect ratio screens Unit: mm (inches)
SS (inches) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Mirimum | 2190 2940 3700 4450 5580 6720 7470 9360 | 11250
(86 Ya) | (115 718) | (145°314) | (175 Y4) | (219°%4) | (264 %s) | (294 Y14) | (368°/8) | (443)
a

- 2640 3550 4460 5370 6730 8090 8990 11260 13530

Maximum (104 | (13971s) | (175%s) | 211Y2) | (265) | (318%8) | (354) | (4433s) | (53234
X - b+457 b+609 b+762 b+914 | b+1143 | b+1371 | b+1524 | b+1905 | b+2288

(b+18) (b+24) (b+30) (b+36) (b+45) (b+54) (b+60) (b+75) (b+90)
b When using the PSS-610, adjustable with 243/268/293/343/368/393 mm

To calculate the installation measurements (SS: Screen size)

a (minimum) = {(SS x 26.67/0.7240) — 78} x 1.025

a(maximum) = {(SS x 33.6857990/0.7240) — 80.103586} x 0.975
X =b + (S5/0.7240 x 5.516)

FixYourDLP.com
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Warning on power

connection

Use a proper power cord for your local power supply.

The United States, |Continental UK Australlia Japan

Canada Europe
Plug type YP-11 YP-21 SP-61 B8 YP-13
Female end YC-13L YC-13L YC-13L C7-2 YC-13L
Cord type SPT-2 HO3VVH2-F HO3VVH2-F HO3VVH2-F VCTFK
Rated Voltage & Current | 10A/125V 2.5A/250V 2.5A/250V 2.5A/250V TA/125V
Safety approval UL/CSA VDE BS SAA DENANHO
Cord length (max.) 45m - - - -

Input signals and adjustable/setting items

Some of the items in the menus cannot be adjusted depending on the input signal. The following tables indicate

them.

The items that cannot be adjusted are not displayed in the menu.

Adjust Picture... menu

Item Input signal
Video or S video (Y/C) Component Video GBR Computer/MS
Contrast  J o [ [
Brightness o [ o o
Color @ (except for B & W) o  J -
Hue @ (NTSCass/4.43 only, [ o -
except for B & W)
Sharpness  J o { -
Black Level Adj  J [ ] [ -
Gamma Correction o [ o o
Color Temp  J o { [
DDE  J @ (only for preset | @ (only for preset -
memory numbers | memory numbers
1,2,3,4,5,45 and 1,2,3,4,5,45 and
49) 49)
Cinema Black Pro | Iris Control o o o o
Lamp Control o o o  J

@ : Adjustable/can be set
—: Not adjustable/cannot be set

- ﬂ FixYou rDLF com
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INPUT SETTING menu
Input signal
ltem Video or S Component Video GBR Computer MS
video (Y/C)
Dot Phase - - - o -
H size - [ [ { -
(preset memory numbers | (preset memory numbers
43, 44, 47, 48 only) 43, 44, 47, 48 only)
Shift - ([ ] [ [ -
(preset memory numbers5, | (preset memory numbers5,
43,44, 45, 47,48, 49 and | 43, 44, 45, 47, 48, 49 and
50 only) 50 only)
Wide Mode o o o - -
(preset memory numbers1, | (preset memory numbers1,
2,3,4,43,44,47,48 0nly | 2, 3,4, 43,44, 47, 48 only
of DTV) of DTV)

@ : Adjustable/can be set

—: Not adjustable/cannot be set

Note

For input signals from the DVI and HDMI connector, “Dot Phase,” “H size” and “ Shift” are not adjustable.

_# FixYourDLP.com
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Preset Signals

Memory Preset signal fH (kHz) | fV (Hz) Sync H size HDMI
No. input
1 VIDEO/60 Video 60 Hz 15.734 59.940 — — X
2 VIDEO/50 Video 50 Hz 15.625 50.000 — — X
3 480/60i 480/60i (DTV) 15.734 59.940 |SonG/Y or Composite — O
Sync
4 575/50i 575/50i (DTV) 15.625 50.000 |SonG/Y or Composite — O
sync/Composite video
5 1080/60i 1080/60i (DTV), 33.750 60.000 — — @)
1080/60i
6 640 x 350 VGA mode 1 31.469 70.086 H-pos, V-neg 800 X
7 VGA VESA 85Hz 37.861 85.080 H-pos, V-neg 832 X
8 640 X 400 PC-9801 Normal 24.823 56.416 H-neg, V-neg 848 X
9 VGA mode 2 31.469 70.086 H-neg, V-pos 800 X
10 VGA VESA 85Hz 37.861 85.080 H-neg, V-pos 832 X
11 640 x 480 VGA mode 3 31.469 59.940 H-neg, V-neg 800 O
12 Macintosh 13" 35.000 66.667 H-neg, V-neg 864 X
13 VGA VESA 72Hz 37.861 72.809 H-neg, V-neg 832 X
14 VGA VESA 75Hz 37.500 75.000 H-neg, V-neg 840 X
15 VGA VESA 85Hz 43.269 85.008 H-neg, V-neg 832 X
16 800 x 600 SVGA VESA 56Hz 35.156 56.250 H-pos, V-pos 1024 X
17 SVGA VESA 60Hz 37.879 60.317 H-pos, V-pos 1056 X
18 SVGA VESA 72Hz 48.077 72.188 H-pos, V-pos 1040 X
19 SVGA VESA 75Hz 46.875 75.000 H-pos, V-pos 1056 X
20 SVGA VESA 85Hz 53.674 85.061 H-pos, V-pos 1048 X
21 832 x 624 Macintosh 16" 49.724 74.550 H-neg, V-neg 1152 X
22 1024 x 768 | XGA VESA 43Hz 35.522 43.479 H-pos, V-pos 1264 X
23 XGA VESA 60Hz 48.363 60.004 H-neg, V-neg 1344 X
24 XGA VESA 70Hz 56.476 70.069 H-neg, V-neg 1328 X
25 XGA VESA 75Hz 60.023 75.029 H-pos, V-pos 1312 X
26 XGA VESA 85Hz 68.677 84.997 H-pos, V-pos 1376 X
43 480/60p 480/60p (Progressive 31.470 60.000 — O
component)
575/50p 575/50p (Progressive 31.250 50.000 — O
component)
45 1080/50i 1080/50i (DTV) 28.130 50.000 SonG/Y — @)
47 720/60p 720/60p (DTV) 45.000 60.000 — O
48 720/50p 720/50p (DTV) 37.500 50.000 — O
49 1080/24ps DTV 1080/48i 27.000 48.000 — X
50 540/60p 540/60p 33.750 60.000 — X
72 1280 x 768 | 1280 X 768 60 Hz 47.776 59.870 H-neg, V-neg 1664 X
73 1280 x 720 | 1280 x 720 60 Hz 44.772 59.855 H-neg, V-neg 1664 X
wg’? ourDLP.com
When asgnal other than the preset signals shown above isinput, the picture may not appear properly.
» Thesigna from the * Memory Stick” is displayed as No. 53 to 64,
* sMemory:No. 22;showsthe interl ace signal:
Specifications
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Location of Controls

Front
You can use the buttons on the control panel with the same names as those on the remote control to operate the

projector.

- I/ (on/standby) switch
(@& page 19)

INPUT button ( & page 26)

ON/STANDBY indicator
MENU button ( @& page 24)

(@& page 19) _
POWER SAVING indicator ————
(@& page 34)
. 4 /¥ /4=/=>(arrow)button
TEMP/FAN indicator ( (@ page 24)
(@& page 60) o 6 % h Pag
LAMP/COVER indicator @ &
(@ page 60) —  SIDE SHOT +/— button ( @ page 22)
‘L i’ J —_— ZOOM +/— button ( @& page 20)
cover  mau Swmo  smanoev —_— > FOCUS +/— button
(@& page 20)

Lens

Ventilation holes
(exhaust) ( @& page 8)
“Memory Stick” slot
(@& page 40)

“Memory Stick” access

indicator ( & page 39)

Adjuster adjustment button
v (@ page 19)+ o . o D

Adjuster ( @& page 20)

A PO ErfoRBnro

Spamsanst B distector

P -

- P b ™ : i af sl & - F g ..:
_:':__..._ i Bt B __'___-___-- - | | g 2 B B '-\."-\.,.-.._" T
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Rear

Security lock

* Connects to an optional
security cable (Kensington’s).
Web page address:
http://www.kensington.com/

Rear remote control

detector ( @& page 19)

USB connector
Connects to a computer with the
USB cable (A «—mini-B: not
supplied) when performing
“Gamma Correction” using the

: specified controller “Image
J Director.”

~ AC IN socket

PJ MULTI INPUT N DVI (digital input)

connector (32-pin multi) connector ( @& page 15)
(@& page 16)
S VIDEO INPUT connector J U HDMI connector
(mini DIN 4-pin)/VIDEO (® page 15)
INPUT jack (phono type)
(@& page 16)

Y/Pg/Ce/Pr/Cr (phono type)

. 4FixYourDLP.com
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Bottom

Ventilation holes (intake)
(& page 8)

Ventilation holes

(intake) (@& page 8) |

Lamp cover ( & page 62)

Air filter cover ( @& page 63)

scount Merchant.com (800) 281-8860
THE TRUSTED SOURCE FOR PROJECTOR LAMPS AND ACCESSORIES
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Remote Control

Infrared transmitter

INPUT button ( @& page 19) ~N
LIGHT button —Coorr) (T /(M (on/standby) switch
Illuminates the buttons on the (& page 19)
remote control. Goo)
PICTURE MODE buttons PICTURE MODE
(@& page 29) (ustr1) (userz2) ((USER3

MS SLIDE button ( & page 44)
APA button ( @& page 36)

WIDE MODE button ( & page 27)

VOLUME +/- button
(@ page 47)

4 FixYou rDLF.cﬂm
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N

4/¥ /== (arrow)/ENTER buttons
(@& page 24)

=1

MENU button ( & page 24)

= K L%S ) RESET button ( & page 31)
VOLUME  SIDE SHOT LENS button

Each press changes the lens control mode,

+ “LensZoom” or “LensFocus” Usingthe 4/
¥ /4=/=p buttons after pressing this button
has the samefunction asthe ZOOM +/—and

- FOCUS +/— buttons on the projector.
SIDE SHOT +/- button
(@& page 21)

SONY

PROJECTOR

Location of Controls
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Index
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HUB ..o 32
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INPUT SETTING menu................. 33
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INSTALL SETTING menu............ 35

Installing the Projector and a

SCIEEN ... 911

L
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BOttOM.....c 76
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AVERTISSEMENT

Afin d’éviter tout risque d’incendie ou
d’électrocution, n'exposez  pas cet appareil ala
pluie ou a '’humidité.

Afin d’éviter tout ri  sque d’électrocution,
n'ouvrez pas le chassis. Confiez I'entretien
uniguement a un personnel qualifié.

Pour les utilisateurs au Canada
Cet appareil numérique de laclasse B est conforme ala
norme |CES-003 du Canada.

Laprise doit étre présde |’ appareil et facile d’ acces.

" i FixYourDLP.com
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Précautions

Sécurité

» Assurez-vous que latension de service de votre
appareil est identique alatension locale.

* Si du liquide ou un objet quelconque venait a
pénétrer dans le boitier, débranchez I’ appareil et
faites-le vérifier par un technicien qualifié avant de
le remettre en service.

» Débranchez |’ appareil de laprise murale si vous
n'avez pasl’intention del’ utiliser pendant plusieurs
jours.

* Pour débrancher le cordon, tirez-le par lafiche. Ne
tirez jamais sur le cordon lui-méme.

 Laprise murale doit setrouver a proximité de
|"appareil et étre facile d accés.

* L’appareil n'est pas déconnecté de la source
d alimentation tant qu’il reste branché ala prise
murale, méme s'il a éé mis hors tension.

» Neregardez pasdans!’ objectif lorsque lalampe est
allumée.

» Neplacez paslamainou d’ autresobjetsaproximité
desorificesde ventilation. L’ air expulsé est brilant.

Prévention de la surchauffe interne

Aprés avoir mis|’ appareil hors tension au moyen de
I"interrupteur 1/() (marchefveille), ne le débranchez
pas de la prise murale tant que le ventilateur de
refroidissement tourne.

Attention

Le projecteur est équipé d’ orifices de ventilation

(prise d’air) et d' orifices de ventilation (sortie d' air).

N’ obstruez pas ces orifices et ne placez rien a

proximité car vous risqueriez de provoquer une

surchauffeinterne pouvant entrainer une altération de
. hég¥oudesdemmeges au projecteur.

Gpevgred by b

Emballage

Conservez e carton d’emballage et 1es matériaux de
conditionnement ¢! ori gine car il's constitueront une
protection idéale si vous étes amené a transporter
I"appareil. Pour une protection optimale, remballez
votre appareil commeil I’ était a sa sortie d' usine.

Précautions 5 FR



Raccorde-
ments et
préparatifs

Cette section indique comment installer le
projecteur et I’ écran, comment raccorder
le matériel dont vous désirez projeter
I’'image, etc.

- 4 FixYourDLP. com
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Déballage

Déballage

Assurez-vous que le carton d’ emballage contient les
é éments suivants:

Télécommande (1),
piles de format AA
(R6) (2)

Cable d’interface
signal (1)

Filtre a air (pour
remplacement) (1)

Cordon d’alimentation secteur (1)
Mode d’emploi (ce manuel) (1)

Mise en place d es piles dans la
téléecommande

Insérez les piles avec le coté @ en
premier comme sur la figure.

Une insertion forcée ou avec une
polarité inversée risque de provoquer
un court-circuit et une surchauffe.




Etape 1 :

Installation du
projecteur

Laqualité de I'image est bonne, méme lorsgque vous
effectuez la projection depuis un coté de I’ écran

(« Side Shot ») (@& page 11). Ce projecteur vous offre
de nombreuses possibilités d’ animation audiovisuelle
adomicile dans de multiples situations.

Godtez aux plaisirs du « Home Cinema »

Regardez les sports, etc., entre amis

sjeredsid
19 Sluswaploodey

Visualisez sur grand écran des images
prises avec un appareil photo numérique et
stockées sur « Memory Stick »

Avant l'installation du
projecteur

Ne placez pas le projecteur dans les conditions
suivantes. I risguerait de mal fonctionner ou d’ étre

endommagé.

Mauvaise aération

Etape 1 : Installation du projecteur 7 FR
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Exposition a la chaleur et a 'humidité

Exposition au flux d’air froid ou chaud d'un
climatiseur

L' installation dans un tel endroit peut causer un
mauvais fonctionnement de |’ appareil suite ala
condensation de I’ humidité ou al’ éévation dela
température.

Prés d'un détecteur de chaleur ou de fumée

Celarisquerait de causer un mauvais fonctionnement
du détecteur.

Endroits trés poussiéreux et enfumés

N’ utilisez pas le projecteur dans les conditions
suivantes:

Inclinaison excessive du projecteur

_ Fi:;‘r’::rur[}ﬁ'.::ﬂm

h"%ﬂj

Sagrad e

Etape 1 : Installation du projecteur

Orifices de ventilation bouchés

=

Orifices de —.}+(
ventilation A
(sortie \
d’air) Orifices de
ventilation
(prise d'air)

Conseil

Pour plus d'informations sur I’ emplacement des orifices de
ventilation (prise/sortie d'air), voir « Emplacement des
commandes » delapage 76 a 78.

Installation de I'appareil téte en bas

Ne placez pas|’ appareil téte en bas sur unetable, etc.
L appareil serait instable.

Remarque

Installation de I'appareil en altitude

Si vous utilisez le projecteur aune altitude de 1 500 m
ou supérieure, activez |le mode haute altitude dans e
menu REGLAGE D’ INSTALLATION. Si vous

N’ activez pas ce mode lors d’ une utilisation a haute
altitude, il pourraen résulter des effets défavorables
pour le projecteur telsqueladiminution delafiabilité
de certaines piéces.

Utilisation du convertisseur
de focale en option

Vous pouvez installer les deux types d objectifs (en
option) suivants sur le projecteur. Pour les distances
de projection lorsque vous utilisez un convertisseur de
focale, vair page 70.

 Convertisseur alongue focale VPLL-CT10
 Convertisseur a courte focale VPLL-CW10

Procédez de la maniére suivante pour monter le
convertisseur de focale.

Pour plus d'informations sur le montage du
convertisseur de focale; consultez également son
mode d’' emploi.

1 Mettez le projecteur hors:tension et
débranchez le cordon d’alimentation.

2 Retirez le capot de I'objectif et le bouchon
du convertisseur de focale.



3 Alignez le filetage du convertisseur de
focale sur celui de I'objectif comme sur la
figure ci-dessous.

4 Tournez le convertisseur de focale dans le
sens des aiguilles d’'une montre jusqu’au
déclic.

Remarque

Si larotation du convertisseur de focale est difficile, tournez-
le d’ abord Iégerement dans e sensinverse des aguilles d une
montre, puis dans le sens des aiguilles d’ une montre.

5 Placez un chiffon épais (coussin, par
exemple) sous le projecteur. Retournez le
projecteur a I'envers.

Remarque

Le convertisseur de focale en option dépasse du haut du
projecteur lorsgu’il est monté sur le projecteur. Avant
I"installation, placez un chiffon suffisamment épais sous e
projecteur pour éviter quele convertisseur defocale netouche
le plancher ou latable. Si le convertisseur de focale était
soumis alaforte pression du poids du projecteur, il risquerait
de mal fonctionner.

6 Fixez I'extrémité du cable de sécurité du
convertisseur de focale a la face inférieure
du projecteur au moyen de la vis fournie
avec le convertisseur de focale (M5 x 8,
avec rondelle).

e~ C—a@®

4/
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Remarque
Fixez impérativement I’ extrémité du cable de sécurité du
convertisseur de focale alaface inférieure du projecteur.

Lors de I'installation du projecteur au plafond

A | éape 6, fixez |’ extrémité du cable de sécurité du
convertisseur de focale au projecteur et au support de
suspension de projecteur PSS-610 comme sur la
figure ci-dessous. Utilisez dlorslavis (M5 x 12, avec
rondelle) fournie avec le PSS-610.

Placez tout d’ abord le PSS-610 (@) sur le projecteur,
puis fixez le cable de sécurité (@) au PSS-610.

) Extrémité du
cable de sécurité

) Support de
suspension du
projecteur PSS-610

AVERTISSEMENT

Utilisez impérativement lavis (M5 x 12, avec rondelle) fournie
avec le PSS-610. N’ utilisez jamaislavis fournie avec le
convertisseur de focale. Si vous utilisiez lavis fournie avec le
convertisseur de focale, celui-ci pourrait tomber du projecteur et
blesser quelqu’ un.
Remarques sur l'installation  du convertisseur de focale
en option
» Leconvertisseur de focale se raye facilement. Lorsque vousle
manipul ez, déposez-le toujours avec précaution sur une surface
stable et plane de fagon qu'il soit 41" horizontale.
 Veillez ane pas heurter e convertisseur de focale contre
I objectif.
» Netouchez pas la surface du convertisseur de focale.

Pour démonter le convertisseur de focale

1 Retirez le cable de sécurité du
convertisseur de focale en 6tant la vis sur
la face inférieure du projecteur.

2 Tournez le convertisseur de focale dans le
sens inverse des aiguilles d’'une montre
jusgu’a ce gu'il puisse étre retiré.

Remarques

«Veillez ane pas faire tomber | e convertisseurde focale
apres |’ avoir démonté.

«_Lorsguevous utilisez le convertisseur defocale en option et
que vous corrigez la distorsion d'image a ' aide de
« Trapéze V » ou « Side Shot » dans le menu REGLAGE
D’INSTALLATION, il se peut que le format del’image
originale ne s affiche pas correctement.

Etape 1 : Installation du projecteur
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Lors d’'une projection en utilisant le
réglage « Side Shot » seulement

(& page 21)

Positionnez | e projecteur avec |’ extrémitéde son
objectif dans la zone del'illustration en
utilisant lesvaleurs a, b, ¢ et d du tableau ci-
dessous comme guide.

Installation du projecteur et d’'un
écran — Installation au plancher

Ladistanced’ installation entrele projecteur et I’ écran
dépend de lataille de |’ écran.
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projecteur est placé sur le coté ou avec le
centre de I’ objectif aligné sur le centre de
I’écran

c : Distance horizontale maximale entre le c6té
droit/gauche de I’ écran et le centre de
I’ objectif lorsque le projecteur est placé sur
le c6té (quand la distance de projection a est
utilisée)

d : Distance horizontale maximale entre le c6té
droit/gauche de I’ écran et le centre de
I’ objectif lorsque le projecteur est placé sur
le c6té (quand ladistance de projection b est
utilisée)

+| FixYeuDigdheeverticale maximale entre le bas de

|:écran et ie centre de I’ objectif lorsque le
projecteur.est placé sur le cbté (quand |la
distance de projection‘a est utilisée)

f . Distance verticale maximale entre |le bas de
|"écran et’le centre de I abjectiflorsquele
projecteur est placé sur le cbté (quand la
distance de projection b est utilisée)

Etape 1 : Installation du projecteur

1 Unité: m (pieds)
Déterminez la position Taille
d’installation du projecteur et d'écran 40 | 60 | 80 | 100 | 120
de I'écran. (pouces)
a 1,6 24 32 4,0 4.8
Ecran (52) | (79 | (105 | (131) | (157)
b 18 2.8 37 47 56
(59 | (92 | (122 | (154) | (184)
c 0.2 03 03 04 05
0,7) (1,0) (1,0 (1,3) (1,6)
q 0,3 0,4 0,6 0,7 0,9
(1,0 1,3) (2,0) (2,3) (3,0)
Taille
d’écran 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(pouces)
a 6,0 73 8,1 101 | 121
: (19,7) | (24,0) | (26,6) | (33,1) | (39,7)
Projecteur ] 70 | 84 | 94 | 117 | 141
a: Distance de projection minimale entre (23,0) | (27,6) | (30,8) | (384) | (46,3)
I’éc_ran etle centre de I’objAec,tif Io_rsque le 07 08 09 11 14
projecteur est placé sur lecoté (« Side Shot ») c 23 | 26 | 30 | 36 | 46
ou avec le centre de I’ objectif aligné sur le 11 13 s 5 >
centrede’ écran d : ’ ' ’ ’
b : Distance de projection maximale entre (36) | (43 | 49 | 62 | (72
I’écran et le centre de I’ objectif lorsque le Conseil

Lestableaux indiquent lesdistanceslorsdelaprojection de
signaux RVB 15 kHz/composantes, composantes/
progressif, DTV (480i/480p/575i/575p), vidéo composite
et vidéo Y/C. Les distances utilisées pour la projection
d'unsignal deformat 1080i/720p, d’ un signal d’ ordinateur
et de données stockées sur un « Memory Stick » sont
indiquées ala page 69.

Remarque

Lors d’ une projection en utilisant |e réglage « Side Shot »
seulement, placez « Trapéze V » sur « Manuel » dansle
menu REGLAGE D’ INSTALLATION et réglez e niveau
sur « 0 ».



Lors d’'une projection depuis le centre

(@& page 24)

Vous pouvez régler I’ angledeprojectional’ aide
du support réglable. (& page 21)

Positionnez | e projecteur avec |’ extrémitéde son
objectif danslazone [ del’illustration page

Lors d’'une projection en utilisant les
réglages « Side Shot » et « Trapéze V »
(@& page 23)

Positionnez e projecteur avec |’ extrémitéde son
objectif dans lazone del'illustration en
utilisant les valeursa af du tableau ci-dessous
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-

indiquées a la page 69.

Remarque

L ors d'une projection avec e convertisseur de focale en

option, lesvaleursa, b, e et f différent legérement de celles

du tableau.

comme guide. 10 en utilisant les valeurs a et b du tableau ci-
Unité : m (pieds) dessous comme guide.
Taille de I'util . o , de f
décran 40 60 80 100 120 Lor§ e l'utilisation d’'un écran de format
(pouces) 16:9
s 1,6 24 32 4,0 438 Unité : m (pieds)
(52 | (79 | (105 | (18,1 | (157 -
Taille
b 18 | 28 | 37 | 47 | 56 d’écran 40 60 80 | 100 | 120
59 | (92 | (121) | (154) | (184) (pouces)
c :8; :gé —_82 32 —23 a 15 2,3 31 39 4,6
(-03) | (0.3) | (-0,6) | (0,6) | (-10) 49 | (75 | (102 | (128) | (15,2
g 0 0 0 0 0 ] 18 28 3,7 47 5,6
© ] © ] 0O ]0]0 (59 | 02 | 121 | 154 | 189
e 0,3 05 0,7 0,8 1,0 T
100 | 20 | 23 | (26) | (33 aille
(O 4) (O 6) (0 8) (l 0) (1 2) d’écran 150 180 200 250 300
f ! ’ ’ ’ ' (pouces)
(1,6) (2,0 (2,6) 3.3) (3,9
a 58 70 7.8 9,7 11,7
Taille (19,0) | (23,0) | (256) | (31,8) | (38,4)
(pouces) b (23,0) | (27,6) | (30,8) | (384) | (46,3
a 6,0 7,3 81 10,1 12,1
(19.7) | (240) | (266) | (331) | (39.7) Lors de l'utilisation d’'un écran de format
b 7,0 84 94 | 11,7 | 141 43
(23,0) | (276) | (30,8) | (38,4) | (46,3)
. -03 -04 0,4 -05 06 Unité: m (pieds)
10 | (<1,3) | (<1,3) | (-16) | (1) Taille
q -0,1 -0,1 -0,1 -0,1 -0,1 d’écran 40 60 80 100 120
(-03) | (-03) | (0.3) | (-0,3) | (-03) (pouces)
. 18 2,8 37 47 5,6
13 15 1,7 21 25 Minimum 1 07 '3 , 3 1
€ (4,3) (4’9) (5,6) (6,9) (8,2) (72 /2) (109 /8) (147 /8) (184 /4) (222 /8)
. 2,2 34 45 57 6,8
15 1,8 1,9 24 2,9 Maximum 7 '3 5 1 )3
f (4,9) (5,9) (6,2) (7,9) (9,5) (87 /8) [(132°/4)|(177 ~/8)|(222 */2) |(267 °I8)
c i Taille
opsell _ o d’écran 150 | 180 | 200 | 250 | 300
Lestableaux indiquent lesdistances|orsdelaprojection de (pouces)
signaux RVB 15 kHz/composantes, composantes/
progressif, DTV (480i/480p/575i/575p), vidéo composite Minimum 71 8,5 94 118 | 142
et vidéo Y/C. Les distances utilisées pour la projection (278112)|(334 3/8) (371 %/4) | (465 Y/2) | (558 3/4)
| FixYosioria bt onodros0i/720p, d unsignal d ordinateur _ 85 | 102 | 114 | 142 | 171
et de données:stoekees sur un « Memory Stick » sont Maximum (334 3/4) (402 1/8) (447) (559 1/8) (611 3/4)

Etape 1 : Installation du projecteur
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Objectif standard

Py,
Q
(@)
T O e .
o © Lors de l'utilisation d’'un écran de format
- S 2 , - 4 16:9
Q» D Proletez une image sur I'écran ’ ni
= , . . nité : mm (pouces
g 3 et réglez-la aux dimensions de < (pouces)
[0)) Pour projeter une image, raccordez un appareil . 1510 2290 3070 3850
(= s 14 - Minimum 1 1 5
vidéo au projecteur. (& page 14) (59 2) | (90 a) (121) | (1517/8)
a
M aximum 1820 2760 3700 4640
Remarque (7134) | (108%4) | (1453/4) | (182 3/4)
Si lasurfacedel’ écran estirréguliére, il sepeut danscertainsrares b+251 b+377 b+502 b+628
cas que des motifs rayés apparaissent sur I’ écran a certaines x (b+10) | (b+14 I8) | (0+19 /8) | (b+24 3/2)
istancesepire] Coran &t leprojedteur o certans grossissements ] Lors de I utilisation du PSS 610, réglable
' P projecteur. avec 243/268/293/343/368/393 mm
: - , SS 120 150 180 200
Installation du projecteur et d’'un (pouces)
A - i - 4640 5810 6990 7770
écran — Installation au plafond Minimum | 5 | oos e | 278 e | (306)
a
Utilisez le support de suspension de projecteur PSS- Maximum 55839 69910 8403? 93470
) ) (219°/4) | (275Y4) | (330%4) | (367 "I8)
610 lorsgue vous installez |e projecteur au plafond.
b+753 b+924 b+1130 | b+1255
a : Distance entre le centre de l'objectif et I'écran X (b+29 3/4) | (b+37 YY) | (0+44 112) | (b+49 1/2)
b : Distance entre le plafond et le centre de 'objectif — ~
x : Distance entre le plafond et le centre de I'écran b Lorsdel’ utilisation du PSS-610, réglable
avec 243/268/293/343/368/393 mm
Support de suspension de
projecteur PSS-610 (non fourni) SS 250 300
a (pouces)
7 >/5y Plafond Minimum 9730 11680
(383 /) (460 3/g)
Centre de b a
IR . 11690 14040
X I'écran Maximum (460 3/8) (552 7/8)
| Distance entre I'avant b+1569 b+1883
Centre de du boitier et le centre X 7 1
Fobjoc de lobjectit (b+61 /) (b+74 Ya)
b Lorsdel’ utilisation du PSS-610, réglable

Pour calculer les cotes d'installation (SS: Taille d’ écran)
a (minimum) ={(SS x 33,56/0,8788) — 56,520408} x 1,025
a(maximum) ={ (SS x 42,3591819/0,8788) —57,181415} x 0,975

X = b + (S3/0,8788 x 5,516)

- ﬁ FixYou rDLP com

Etape 1 : Installation du projecteur
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Lors de I'utilisation d’un écran de format

4:3
Unité : mm (pouces)
SS 40 60 80 100
(pouces)
Minimum 1840 2790 3740 4690
(72%2) | (109 718) | (147 3/8) | (184 %/4)
a
Maximum 2230 3370 4510 5650
(87 718) | (132°%4) | (177 %18) | (222112)
x b+305 b+457 b+609 b+762
(b+12) (b+18) (b+24) (b+30)
b Lorsdel’ utilisation du PSS-610, réglable
avec 243/268/293/343/368/393 mm
SS 120 150 180 200
(pouces)
Minimum 5640 7070 8490 9440
(222 Y8) | (278Y2) | (334 38) | (371 %4)
a
Maximum 6790 8500 10210 11350
(267 318) | (334 3/4) | (402Y8) | (447)
X b+914 b+1143 | b+1371 | b+1524
(b+36) | (b+45) | (b+54) | (b+60)
b Lorsde I’ utilisation du PSS-610, réglable
avec 243/268/293/343/368/393 mm
SS 250 300
(pouces)
Minimum 11820 14190
(465 112) (558 3/4)
a
Maximum 14200 17060
(559 Ys) (671 %/4)
X b+1905 b+2286
(b+75) (b+90)
b Lorsde |’ utilisation du PSS-610, réglable
avec 243/268/293/343/368/393 mm

Pour calculer les cotes d'installation (SS : Taille d’ écran)
a (minimum) ={(SS x 33,56/0,7240) — 58,520408} x 1,025

a(maximum) ={ (SS x 42,3591819/0,7240) —57,181415} x 0,975
x = b + (SS/0,7240 x 5,516)

- ﬁ FixYou rDLP com

Pose du support de suspension du
projecteur PSS-610

Lorsdel’installation du projecteur au plafond,
utilisez le support de suspension du projecteur PSS-
610. Pour plus d’informations sur I"installation au
plafond, consultez le Manuel d’installation pour les
revendeurs du PSS-610. Les cotes d'installation pour
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I'installation au plafond sont indiquées ci-dessous.

Schéma d’installation

Vue de haut
Alignez le centre de |’ objectif sur le centre del’ écran.

Avant du boitier ~

Axe du projecteur

621 2166
2 (8%)
134,2
(5%%)

T

165
6

Centre de I'écran

Centre de I'objectif L

79
(%16)

Distance entre I'écran et le

centre de l'objectif

Axe de la tige de support (Laxe de
la tige de support est différent de

615 Support de
@%) montage au
plafond
supérieur

celui du projecteur.)

Etape 1 : Installation du projecteur
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Vue avant

L’ objectif est décalé de 7,9 mm (°/16 pouce) vers la
droitedel’ axe delatige de support. L ors du montage,
alignez le centre de I’ objectif sur le centre de |’ écran
et non sur I’ axe de latige de support.

Distance entre le plafond et la surface du support
de montage
Utilisation du tube de réglage (b) : 150/175/
200 mm (6 /7 /7 7/ pouces)
Utilisation du tube de réglage (c) : 250/275/
300 mm (9 “/s /10 /8 / 11 /8 pouces)

250 (9 7/s)

125(5)

e _ Face

Plafond inférieure du
support de
., montage

11 Axe de la tige
de support

(% 1)

933
3

Axe du projecteur
165 (6 1/2) 7,9 (%)

Vue de c6té
. 368,5 (14 %)
62,1
i 216,6 (8 %p) ‘i <2'h)
f # # 3
] | Avant du boitier
o ———t
— oy Centre de I'objectif
L~ | 615
217,2 (8 %) @)
2343(9Y) _|1342(5%) Unité : mm (pouces)

4 FixYourDLP.com

Bpepriaaned by L

Etape 2 : Raccordement du projecteur

Etape 2 :

Raccordement du
projecteur

Lors des raccordements, respectez les

consignes suivantes :

« Mettez tous les appareils hors tension avant tout
raccordement.

» Utilisez les cébles appropriés pour chaque
raccordement.

« Branchez correctement les fiches des cébles. Des
fiches incompl étement enfoncées sont souvent a
I’ origine de parasites. Débranchez les cables en les
tenant par leur fiche. Netirez pas sur le céble lui-
méme.

» Consultez le mode d’' emploi de |’ appareil raccordé.

* Lorsque vous raccordez |e projecteur aun
connecteur PIMULTI ou DVI, sélectionnez le
signal d’entrée avec le paramétre « Sél signentr A »
ou « Sé. Sign DVI » du menu REGLAGE & .
(@& page 36 et 37)

Remarque
Avant de modifier le paramétre « S&. Sign DVI », débranchez le
céble DVI, mettez e tuner numérique hors tension, etc.

* HDMI, lelogo HDMI et High-Definition Multimedia Interface
sont des marques ou des marques déposéesde HDM I Licensing
LLC.



-

Raccordement a un lecteur DVD/tuner numeérique

Pour le raccordement a un lecteur DVD/tuner numeériqu e avec connecteurs vidéo
composantes

Vous pouvez raccorder le projecteur a un lecteur DV D/tuner numérique avec connecteurs vidéo composantes a
I"aide du céble d'interface signal fourni.

Enceintes
amplifiées

Amplificateur AV
Arriére du projecteur g = @

Lecteur DVD, tuner numérique,

--oooo [ —— qu
7’ etc., avec connecteurs vidéo
Composantes
I 8 o
v ( T o T . .| =
N=] i%?
VIDEO) Y Pe/Co___ PrICR S—
— EE=
GY]

Y fPB/ fPR/ fS- fVIdeO

Cs . vidéo
avec le logo SONY vers le haut H

P

Céble d'interface signal (SIC-HS41, fourni)
"\ : Trajet du signal vidéo

Conseil

« Pour raccorder le projecteur a un lecteur DV D/tuner numérique sans connecteurs vidéo composantes, utilisez le cable S-vidéo de ce
dernier.

« Pour raccorder |e projecteur a un lecteur DV D/tuner numérique sans sortie S-vidéo, utilisez le cable vidéo au lieu du cable S-vidéo.

« Pour raccorder |e projecteur a un lecteur DV D/tuner numérique avec connecteur D, utilisez un céble de conversion en vente dansle
commerce.

FixYo urDLF com

Baarita

Etape 2 : Raccordement du projecteur
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Py
Q
0
T O . L. .
==l Pour le raccordement a un tu ner numerique avec sortie DVI
8 % Vous obtiendrez une meilleure image en raccordant un tuner numérigue avec sortie DVI al’ entrée HDMI du
> 3 projecteur.
= @
@2
n Enceintes
@ amplifiées

Arriére du projecteur Amplificateur AV
(Lo e s R o ol

- Tuner numérique, etc.,
= avec sortie DVI
SVIBEo Y Pe/Cs___ PriCr
0ooooooo
e |o | — |

= DVI

P

Céble DVI (non fourni)

—"\ : Trajet du signal vidéo

Pour le raccordement a un lecteur DVD avec sortie HDMI

Vous obtiendrez une meilleure qualité d’ image en raccordant un lecteur DV D/tuner numérique avec sortie HDM|
al’entrée HDMI du projecteur.

Enceintes
Arriere du projecteur Amplificateur AV amplifiées

‘ Lecteur DVD, etc., avec
=) sortie HDMI
af=—=Ip B —
e r— O ‘ 1 ‘

f vers sortie HDMI
. i

= =

\ Za
- ﬁ -u:,"l":ﬂ..II'DLF:".. Gﬂm Cable HDMI (non fourni)

Baarita

—"\ : Trajetidu signal vidéo

FR 16 Etape 2 : Raccordement du projecteur



Raccordement a un appareil vidéo

Pour le raccordement a un appareil  vidéo avec sortie S-vidéo ou vidéo

Vous pouvez raccorder un magnétoscope, un magnétoscope a disque dur Sony « Clip on » ou un lecteur de laser
disc. Consultez également le mode d’ emploi de chaque appareil.
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Arriére du projecteur Enceintes
- amplifiées  Amplificateur AV
T

Appareil vidéo

<&

00000000
00000000 =
00000000

@@

vers sortie
S-vidéo ou vidéo

P
Cable S-vidéo ou vidéo (VMC-810S, non fourni)

—\ : Trajet du signal vidéo

Conseil

Si vous ne savez pas auquel des connecteurs S VIDEO (connecteur S-vidéo) ou VIDEO (connecteur vidéo) raccorder le cable, utilisez
S VIDEO (connecteur S-video) car vous obtiendrez une meilleure qualité d’ image.

Si I’ appareil araccorder ne comporte pas de connecteur S VIDEO (connecteur S-vidéo), raccordez le cable a VIDEO (sortie video).

Raccordement a un amplificateur AV

Vous obtiendrez une meilleure qualité sonore en raccordant le projecteur a un amplificateur AV al’aide du céble
d interface signal fourni.

Arriére du projecteur

Enceintes amplifiées Amplificateur AV
a —

i =

—H—= ° o) O

e — — —

_povut ) DVI
ﬂ FixYo UrDLf Gﬂ'm Sorties &y pR/ ﬁ Vidéo
_’ [ avece le logo SONY vers le haut composantes R F Vidéo
e J Sorties vidéo

Cable d'interface signal (fourni)

="\ : Trajet du signal vidéo

Etape 2 : Raccordement du projecteur 17 FR
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Raccordement a un ordinateur

Pour le raccordement & un connecteur analogique

Pour entendre le son d’un ordinateur, utilisez les haut-parleurs de |’ ordinateur ou raccordez des enceintes

amplifiées al’ ordinateur.

Vous pouvez projeter I'image d' un ordinateur sur grand écran al’ aide du céble d’interface signal en option (SIC-

HS30).

Remarque

Méme si vous raccordez le cable d' interface signal ala sortie audio de I’ ordinateur, il n’y aura pas de sortie de son au projecteur.

Arriere du projecteur

°
S | @[eoce [ —
o= V)
= = _

=

00000000
00000000 =
00000000

P

Ordinateur

Enceintes
amplifiées

(=

) ()

J

7 vers sortie

="\ : Trajet du signal vidéo

Cable d'interface signal (SIC-HS30, non fourni)

moniteur

Pour le raccordement au connecteur DVI

Arriére du projecteur

o

S | @[Reoece [ —
===
=== _

Enceintes

i) .
VIDEO Y Ps/Cs PrICR
(SpED) B
)]
d ‘ I D -J o0ooooon
HDMI DVI
-
FixYourDLP.

com

Baa

amplifiées

P

Ordinateur

g=hsupn frajet dussignal vidéo

Céble DVI (non fourni)

vers sortie
moniteur

Etape 2 : Raccordement du projecteur




Raccordement a divers appareil s a l'aide du périphérique
d’interface en option
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Vous pouvez raccorder un autre appareil al’ aide du périphérique d’interface en option. Vous pouvez aussi aiguiller
facilement la sortie vers le projecteur ou le téléviseur al’ aide du sélecteur du périphérique d’interface.

]9 SjusWiapPlOIJe Yy

Magnétoscope, etc. Lecteur DVD, etc.
E —_J0
{ﬂ Amplificateur audio Enceintes
— amplifiées
= e
N = \ \ D
o |[semezzriaom) 97 |
Périphérique d'interface _ —
(IFU-HS1, non fourni)
— b
éceo (JUUY
Céable PJ multi
Bt (fourni avec I'lFU-HS1) Arriere du projecteur
L@j \
avec le logo SONY 5
q vers le haut
AN A A A
{ e
Téléviseur Svipeg) VRO LT Relte Pen)
— EEo
DV
: : — avec le logo SONY vers le haut

="\ : Trajet du signal vidéo

=h. : Trajet du signal audio

Remarque
Le son du périphérique d' interface IFU-HS1 n’ est émis que lorsqu’ un téléviseur est raccordé.

- Fi;;‘r’uurDL'Fi. com

Baarita
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Etape 3 ' Réglage 1 Branchez le cordon

d’alimentation secteur a une

de la tallle et de la prise murale.

L’ indicateur ON/STANDBY s alume en rouge

position de I'image lepaar e avsle

I/ ’
smsy  S'@llume en rouge.

A
jabl
O
Qo
o S
T Q
5 3
=3
= 3
@ 2
n
)
—+

Capteur de télécommande
arriére

6 2 Appuyez sur l'interrupteur I/
5 7 (marchel/veille) pour mettre le

y projecteur sous tension.
Bouton de verrouillage L’ indicateur ON/STANDBY s allume en vert.

du support réglable

Capteur de ‘
télécommande avant ) '@'

Support réglable h smper - S'allume en vert.
4 3 Mettez I'équipement raccordé
2 au projecteur sous tension.
Consultez le mode d’ emploi de |’ appareil
raccordé.

PICTURE MODE

4 Appuyez sur INPUT pour
projeter I'image sur I'écran.

(€N EEIEEN K

A chague pression sur latouche, I’ indication
d’ entrée change. (& page 28)
VOLUME  |SIDE SHOT
6
SONY
- ﬁ Fix¥ourDLP.co
Conseil

Lestouches I/ (marche/veille), INPUTMENU, et $/¥/<e=/=/
ENTER (joystick) du panneau latéral du projecteur ont lesmémes
fonctions que celles de la télécommande.

ER 20 Etape 3 : Réglage de la taille et de la position de image



5 Effectuez la mise au point a
I'aide de la touche FOCUS +/-
et réglez la taille de I'image a
l'aide de la touche ZOOM +/—.

Touche FOCUS +/-

Pour le réglage vertical

Rehaussez | e projecteur tout en enfoncant le bouton
de verrouillage du support réglable, puis reléchez le
bouton au point désiré pour verrouiller le support
réglable.

Pour le réglage horizontal
Effectuez le réglage en tournant les patins ronds du
support réglable a droite ou a gauche.

6 Réglez la positio n de I'image
aux dimensions de I'écran a
I'aide du support réglable.

Réglage de la position de 'image a
I'aide du support réglable

Bouton de
verrouillage
du support
réglable

abaisser - relever

Rehaussez |e projecteur tout en enfoncant le
bouton de verrouillage du support réglable, puis
rel&chez le bouton. Tout en maintenant lebouton
de verrouillage du support réglable enfoncé,
déplacez |e projecteur sur la position désirée,
puis rel&chez le bouton.

- ﬁ FixYou rDLP cﬂm

7 Réglez lataille et la position de
I'image.

Ecran

Image projetée

Si vous réglez manuellement « Side Shot » ou
« Trapéze V » (réglage de valeur), lamire
interne du projecteur est projetée al’ écran. Pour
effectuer un réglage a1’ aide du signal d’ entrée
actuel, placez « Mire d’ essai » sur « Off » dans
le menu REGLAGE D’ INSTALLATION.

(& page 37)

Lors d’une projectio n en utilisant le
réglage « Side Shot » seulement

Lors d’ une projection avec le réglage « Side Shot »
seulement, vous pouvez corriger la distorsion
trapézoidale horizontale en utilisant lafonction « Side
Shot » au maximum.

@ Placez « Trapéze V » sur « Manuel » dans
le menu REGLAGE D’INSTALLATION,
appuyez sur ENTER, puis sur 4, ¥ ou sur
RESET pour mettre le niveau a « 0 ». Le
support réglable est ramené sur sa
position initiale.

Remarque

Si « Trapéze V » est sur « Auto », la capacité de correction de
« Side Shot » est réduite.

Etape 3 : Réglage de la taille et de la position de I'image
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(@ Positionnez le projecteur de fagon que
'image chevauche I'écran comme sur la
figure ci-dessous.

Réglez de fagon que le bas de
I'image soit paralléle au bas de
I'écran.

Assurez-vous que les deux cotés verticaux de
I’image sont parallélesaux deux cotésverticaux de
I écran.

Si I'image ne chevauche pas|’ écran de lamaniere
indiquée ci-dessus, vérifiez et réglez la position
d’installation du projecteur et del’ écran commeil

(® Déplacez le projecteur horizontalement

vers la gauche ou la droite de fagon qu’un
c6té de I'image coincide avec le bord
intérieur d'un coté du cadre de I'écran.

Réglez de fagon qu'un c6 té de I'image coincide
avec le bord intérieur d’un c6té du cadre de
I'écran.

«—»

Si le projecteur est a gauche de I’ écran, réglez-le
pour que le coté gauche de I'image coincide avec
le bord intérieur du coté gauche du cadre de
I’écran. S'il est adroite, réglez-le pour que le coté
droit de’image coincide avec le bord intérieur du
coté droit du cadre de I’ écran.

est indiqué sous « Installation du projecteur et

d'un écran » (& page 10). Remarque

Lorsque vous réglez un c6té de I’image pour qu'il coincide avec

lebord intérieur du c6té du cadredel’ écran, veillez ace quelebas
de I'image ne se sépare pas du bord intérieur du bas du cadre de

I écran.

(® Déplacez le projecteur verticalement de
fagon que le bas de I'image coincide avec
le bord intérieur du bas du cadre de

I'écran. ® Corrigez la distorsion trapézoidale
horizontale a I'aide de SIDE SHOT + ou —.

SIDE SHOT
+

=
* Réglez de facon que le bas de
I'image coincide avec le bord
intérieur du bas du cadre de
I'écran.

Lorsduréglagedelahauteur del’image, n’ utilisez
pas e support réglable (& page 21), mais
déplacez le projecteur ou I’ écran verticalement de
facon que le bas de |I'image coincide avec le bord
intérieur du bas du cadre de |’ écran.

- ﬁ FixYou rDLP com

Appuyez sur SIDE'SHOT + ou=de fagonguele
haut de |’ image soit paralléle au bas del"écran.
Si le cotédroitest plusiongque e edté gauche,
appuyez sur SIDE SHOT +. Si'le cote gauche est
plus long que le cbté droit, appuyez sur SIDE
SHOT —. Pour le réglage fin de ladistorsion,
appuyez sur 4 ou ¥.

ER 22 Etape 3 : Réglage de la taille et de la position de image



Remarque

Méme lors d' une projection avec « Side Shot », il se peut parfois
que les quatre cotés de I'image ne soient pas paralléles aux cotés
du cadre de I’ écran.

Lors d’'une projection en utilisant les
réglages « Side Shot » ( @& page 37) et
« Trapéze V » (@& page 37)

Lorsd’ uneprojection en utilisant alafoislesréglages
« Side Shot » et « Trapeze V », les distorsions
verticale et horizontal e sont corrigées.

(® Assurez-vous que « Trapéze V » se trouve
sur « Auto » dans le menu REGLAGE
D’ INSTALLATION.

Remarque

Par défaut, « Trapéze V » setrouve sur « Auto » dans le menu
REGLAGE D’ INSTALLATION. Si vous le placez sur « Auto »,
ladistorsion verticale de I'image sera automatiquement corrigée.
Pour certainestempératures ambiantes et anglesd’ écran, il se peut
que le réglage du paramétre « Trapéze V » ne permette pas de
corriger parfaitement la distorsion trapézoidale. Procédez alors a
une correction manuelle par un réglage de valeur.

@ Positionnez le projecteur de fagon que
I'image chevauche I'écran comme sur la
figure ci-dessous.

Effectuez un réglage pour que les deux cotés
verticaux de I'image soient paralleles aux deux
cOtés verticaux de I'écran.

Assurez-vous que les deux cotés verticaux de
I"image sont parallelesaux deux cotésverticaux de
I écran.

S'ils ne sont pas paralléles, placez « TrapézeV »
sur « Manuel » dans le menu REGLAGE
D’INSTALLATION, puis appuyez sur ENTER et
w1 réylea v Bl4br&8 Bvec 4 ou § pour y remédier.

(® Déplacez le projecteur horizontalement
vers la gauche ou la droite de fagon qu’un
c6té de I'image coincide avec le bord
intérieur d’un coté du cadre de I'écran.

Réglez de fagon qu'un c6 té de I'image coincide
avec le bord intérieur d’un c6té du cadre de
I'écran.

Si le projecteur est a gauche de |’ écran, réglez-le
pour que le cbté gauche de I'image coincide avec
le bord intérieur du c6té gauche du cadre de
I’écran. S'il est adroite, réglez-le pour quele cbté
droit de’image coincide avec le bord intérieur du
coté droit du cadre de I’ écran.

Si I'image ne chevauche pas|’ écran, déterminez et
réglez laposition d’installation du projecteur et de
I’ écran commeil est indiqué sous « Installation du
projecteur et d’un écran » (& page 10).

Etape 3 : Réglage de la taille et de la position de I'image
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@ Corrigez la distorsion trapézoidale
horizontale a I'aide de SIDE SHOT + ou —.

SIDE SHOT

[}

Appuyez sur SIDE SHOT + ou — de fagon quele
haut de I'image soit paraléle au basdel’ écran. Si
le c6té droit est plus long que le cbté gauche,
appuyez sur SIDE SHOT +. Si le c6té gauche est
plus long que le cbté droit, appuyez sur SIDE
SHOT —. Pour le réglage fin de ladistorsion,

appuyez sur 4 ou ¥.

Remarque

Méme lors d' une projection avec « Side Shot », il se peut parfois
gue les quatre cotés de I'image ne soient pas paralléles aux cotés
du cadre de I’ écran.

Lors d’'une projection depuis le centre

(@ Assurez-vous que « Trapéze V » se trouve
sur « Auto » dans le menu REGLAGE
D’'INSTALLATION.

Remarque

Par défaut, « Trapéze V » setrouve sur « Manuel » dans le menu
REGLAGE D' INSTALLATION. Si vous le placez sur « Auto »,
ladistorsion verticale de I’ image sera automatiquement corrigée.
Pour certainestempératures ambiantes et anglesd’ écran, il se peut
que le réglage du paramétre « Trapéze V » ne permette pas de
corriger parfaitement ladistorsion trapézoidale. Procédez alors a
une correction manuelle par un réglage de valeur.

- ﬁ FixYou rDLP cﬂm

Etape 3 : Réglage de la taille et de la position de I'image

(@ Positionnez le projecteur de fagon que le
haut et le bas de I'image soient paralleles
aux cotés horizontaux du cadre de I'écran
et que les cbtés gauche et droit de I'image
soient paralleles aux cotés verticaux de
I'écran, comme sur la figure ci-dessous.

Si I'image ne chevauche pas |’ écran dela maniére
indiquée ci-dessus, vérifiez et réglez la position
d installation du projecteur et del’ écran commeil
est indiqué sous“ Installation du projecteur et d’ un
écran — Installation au plancher” .(@& page 10)
Si les bords gauche et droit de’image ne sont pas
paralléles aux bords gauche et droit de I’ écran,
placez « TrapézeV » sur « Manuel » dansle menu
REGLAGE D’ INSTALLATION, appuyez sur
ENTER, puis effectuez un réglage avec 4 ou ¥
pour y remédier.

® A l'aide du support réglable et de ZOOM +
ou —, effectuez un réglage de facon que les
deux extrémités du bas de I'image
coincident avec celles du bas de I'écran.

8 Appuyez sur la touche FOCUS
+ Ou — pour régler a nouveau la
mise au point.




1 Branchez le cordon
d’alimentation secteur a une
prise murale.

L’ indicateur ON/STANDBY s alume en rouge
et le projecteur est misen veille.

Etape 4 :
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Sélection de la
langue de menu

19 SjusWiapPlOIJe Yy

2 Appuyez sur linterrupteur  I/(H
(marchel/veille) pour mettre le
projecteur sous tension.
L’indicateur ON/STANDBY s alume en vert.

Vous pouvez sélectionner |’ une des treize langues de
menu et des autres affichages sur écran. Lalangue par
défaut est I’anglais.

3 Appuyez sur MENU.

Le menu apparait.
Le menu actuellement sélectionné est indiqué
comme un bouton jaune.

PICTURE SETTING (&) InputA |
[ 4 - 6 - Picture Mode Standard =
— ]| Adjust Picture... >
Volume: 30 -—
@1 3

VOLUME  SIDE SHOT

-
- =

@ @ O 2

= o @

PICTURE MODE

I = 1)

‘”I

HERER

4 Appuyez sur 4 ou¥ pour

SONY

PROJECTOR

N

sélectionner le menu MENU
SETTING ¥, puis appuyez sur
=» ou ENTER.

L e menu sélectionné apparait.

Conseil
Vous pouvez également utiliser lemenu al’ aide destouches 4/¥/ ©©

<=/=p (f|échées) du panneau latéral du projecteur au lieu des
% , %

touches 4 /¥ /4=/=/ENTER de |até écommande.
. FixYourDLP.com

Bpepriaaned by L
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Y
Q
(@)
© O
o 2
g ) 5 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
= % sélectionner « Language »,
@ = puis appuyez sur = ou
® ENTER.
O

o

\ 4
[

6 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner une langue, puis
appuyez sur ENTER.

Lalangue de menu est remplacée par celle que
vous avez sélectionnée.

Pour faire disparaitre le menu
Appuyez sur MENU.

v FixYourDLP. com

B by
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Projection

Cette section indique comment utiliser le
projecteur pour visionner I'image de

I" appareil raccordé au projecteur. Elle
explique également commesélectionner le
mode d’ écran large ou la qualité de
I"'image selon vos préférences.

v FixYourDLP. com

B by

Projection de

I'ilmage sur I'écran

) 4
&)@——2

™ @ @

PICTURE MODE

.
=
Q.
®
o
=3
o
S

I ==_T3)

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N—

1 Branchez le cordon
d’alimentation secteur a une
prise murale.

L’ indicateur ON/STANDBY s alume en rouge
et le projecteur est mis en veille.

sy Sallume en rouge.

Projection de I'image sur I'écran 27 FR



vidéo raccordé alaprise VIDEO

Appuyez sur
2 Appuyez sur I’interrupteur |/d) Pour visionner I'image d’un INPUT pour
he/veill tt | afficher
(mgrc eivel e) pour _me rele appareil vidéo raccordé a VIDEO Video 1
prolecteur sSous tension. INPUT du projecteur
L’indicateur ON/STANDBY s alume en vert. appareil vidéo raccordé aSVIDEO | S-Video 1
INPUT du projecteur
@ _& appareil RVB/composantesraccordé a | Entrée A"
i PIMULTI INPUT al'aide du cable
swoey - S'allume en vert. d'interface signal ou du périphérique
T d’interface en option
o appareil vidéo raccordé aPIMULTI | Video 2
o} 3 ] INPUT al’aide du céble d'interface
o Mettez I'équip ement raccordé signal ou du périphérique d'interface
i - _ i
= au projecteur sous tension. enopron _
} . , . appareil vidéo avec SVIDEO S-Video 2
Consultez le mode " emploi de I appareil raccordé a PIMULTI INPUT a1 aide
raccordé. du céble d’ interface signal ou du
périphérique d' interface en option
appareil composantes raccordé a Composant
4 Appuyez plusieurs fois sur Y / PafCa / PrICR du projecteur
INPUT pour sélectionner appareil vidéo numérique raccordé au | DVI*
, , P connecteur numérique (DVI) du
I'entrée que vous désirez projecteur
projeter sur I'écran. appareil raccordé au connecteur HDMI
Affichez I'indication de I’ entrée désirée. HDMI du projecteur
«Memory Stick » inséré danslafente | MS
Exemple: Pour visionner I'imagedel’ appareil «Memory Stick »

" Placez le paramétre « Sé sign entr A » ou « Sél. Sign DV » du
menu REGLAGE ¢@ sur |’ option correspondant au signal
d entrée. (& page 36)

INPUT.

H

&) Video 1
[+& NTSC 3.58

Remarque
Avant de modifier le paramétre « Sé. Sign DV », débranchez le
céble DVI, mettez e tuner numérique hors tension, etc.

5 Appuyez sur ZOOM +/— pour
régler la ta ille de 'image.

- ﬂ FixYou rDLF com

Touche ZOOM, +i—

Projection de I'image sur I'écran

FR28



6 Appuyer sur FOCUS +/- pour
régler la mise au point.
Réglez pour que I’image soit nette.

Touche FOCUS +/-

Pour mettre le projecteur hors tension

1 Appuyez sur linterrupteur ) (marche/
veille).
Le message « METTRE HORS TENSION? »
apparait al’ écran.

2 Appuyez a nouveau sur l'interrupteur Q.
L' indicateur ON/STANDBY clignoteen vert et le
ventilateur continue a tourner pour abaisser la
température interne. L’ indicateur ON/STANDBY
clignote rapidement et il N’ est pas possible
d alumer I’indicateur ON/STANDBY en
appuyant sur I’ interrupteur I/(H.

3 Attendez que le ventilateur s’arréte et que
l'indicateur ON/STANDBY s’allume en
rouge avant de débrancher le cordon
d’alimentation secteur de la prise murale.

Vous pouvez mettre le projecteur horstension en
appuyant sur I"interrupteur I/ (marchelveille)
pendant une seconde environ au lieu d’ effectuer les
opérations ci-dessus.

4 FixYourDLP.com

Bpepriaaned by L

Sélection du mode

d’écran large

Vousavez le choix entre plusieursmodesd’ écran pour
divers signaux vidéo recus. Vous pouvez également
sélectionner le mode al’ aide du menu. (& page 36)

.
=
Q.
®
o
=3
o
S

PICTURE MODE

Gl = 1D

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

Appuyez sur WIDE MODE.

En appuyant plusieursfoissur cettetouche, vous
pouvez séectionner I’ option « Mode large ».

Touche WIDE MODE

Sélection du mode d'écran large 29 ER
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Plein

Uneimage 16 : 9 compressée est affichée dans
le format correct. Uneimage 4 : 3 est étirée
horizontalement pour couvrir un écran 16 : 9.

Conseil

Compressée : Une image au format initial 16 : 9 est
compressée horizontalement en uneimage4: 3a

I’ enregistrement.

Normal

Uneimage auformat normal 4 : 3 est affichéeau
centre de |’ écran et gjustée ala dimension
verticale de |’ écran.

Zoom large

Uneimage au format 4 : 3 est agrandie et ses
parties supérieure et inférieure sont
COMPressées pour couvrir un écran 16 : 9.
Utilisez ce mode pour les actualités, les
émissions de variétés, etc.

Zoom

Uneimage au format normal 4 : 3 est agrandie
verticalement et horizontalement dans des
proportions égales pour couvrir un écran 16 : 9.
Ce mode convient idéalement aux films de
format large.

Sélection du mode d'écran large

Sous-titres

La section des sous-titres est compressée et
affichée au basdel’ écran. Utilisez ce mode pour
les films sous-titrés.

Good-bye

Direct plein

Un mappage un a un est effectué sur une image
16 : 9 compressée. L'image est affichée au
centre de I’ écran.

&
~ 3

Direct normal

Un mappage un a un est effectué sur une image
au format normal 4 : 3. L’image est affichée au
centre de I’ écran.

Y

7/

—
=
-

\

—

Remarques

« Vous ne pouvez régler la position verticale de I'image avec
« Position V » du menu REGLAGE DE L' ENTREE que s
«Z0oom » 0u « Sous-titres » est sélectionné.

« Vous ne pouvez régler la position des sous-titres avec « Aire de
titre » du menu REGLAGE DE L' ENTREE que si « Sous-
titres » est sélectionné.

* Si «Direct plein » ou « Direct normal » est sélectionné ala
réception d’ un signal vidéo delamémoiren®1, 2, 3, 4, 43 ou 44
(voir le tableau « Signaux préprogrammeés »), Vous ne pouvez
pas régler « Trapeéze V » ou « Side Shot » dans le menu
REGLAGE D’ INSTALLATION.

Remarques sur la sélection du mode d’écran

large

* Lorsgue vous sélectionnez un mode d’ écran large,
gardez al’ esprit gu’ un mode qui change le format
de |’image originale modifie également son aspect.

» Notez que si vous utilisez |e projecteur adesfins
lucratives ou.peur-uneprojection-publiguela
modification de I'image originale par a sélection
d’un mode large peut porter atteinte aux droits des
auteurs ou producteurs qui sont protégés par des
lois.



Sélection du mode

de visualisation

Vous pouvez choisir lemode devisualisation d’ image
convenant e mieux au contenu de la projection et aux
conditionsde lasdle.

— y ~N 1 Touches PICTURE MODE
@ & Y DYNAMIC
) STANDARD
AIEDRCED CINEMA
USER 1, 2 et 3

Gl == 1)

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

- 4 FixYourDLP.com

Bpepriaaned by L

Appuyez sur 'une des touches
PICTURE MODE (DYNAMIC,
STANDARD, CINEMA et USER
1,2et3).

DYNAMIC

Sélectionnez ce mode pour accentuer |a netteté
de I'image dans un environnement clair.

STANDARD

Recommandé pour des conditions normales de
visualisation dans votre salon.

CINEMA

Sélectionnez ce mode pour obtenir des images
douces comme dans les films dans un
environnement sombre.

USER 1,2et3

Vous pouvez régler la qualité de I’ image selon
vos préférences et enregistrer les paramétres
dans |’ une des mémoires du projecteur.
Appuyez sur |’ une destouchesUSER 1, 2 ou 3,
puisréglez |’image avec les menus. Les
paramétres sont mémorisés. Vous pourrez alors
les rappeler en appuyant sur cette touche pour
visualiser |I'image avec la qualité réglée.

(& page 34)

Sélection du mode de visualisation d’'image
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Utilisation
des
menus

Cette section indique comment effectuer
lesdiversréglageset paramétragesal’ aide
des menus.

Opérations de

menu

Leprojecteur est dotéd’ un menu sur écran permettant
d effectuer divers réglages et paramétrages. Les
parametres s affichent sur un menu local ou un sous-
menu. Lorsquevous sélectionnez une option demenu
suivie de points de suspension (...), un sous-menu
avec desparametress' affiche. Vous pouvez changer la
teinte de I’ affichage du menu et la langue du menu a

4 FisYaurDLP.com
' Pour changerta tengue du menu, voir « Sélection de

FR32

lalangue de menu,».alapage 25.

Opérations de menu

Eléments affichés
Indicateur de signal d’entrée
™ NTSC 3.58
Indicateur de sélection du signal d’entrée

Menu de réglage de I'image

) enmmms )

| Contraste: 0

Indicateur de signal d’entrée

Indique le canal d’ entrée sélectionné. x= s affiche
lorsqu’il N’y apas d’ entrée de signal. Vous pouvez
masquer cet indicateur avec « Etat » du menu
REGLAGE DE MENU.

Indicateur de sélection du signal d’entrée

Pour Entrée A : Affiche « Ordinateur »,

« Composant » ou « Video GBR ».

Pour Numérique : Affiche « Ordinateur » ou « Video
GBR ».

Pour Entrée Video/S Video : Affiche « Auto » ou le «
Standard coul. » sélectionné dans le menu
REGLAGE.

= @ @

PICTURE MODE

=1

@ D @ED{— I

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

S~




1 Appuyez sur MENU. 4 Effectuez le réglage ou le

Le menu apparait. paramétrage pour I'option de
Le menu actuellement sélectionné est indiqué menu.

comme un bouton jaune.

Pour changer le niveau de réglage

REGLAGE (&) Entrée A_|

[ e— a Pour augmenter lavaleur, appuyez sur 4 ou =.
= Sulsion ooy 2 Pour diminuer lavaleur, appuyez sur ¥ ou <=,
Mode économique : Off 2] 7 A, N1y 2

(]| Eoreas o Appuyez sur ENTER pour réapparaitreal’ écran
= d origine.

()]

] Pour modifier le paramétre

Appuyez sur 4 ou ¥ pour modifier le
paramétre.

Appuyez sur ENTER pour faire réapparaitre
I’ écran d origine.

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner un menu, puis

appuyez sur = ou ENTER. Vous pouvez faire réappareitre I’ écran d’ origine
Le menu sélectionné apparait. al’aide de 4= selon |e paramétre sélectionné.

C

3 Pour faire disparaitre le menu 7
Appuyez sur toud pour Appuyez sur MENU. =
sélectionner I'option de menu S

a modifier, puis appuyez sur Pour réinitialiser les parametres =

=> ou ENTER. modifies e

L es paramétress affichent sur un menu local ou Sélectionnez le paramétre aréinitialiser, puisappuyez

un sous-menu. sur RESE,T ) e s 1e 2 \
« Effectué! » apparait al’ écran et le paramétre est
Menu local réinitialist asavaleur d'usine.
Menu Parameétres Les paramétres pouvant étre réinitialises sont :

* « Contraste », « Lumiére », « Couleur », « Teinte »
et « Netteté» de« Réglezl’image... » dansle menu
PARAMETRAGE DE L' IMAGE &

 « Phase des points », « Amplification H » et
« Déplacement » de « Réglez le signal... » dansle
menu REGLAGE DE L'ENTREE &

REGLAGE DE MENU | C=Enueea

Etat:
@ Langage: English EEX
Position de menu : |Nederlands | gy
Francais

Couleur de menu : 20|
Italiano

Deutsch
%@ Espanol

Portugués
@ Pycekni
venska

¥ » « TrapezeV » (lorsque ce paramétre est sur
S e e 8 Sone « Manuel ») et « Side Shot » du menu REGLAGE
ou
% D'INSTALLATION =2
Sous-menu
Menu Parametres

| |
1 m PARAMETRAGE DE L'IMAGE | (&) Entrée A
h.'._,__- ; FI':'YO U rDLF' co (31| YREGLEZ L'IMAGE  Standard
Bpuprvared By b

Contraste: 80 ) —

Lumiere : 50 mm——

& Optimiseur RVB: 30 1) e (1)
Q¥ Modé gammas Graphique =
[ & Temp: Couleur: Haut L]

Sél. M@ Reégl: GzePréc: @ Sortie:

Opérations de menu 33 FR
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Listes de menus

Configurations de menu

L e projecteur comporte six pages de menus. Les
parametres pouvant étre réglés dans chague menu
sont décrits ala page 34.

= Menu PARAMETRAGE DE LIMAGE
Lemenu PARAMETRAGE DE L' IMAGE permet de
régler I'image. || permet également de régler le
volume (pour le « Memory Stick » seulement).

™ Menu REGLAGE DE UENTREE

Le menu REGLAGE DE L' ENTREE permet de
régler lesignal d’ entrée. Il permet également derégler
lataille del’image, de sélectionner le mode d’ écran
large, etc.

&2 Menu REGLAGE
Le menu REGLAGE permet de modifier les
parametres du projecteur.

™ Menu REGLAGE DE MENU

Le menu REGLAGE DE MENU permet de changer
laposition d' affichage, I'intensité de |’ image de fond,
etc., del’ écran de menu.

57 Menu REGLAGE D’INSTALLATION
Le menu REGLAGE D’ INSTALLATION permet de
corriger ladéformation de I’ image.

Q) Menu INFORMATIONS

Le menu INFORMATIONS permet d’ afficher les

fréquences horizontale et verticale du signal d’ entrée
ilisation de lalampe.

Listes de menus

Parametres de menu

Les paramétres pouvant étre réglés dépendent des
signaux d’ entrée. Les paramétres qui ne peuvent pas
étre réglés n’ apparai ssent pas sur le menu.

(@& page 74)

®: PARAMETRAGE DE LIMAGE

Paramétre Description

Mode d'image | Vous pouvez choisir le mode de
visualisation d’image convenant le mieux
au type d’'image et aux conditions
environnantes.

Dynamique : Sélectionnez ce mode pour
accentuer le contraste et la netteté de
I’'image.

Standard : Recommandé pour des
conditions normales de visualisation.
Sélectionnez également ce mode pour
réduire larugosité lorsque vous
visualisez I'image en mode Dynamique.

Cinéma : Sélectionnez ce mode pour des
images peu contrastées telles que celles
desfilms.

Utilisateur 1, 2 et 3 : Vous pouvez régler
laqualité de I'image selon vos
préférences et mémoriser les
parametres. Une fois les paramétres
memorisés, vous pouvez visualiser
I'image avec laqualité d' image désirée
en appuyant sur latouche PICTURE
MODE.

Pour mémoriser les paramétres

1 Séectionnez Utilisateur 1,
Utilisateur 2 ou Utilisateur 3.

2 Réglez les paramétres désirés dans
les menus.

L es parameétres pouvant étre mémorisés

sont :

Parameétres de « Réglez I'image... »

autres que « Volume » et « Mode large »

Conseil

Vous pouvez également régler laqualité de

I"image en mode « Dynamique », « Standard »

ou « Cinéma». Pour ramener |es paramétres aux

réglages d' usine, appuyez sur RESET.

Volume Permet de régler le volume.

Conseil )
Il N’y aune sortie de son que lors de lalecture

d’un fichier vidéo stocké sur un « Memory
Stick ».

Réglez 'image. .,

Contraste Pluslavaleur deréglage est €l evée, plusle
contraste est fort..Pluslayal eur.deréglage

est faible; plusiecontraste’est faible:

Lumiére Pluslavaleur de réglage est élevée, plus
I’image est lumineuse. Pluslavaleur de

réglage est faible, plus|’image est sombre.




Parameétre Description Paramétre Description
Couleur Plus lavaleur de réglage est élevée, plus Noir Ciné Commandeiris
I"intensité des couleurs est forte. Plusla Pro Change lafonction de I’iris pendant la
valeur de réglage est faible, plus projection.
I"intensité des couleurs est faible. Off : Contraste normal.
Teinte Pluslavaleur de réglage est devée, plus On : Accentue les noirs en augmentant le
les tons d’ image sont verdatres. Plusla contraste.
valeur de réglage est faible, pluslestons Commande lampe
d’image sont violacés. Change la puissance de la lampe pendant
Netteté Pluslavaleur de réglage est devée, plus laprojection.
I'image est nette. Plus lavaleur de réglage Haut : Puissance normale.
est faible, plus|’image est douce. Bas: Accentue les noirs en réduisant la
Niveaudu |Accentueles noirs pour donner uneimage Coﬁ:ﬂ :?ance de lalampe.
noir Mwwwa«WWmmw»R@MNe Si « Commande lampe » est sur « Bas», lorsquie
p_aramet,re en,fonctl on dela source de vous remettez |" appareil sous tension lafois
signal d entrée. . suivante, lalampe utilise le réglage « Haut » la
Haut : Accentue les nairs. premiére fois, aprés quoi elle passe sur « Bas ».
Bas: Désaccentue les noirs.
Off : Désactive cette fonction. *1 : Vous pouvez tél écharger « ImageDirector » depuis|’URL
Correct. Off : Désactive cette fonction. suvanie.
Gamma Gammal, Gamma2, Gamma3 : Permet France : http://www.sony.fr
derégler et memoriser lateinte de votre Canada : http://www.fr.sonystyle.ca/supporttechnique
choix eu utlll ls)ant le superviseur « Image
Director » 1 spécifie. ® REGLAGE DE UENTREE
Temp. Haut : Donne une teinte bleue aux blancs.
couleur Moyen : Donne une teinte neutre aux Paramétre [Description
blancs. Réglez lesignal...
Bas : Donne une teinte rouge aux blancs. Phase des Améliore lanetteté de I'image d' un
Personnalisél, Per sonnalisé2, points ordinateur aprés un réglage a I aide de la
Personnalise3 : Permet de régler, touche APA.
valider et mémoriser ) |latempérature de Amplification | Réglelataille horizontale d’ une image
couleur de votre choix. H d'un ordinateur. Plus lavaleur de réglage
DDE Off : Lit un signal vidéo au format est dlevée, plus|’image est large. Plusla
(Dynamic entrelace sans |e convertir. valeur de réglage est faible, plus|’image
Detail Progressive : Convertit un signal vidéo au est étroite.
Enhancer) _format’mtr_el ace en format progressif. Déplacement | Lorsquelavaleur deH (horizontal)
Film : Sélecti onnez normalement pette augmente, I'image se déplace vers la
option. Restitue des sources de film droite ; lorsque lavaleur de réglage
Pull-Down 2-3 avec un mouvement diminue, I'image se déplace versla
d_ |n,1ag<’a régulier. L orsqu’un signal gauche. Utilisez <= ou =¥ pour régler la
vidéo d’'un format autre que PuI_I-Down position horizontale.
2-3est recu, le mod/e « Ffrogrve » est Lorsque lavaleur de réglage de V
automatiquement sélectionné. (vertical) augmente, I"image se déplace
versle haut ; lorsque lavaleur de réglage
diminue, I'image se déplace vers le bas.
Utilisez 4 ou ¥ pour régler laposition
verticale.
g FixYourDLP.com
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Paramétre Description Parameétre Description
Mode large Vous pouvez sélectionner le mode Position V Régle la position verticale de I’image en
d’'image deformat 4 : 3, « Normal » ou mode d’ écran large. Lorsque lavaleur de
« Direct normal » et le mode d’image de réglage augmente, I'image remonte.
format 16 : 9, « Plein », « Zoom large », Lorsque lavaleur de réglage diminue,
« Zoom », « Sous-titres » ou « Direct I’image descend.
plein ». Remarque
Plein : Uneimage 16 : 9 compressée* est Ce paramétre ne peut étre réglé que lorsque
affichée dans le format correct. Une « Z0oom » ou « Sous-titres » est sélectionné.
image 4 : 3 est étirée horizontalement Aire detitre Régle la section des sous-titres. Lorsgue
pour couvrir un écran 16 : 9. lavaleur de réglage augmente, la section
* compressee : Une image au format des sous-titres remonte. Lorsque lavaleur
initial 16 : 9 est compressée de réglage diminue, la section des sous-
horizontalement en uneimage 4 : 3a titres descend.
I enregistrement. Remarque
Normal : Uneimage au format normal Ce paramétre ne peut étre réglé que lorsque
4 : 3 est gjustée aladimension « Sous-titres » est sélectionné.
verticale de I’ écran.
Remarque

# FixYourDLP.q¢

Zoom large: Uneimageauformat 4 : 3
est agrandie et ses parties supérieure et
inférieure sont compressées pour
couvrir un écran 16 : 9. Utilisez ce
mode pour les actualités, les émissions
de variétés, etc.

Zoom : Uneimage au format normal
4 : 3 est agrandie verticalement et
horizontalement dans des proportions
égales pour couvrir un écran 16: 9. Ce
mode convient idéalement aux filmsde
format large.

Sous-titres: Lasection dessous-titresest
compressée et affichée au bas de
I’ écran. Utilisez ce mode pour lesfilms
Sous-titrés.

Direct plein : Un mappage un aun est
effectué sur uneimage 16 : 9
compressée. L'image est affichée au
centre de |’ écran.

Direct normal : Un mappage un aun est
effectué sur I'image au format 4 : 3.
L’'image est affichée au centre de
I’ écran.

Remarque

Si « Direct plein » ou « Direct normal » est

sélectionné alaréception d’'un signal vidéo de

lamémoiren®1, 2, 3,4, 43 ou 44 (voir letableau

« Signaux préprogrammés »), Vous ne pouvez

pasrégler « Trapeéze V » ou « Side Shot » dans

le menu REGLAGE D’ INSTALLATION.

L plus d’informations, voir
« Selection du mode d' écran large » ala

page 29.

Pour les signaux d’ entrée depuis le connecteur DVI ou HDMI,
« Phase des points », « Amplification H » et « Déplacement » ne
sont pas réglables.

& REGLAGE
Paramétre Description
APA Lorsque ce paramétre est sur On, la

intelligent

fonction APA est automatiquement activée
pour lesignal recu d'un ordinateur afin que
I"image affichée soit nette. Vous pouvez
également sélectionner lafonction APA en
appuyant sur latouche APA dela
télécommande.

Conseil

Lafonction APA (Auto Pixel Alignment) régle
automatiquement le signal d’entrée d’un
ordinateur pour que I'image affichée soit nette.

Rech. ent.
auto.

Placez ce paramétre sur On lorsqu’un
périphérique d'interface en option tel que
I’ FU-HS1 est raccordé au connecteur PJ
MULTI du projecteur.

Sé sign entr A

Sélectionne I’ entrée de signal de I’ appareil
lorsque vous choisissez « Entrée A » avec
latouche INPUT.

Ordinateur : Entrée de signal d' un
ordinateur.

Composant : Entrée de signa
composantes ou composantes/progressif
d'un lecteur DVD, tuner numérigue, etc.

Video GBR : Entrée de signal d’une
console de jeux éectroniques ou d’une
émission de télévision haute définition.

Listes de menus




Parameétre

Description

Sél. Sign DVI

Sélectionne I’ entrée de signal de I’ apparelil

lorsgue vous choisissez « Numérique »

avec latouche INPUT.

Ordinateur : Entrée de signal d' un
ordinateur.

Video GBR : Entrée de signal d’un tuner
numérique, etc.

Remarque
Avant demodifier le paramétre « Sél. Sign DVI »,

débranchez le céble DVI, mettez e tuner
numérique hors tension, etc.

52 REGLAGE D’INSTALLATION

Parameétre

Description

Standard coul.

Sélectionne le standard couleur du signal

d entrée.

Auto : Sélectionne automatiquement le
standard couleur du signal d’ entrée
parmi NTSC, PAL, SECAM, NTSCa.43,
PAL-M ou PAL-N.

«NTSCs3.58 »« PAL-N »: Réglele
standard couleur sur celui qui a été
sél ectionné manuellement.

TrapezeV

Corrige ladistorsion trapézoidale verticale

delimage. (7] [)

Auto : Séectionnez normalement cette
option.

Manuel : Spécifiez une valeur inférieure
(sens-) lorsque la base du trapéze est
plus longue que le sommet. Spécifiez
une valeur supérieure (sens+) lorsque le
sommet du trapeze est pluslong que la
base. Lors d’ une projection en utilisant
le réglage « Side Shot » seulement,
sélectionnez « Manuel » et réglez le
niveau sur « 0 ».

Remarque
Pour certaines températures ambiantes et angles

d écran, il se peut que le réglage du paramétre
« Trapeze V » ne permette pas de corriger
parfaitement la distorsion trapézoidale.

Mode
économique

Lorsque ce paramétre est sur On,
I"indicateur POWER SAVING s alume. Le
projecteur passe en mode d’ économie

d énergie s'il neregoit aucun signal
pendant 10 minutes. Lalampe s éteint
alors, maisleventilateur de refroidissement
continue de tourner. En mode d’ économie
d énergie, les touches sont inopérantes
pendant les 60 premiéres secondes. Ce
mode est désactivé si un signal est regcu ou
si vous appuyez sur une touche. Si vous ne
désirez pas placer |e projecteur en mode

d économie d’ énergie, sélectionnez Off.

Side Shot

Corrige la distorsion trapézoidale
horizontaledel'image. ( (] [J)
Lorsgue vous réglez I'image en utilisant
« Trapéze V » seulement, réglez e niveau
sur « 0 ».

Remarque

Méme lors d' une projection avec « Side
Shot », il se peut parfois que les quatre
cotés de I'image ne soient pas paralléles
aux cotés du cadre de |’ écran.

Eclairage

Lorsgue ce paramétre est sur On,

I’ éclairage du panneau supérieur du
projecteur s allume. Lorsque ce paramétre
est sur Off, il s'éteint.

Symétrie

Fait basculer I'image sur son axe

horizontal et/ou vertical.

Off : Pas de symétrie d’image.

HV : Symétrie d’ axe horizontal et d' axe
vertical del’image.

H : Symétrie d' axe horizontal del’image.

V : Symétrie d’ axe vertical del’image.

™ REGLAGE DE MENU

Parametre

Description

Arriére-plan

Sélectionne la couleur de fond de |’ écran
lorsque le projecteur ne regoit aucun
signal. Vous avez le choix entre « Noir » et
« Bleu ».

Etat

Placez ce paramétre sur Off pour
désactiver les affichages sur écran a

I’ exception des menus, du message
d'indication de mise hors tension et des
messages d’ avertissement.

Langage

w _f FixYour

-

Permet de sélectionner lalangue des
menus et de I’ affichage sur écran. Les
langues disponibles sont : anglais,

DUfdlzodars, francais, italien, allemand,

espagrnol, portugais, russe, suédois,

Mire d' essai

Lorsque ce paramétre est sur On, une mire
s afficheal’ écran quand vous effectuez un
réglage avec « Zoom d’ objectif », « Focus
d objectif », « Side Shot » ou « Trapéze

V ». S vous ne désirez pas que lamire

s affiche, placez ce paramétre sur Off.

Mode haute
atit.

Off : Utilisez cette option lors de
I’ utilisation du projecteur a des altitudes
normales.

On : Utilisez cette option lors de
I’ utili sati on,du projecteur.a une altitude
de 1 500 m ou supérieure.

norvégien, japonais, chinais et coréen.
Position de Sélectionne'la position d’ affichage parmi
menu Haut gauche, Bas gauche, Centre, Haut
droiteet'Basdroite
Couleur de Sélectionne latonalité d' affichage du
menu menu parmi Blanc et Noir.

Listes de menus
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® INFORMATIONS

Signal N° de mémoire  Amplification H
Super Mac-2 23 1312
SGI-1 23 1320
Meacintosh 19" 25 1328

Parameétre Description

fH Affiche lafréguence horizontale du signal
d entrée.

fv Affiche lafréquence verticale du signal
d entrée.

Durée de lampe| Indique la durée d' utilisation effective de
lalampe.

Numéros de mémoire de
présélection

Ce projecteur comporte 35 types de données
préprogrammees pour des signaux d’ entrée (mémoire
de présélection). Lorsque le projecteur recoit un
signal préprogrammé, il le reconnait
automatiquement et rappelle les données
correspondantes depuis la mémoire de présélection
pour permettre d' obtenir I'image optimale. Le
numéro de mémoire et le type de signal s affichent
dansle menu INFORMATIONS.

INFORMATIONS (3] Entrée A |

fH: 48,47kHz
fv. 60,00Hz

[No.23 1 N° de mémoire

Durée de lampe: OH

Type de signal

1 BEEEH

Vous pouvez également régler les données
préprogrammées avec le menu REGLAGE DE
L’ENTREE.

Ce projecteur comporte également 20 mémoires
utilisateur pour Entrée A danslesguelles vous pouvez
meémoriser lesréglagespour unsignal d’ entréequi n'a
pas été préprogrammé.

Lorsgu’un signal n’' ayant pas été préprogrammé est
recu pour la premiére fois, le numéro de mémoire
affiché est 0. Si vous réglez aors les données pour ce
signal dansle menu REGLAGE DE L' ENTREE, ces
réglages sont mémorisés dans | e projecteur. Lorsque
les 20 mémoires utilisateur sont toutes occupées, les

Eg'fl\{ﬁd I eﬁ@pa& sont enregistrées par-dessus les
; Béérm rﬁ&m re laplus ancienne.

Pour déterminer si un signal a été préprogrammé en
meémoire; consultez le tableau ala page 75.

Pour:| es signaux: cizdessous||l es dennées sont

rappel ees depuis lamémoire de presélection. Vous
pouvez utiliser ces données en réglant

« Amplification H ». Effectuez un réglage fin avec
« Déplacement ».

Listes de menus

Remarque
Lorsqueleformat d'image du signal d’ entrée ne correspond pasa
lataillede ' écran, il y ades bandes noires sur |’ écran.

Réglage de la qualité d'image
du signal de l'ordinateur

Une fonction de réglage automatique vous permet
d’ obtenir une netteté optimale de I’'image lors de la
projection d’' un signal de I’ ordinateur.

1 Projetez une image fixe de I'ordinateur.

2 Appuyez sur la touche APA (Auto Pixel
Alignment).
Si I'image est correctement réglée, « Effectué! »
apparait al’ écran.

Remarques

e Lorsque « APA intelligent » est sur « On », lafonction APA est
automatiquement activée.

» Appuyez sur latouche APA alors que I’ image couvre tout
I"écran de |’ ordinateur. S'il y a des bords noirs autour de
I"'image, lafonction APA nefonctionnerapas correctement et il
se peut que I'image dépasse de I’ écran.

e Aprés avoir changé de signal d’ entrée ou reconnecté
I ordinateur, appuyez anouveau sur latouche APA pour obtenir
une image correcte.

 Pour faireréapparaitre |’ écraninitial, appuyez anouveau sur la
touche APA pendant le réglage.

« A laréception d un signal dont le synchronisme est le méme
quecelui du signal dela« Mémoire n® 23 » ou dela« Mémoire
n° 72 » (voir le tableau « Signaux préprogrammés »), si la
polarité du signal synchronisé est différente, le signal d’ entrée
peut étre mal interprété et I'image ne peut pas apparaitre
correctement (rapport de format incorrect ou partie d une
image manquante). Dansuntel cas, appuyez sur latouche APA
pour régler I'image. Ce temps de traitement APA peut étre plus
long que le temps de traitement APA du signal dans les autres
cas. Si I'image n’ apparalt toujours pas correctement, injectez le
signal commeil est indiqué dans I’ exemple ci-dessous, puis
appuyez a nouveau sur latouche APA.

Exemple:
affichage d’un papier peint blanc avec un croisillon de fenétre
en bas

«. Pour certainstypesdesignaux d’ entrée, il se peut quelereglage
de I'image ne s effectue pas correctement.

 LLorsdu reglage manuel dell’image,réglezles parametres du
menu REGLAGE DE L'ENTREE. (& page 34)




Utilisation
d’'un

« Memory
Stick »

Cette section explique comment visionner
desfichiers d’ image enregistrés avec un
appareil photo numérique et stockés sur un
« Memory Stick ». Vous pouvez exécuter
un diaporama, afficher un écran planche
index avec lesimages, etc.

« Memory Stick »

Qu’est-ce qu'un « Memory Stick » ?

Le « Memory Stick » est un nouveau support

d enregistrement a puce (circuit intégré) compact,

portable et polyvaent pouvant contenir plus de

données gu’ une disguette. Le « Memory Stick »

permet d échanger et de partager des données

kﬂéﬁﬁtﬂ duits compatibles « Memory

J amovible le « Memory Stick » peut
egalement étre utilisé pour le stockage de données

externes.

Le « Memory Stick » est disponible en deux tailles:
« Memory Stick » de taille standard et « Memory
Stick Duo » de taille compacte. Une fois inséré dans
un adaptateur Memory Stick Duo, le « Memory Stick
Duo » alamémetaille que le « Memory Stick »
standard, ce qui permet del’ utiliser dansdes appareils
utilisant des « Memory Stick » standard.

Types de « Memory Stick »

Il existe six types de « Memory Stick » qui répondent

adivers besoins fonctionnels.

» « Memory Stick PRO »
Il est doté de latechnologie de protection des droits
d’ auteur MagicGate et ne peut étre utilisé qu’ avec
des produits compatibles « Memory Stick PRO ».

* « Memory Stick »
Convient au stockage de données de tout type a
I’ exception de données protégées par des droits
d’ auteur qui nécessitent latechnol ogiede protection
des droits d’ auteur MagicGate.

» « Memory Stick » (compatible avec « MagicGate »/
transfert de données a haute vitesse)
Il est doté de latechnol ogie de protection des droits
d’ auteur « MagicGate » et compatible avec le
transfert de données a haute vitesse. Ce « Memory
Stick » peut étre utilisé avec touts les produits
compatibles « Memory Stick ». Le projecteur n’est
pas compatible avec lafonction de transfert de
données a haute vitesse de ce « Memory Stick ».

» « MagicGate Memory Stick »
Il est doté de latechnologie de protection des droits
d’ auteur MagicGate.

* « Memory Stick-ROM »
Contient des données préenregistrées en lecture
seule. Vous ne pouvez pas effectuer
d’ enregistrements sur un « Memory Stick-ROM »
ou en effacer les données préenregistrées.

* « Memory Stick » (avec fonction de sélection de
meémoire)
Ce«Memory Stick » comporte plusieurs mémoires
(128 Mo).
Le commutateur de mémoire au dos du « Memory
Stick » vous permet de sélectionner lamémoire a
utiliser pour un usage donné.
Vous ne pouvez pas utiliser toute la mémoire
disponible en méme temps et/ou en continu.

« Memory Stick »
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Types de « Memory Stick »
disponibles pour le projecteur

Tableau de compatibilité des supports de
données Memory Stick

Lecture

«Memory Stick »

« Memory Stick » (avec fonction de

sélection de mémoire) O

«Memory Stick Duo »

« Memory Stick » (compatible avec
MagicGate/transfert de donnéesahaute
vitesse)

«Memory Stick Duo » (compatible
avec « MagicGate »/transfert de
données a haute vitesse)

«Memory Stick-ROM » O
« MagicGate Memory Stick »

O*l*Z

O *1
« MagicGate Memory Stick Duo »

«Memory Stick PRO »

O*l *2

«Memory Stick PRO Duo »

*1 : Lalecture de données pour lesquelles les fonctions
MagicGate sont nécessaires n' est pas possible.

*2: Neprend pasen chargeletransfert de données a haute vitesse

utilisant I’ interface paralléle.

* Pour utiliser un « Memory Stick Duo » dans le
projecteur, insérez-le toujours dans |’ adaptateur
«Memory Stick Duo » vendu séparément. Si vous
insérez un « Memory Stick Duo » sans adaptateur
«Memory Stick Duo », vous risquez de ne pas
pouvair leretirer.

« Lefonctionnement de tous | es types de supports
«Memory Stick » n’ est pas garanti.

Remarque sur les « Memory Stick

PRO » et « Memory Stick »
(compatibles avec « MagicGate »/
transfert de données a haute vitesse)
Les « Memory Stick PRO » et « Memory Stick »
(compatibles avec « MagicGate »/transfert de
données a haute vitesse) ne prennent pas en charge le
transfert de données a haute vitesse utilisant

4 HRarpreidm
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Remarque sur les « Memory Stick »
(compatibles avec « MagicGate »/
fransfert de données, . a haute vitesse)
Lavitesse detransfert fors de'l"utilisation'd' un
«Memory Stick » (compatible avec « MagicGate »/
transfert de données a haute vitesse) est différente
selon les produits compatibles « Memory Stick ».

« Memory Stick »

Remarque sur la capacité de mémoire
des « Memory Stick PRO »

Les caractéristiques des « Memory Stick PRO » sont

différentes selon la conception du matériel hote.

Fente « Memory Stick PRO » :

* ne prend pas en charge latechnol ogie de protection
des droits d’ auteur MagicGate ;

* ne prend pas en charge la fonction de sécurité de
contréle d’ acceés.

Lefonctionnement de cet appareil a été testé avec des

« Memory Stick » de jusgu’a 1l Go. Son

fonctionnement n’ est pas garanti pour des « Memory

Stick PRO » de capacité supérieure.

Remarques sur le « Memory Stick
Duo »

* Pour utiliser un « Memory Stick Duo » avec votre
projecteur, placez-le dans I’ adaptateur « Memory
Stick Duo » avant de I’ insérer dans |e projecteur.
Si vousinsérez un « Memory Stick Duo » sans
adaptateur « Memory Stick Duo », vous risquez de
ne pas pouvoir le retirer.

* Veillez a ce que le « Memory Stick Duo » soit
correctement orienté lorsque vous le placez dans
I’ adaptateur.

* Insérez |’ adaptateur Memory Stick Duo dansla
bonne direction. Vous risgueriez autrement
d’ endommager |e projecteur.

» N'insérez pas|’ adaptateur Memory Stick Duo dans
le projecteur sansy avoir placé un « Memory Stick
Duo ». Ceci pourrait provoquer un
dysfonctionnement du projecteur.

Remarque sur la vitesse de lecture/
écriture des données

Lavitesse de |ecture/écriture des données dépend de
la combinaison du « Memory Stick » et de |’ appareil
compatible « Memory Stick » utilisé.

Remarque sur le contréle d’acces

Cet appareil ne peut pas lire des « Memory Stick »
dont le contréle d’ accés a été spécifié sur un autre
appareil. Pour lire/écrire des données sur un

« Memory Stick » acontrdle d’ acceés, déverrouillez le
«Memory Stick » sur | appareil sur lequel il a été
verrouillé.



Remarque sur les « Memory Stick »
(avec fonction de sélection de mémoire)

* Vous ne pouvez pas utilisez toute la mémoire
disponible en méme temps et/ou en continu.

» N'utilisez pas |le commutateur de sélection de
mémoire alors que le « Memory Stick » est inséré
dans un appareil prenant en charge cette fonction
car ceci pourrait provoquer un dysfonctionnement.
Nous ne pourrons pas honorer la garantie si vous
utilisez lafonction de sélection de mémoire alors
gquele« Memory Stick » est inséré dans un appareil
prenant en charge cette fonction et qu'il en résulte
un dysfonctionnement.

» Lorsdel’ utilisation du commutateur de mémoire,
veillez abien le déplacer complétement. 11
risquerait autrement d’en résulter un probléme ou
un dysfonctionnement.

* Vérifiez la sélection de mémoire sur le « Memory
Stick » avant del’ introduire danslafente « Memory
Stick » de I appareil compatible.

* Lorsquele « Memory Stick » est doté de lafonction
de sélection de mémoire, vous pouvez sélectionner
le type de mémoire al’ aide du commutateur de
sélection de mémoire. L' appareil compatible
n’ accéde qu’ ala mémoire que vous avez
sélectionnée. Aussi, notez les points suivants :

- L’ opération de formatage (initialisation) n’ est
exécutée que pour la mémoire sélectionnée.

- L' affichage de mémoire restante ne refléte que les
informations de la mémoire sélectionnée.

- L' affichage d’ erreur ne refléte que les
informations de la mémoire sélectionnée.
Une fois sélectionnée, chaque mémoire est traitée
individuellement.

Qu’est-ce que MagicGate ?
MagicGate est une technologie de protection des
droits d’ auteur utilisant un cryptage.

Formats de fichier pouvant étre

affichés avec ce projecteur

L e projecteur peut afficher desfichiers d'image
enregistrés avec un appareil photo numérique et
enregistrés sur un « Memory Stick » dans des formats

i :
|- %@s%%é??ﬂpaﬂ blesDCF) compressésau
SN ormat JPEG (Joint Pnotographic Experts Group)
(extension:: .jpg)
« Fichiersd'image au format MPEGL1 enregistres par
desproduits Sony ; MPEGMOVIE, MPEG MOVIE
AD, MPEG MOVIE EX, MPEG MOVIE HQ,
MPEG MOVIE HQX, MPEG MOVIE CV, VAIO
Giga pocket (équivalent au CD vidéo).

Avant d'utiliser un « Memory Stick »

Borne —HHH a
OCK|
Taquetde
protection o
en écriture o ° o t
m Espace pour

I'étiquette

Lorsque le taquet de protection en écriture du
«Memory Stick » est sur « LOCK », il n’est pas
possible d enregistrer, modifier ou effacer des
données.

Certains « Memory Sticks » (« Memory Stick

PRO »/« Memory Stick PRO Duo ») ne comportent

pas de taquet de protection en écriture. Veillez ane

pas modifier ou effacer des données par erreur
lorsque vous utilisez un « Memory Stick » sans
taguet de protection en écriture.

Utilisez un instrument pointu tel qu’un stylo abille

pour déplacer le taquet de protection en écriture du

«Memory Stick Duo ».

L es données pourront é&tre endommagées si :

- vousretirez le « Memory Stick » ou mettez le
projecteur hors tension pendant la lecture ou
I’ enregistrement des données ;

- vous utilisez le « Memory Stick » dans un endroit
soumis ade I’ électricité statique ou a des bruits
électriques.

Nous vous recommandons de faire une copie de

sauvegarde des données importantes que vous

enregistrez sur le « Memory Stick ».

Remarques

Ne collez rien d’ autre que I’ étiquette fournie dans I’ espace
prévu a cet effet du « Memory Stick ».

Collez I’ étiquette en veillant a ce qu'’ elle ne dépasse pas de
I" espace prévu pour elle.

N’ appuyez pas trop fort lorsque vous écrivez dans la partie
mémo du « Memory Stick Duo ».

Transportez et rangez le « Memory Stick » dans son étui.
Ne touchez |e connecteur du « Memory Stick » avec rien et
notamment pas avec les doigts ou un objet métallique.

Ne soumettez pas le « Memory Stick » a des chocs, ne le pliez
pas et ne le laissez pas tomber.

Ne démontez pas et ne modifiez pas le « Memory Stick ».
Protégez le « Memory Stick » contre I humidité.

N’ utilisez pas et ne rangez pas le « Memory Stick » dans un
endroit :

- trés chaud (voiture garée au soleil, par exemple) ;
-enplensolel ;

=trés humide ou sujet a des substances corrosives.

« Memory Stick »
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Formatage d’'un « Memory Stick »

A leur sortied’ usine, les « Memory Sticks » sont déja
formatés a une norme spéciale. Lorsgue vous
formatez un « Memory Stick », nous vous
recommandons de le faire sur ce projecteur.

Précautions pour le formatage d’'un

« Memory Stick » sur un ordinateur

Prétez attention aux points suivants lorsque vous
formatez un « Memory Stick » sur un ordinateur. Le
fonctionnement d’un « Memory Stick » formaté sur
un ordinateur n' est pas garanti sur ce projecteur.
Avant d' utiliser un « Memory Stick » formaté sur un
ordinateur, vous devez |e reformater sur ce projecteur.
Si vous ne le reformatez pas, vous perdrez toutes les
données stockées sur le « Memory Stick ».

Témoin d’acces

Lorsgueletémoin d’ accésest alluméou clignote, ceci
indigue qu’ une lecture ou un enregistrement de
données est en cours sur le « Memory Stick ». Ne
secouez pas aors le projecteur et ne le soumettez pas
ades chocs. Ne mettez pas |e projecteur hors tension
et neretirez pasle « Memory Stick ». Ceci pourrait
endommager les données.

Précautions

* Pour éviter des pertes de données, effectuez
fréguemment des copies de sauvegarde. Sony ne
saurait en aucun cas étre tenu responsabl e de pertes
de données.

« L’enregistrement non autorisé peut étre en
infraction avec lalégidation sur les droits d’ auteur.

 Sony peut modifier ou changer lelogiciel
d application « Memory Stick » sans préavis.

» «Memory Stick Duo » et Memory STick Dun sont des marques
de Sony Corporation.

LB

* «Memory Stick » et =, sont des marques de Sony

. r ;
El'g%%(iﬁ ﬁ( Eﬁ&uet MemoRy STick PRO sont des marques
de Sony Corporation.
e« MagicGate Memory-Stick » &t macicGare Sont.des
marques de Sony Corporation.
» <« Memory, Stick-ROM. » et, MemaRry.SFickROM-Sont des
marques de Sony Corporation.

Preparationa la visualisation

d'images fixes stockees sur
un « Memory Stick »

Insertion d’'un « Memory
Stick »

Insérez le « Memory Stick » dans la fente « Memory
Stick » al’ avant du projecteur.
Insérez le « Memory Stick » dans le bon sens.

« Memory Stick »

Insérez le « Memory Stick » dans le
sens de la fleche jusqu’au déclic.

Etiquette pour la
prévention d’une insertion
incorrecte

[ O—

MEeMORY STICK

Pour retirer le « Memory Stick »

Alors que le témoin d' acces est éeint, enfoncez le
«Memory Stick » et relachez-le. Lorsque le
«Memory Stick » est libéré, retirez-le.

Témoin d'acces

Remarque
Insérez le « Memory Stick » avec lafléche tournée verslafente
du « Memory Stick ».

Préparation a la visualisation d'images fixes stockées sur un « Memory Stick »



Affichage des images en mode
appareil photo numérique

— Touche INPUT

@Lﬁ

D D @

PICTURE MODE

| Touches 4/¥/<em/mp|
ENTER

I == ]2

VOLUME  SIDE SHOT

Appuyez sur INPUT pour
sélectionner MS.
L’ écran Origine Memory Stick apparait.

Symbole Origine Affichage des 20 premiéres
Memory Stick vignettes

Origine Memory Stick
. Diaporama

BT

Sélectionnez un dossier

“es Mode photo num.

nnnnnnnnnnn

S’affiche sile « Memory St ick » contient un fichier

- ﬂ Fideynamgriom gangrle s derniers chiffres.

Qu’est-ce que le mode appareil photo
numérique ?

Ce projecteur ne peut choisir et afficher que des
fichiers d'image JPEG et MPEGL1 du « Memory
Stick » enregistrés par un appareil photo numérigue
(compatible DCF).

Remarques

¢ Lemode appareil photo numérique est inopérant si le
«Memory Stick » contient plus de 2 000 fichiers d’image
enregistrés par un appareil photo numérique.

« Pour lesfichiers d’image enregistrés avec lafonction
d’ annotations vocal es (Voice Memo) d'un appareil photo
numerique Sony, seuls lesfichiers d’image fixe s affichent.

» Sivoussupprimez unfichier d’ image avec le symboledefichier
connexe ( 4 D ), lefichier d’image connexe est également
supprimé.

Conseil
Lesimages de petite taille d’ un dossier qui s affichent ensemble
sont appel ées « vignettes ».

Avant d’utiliser un fichier d'image

Pour utiliser un fichier d'image, affichez le menu
Index ou le menu de paramétrage d’image.

Menu Index

Pour afficher le menu Index, sélectionnez une

vignette, puis appuyez sur ENTER.

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes a

I"aide du menu qui s affiche sur I’écran d'index :

- affichage d’un fichier d'image sur écran complet

- exécution d'un diaporama

- protection d'un fichier d’image important

- rotation d’ un fichier d’ image (image fixe seulement)

- mémorisation du fichier d’image de lancement
(image fixe seulement)

- suppression d’ un fichier d’ image

Menu de paramétrage d'image

Menu d’'une image fixe

Pour afficher e menu de paramétrage d’image,

appuyez sur ENTER avec une image affichée sur

écran complet. Vous pouvez effectuer les opérations

suivantes al’ aide du menu qui s affiche sur I’ écran de

paramétrage d' image :

- affichage/masquage des informations de fichier
d’image

-.protection.d’ unfichier.d’ image important

- rotation d'un fichier d'image

- mémorisation.du fichier d’image de lancement

= suppression d'un fichier dimage

Préparation a la visualisation d'images fixes stockées sur un « Memory Stick »
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Menu d’un fichier vidéo

Pour afficher le menu de paramétrage d’image,

sélectionnez « Menu » dans |e lecteur vidéo.

Vous pouvez effectuer les opérations suivantes a

I"aide du menu qui s affiche sur I’ écran de

paramétrage d’ image :

- affichage/masquage des informations de fichier
vidéo

- sélection du mode de son désiré

- protection d'un fichier vidéo important

- suppression d'un fichier vidéo

Pour plus d’informations sur les opérations, voir la
description de chaque écran.

Ecran d’index de fichier d’image fixe

S’affiche si le fichier
estceluide I'image de
lancement. —

S’affiche si le fichier — Menu Index

est protégé.

4 origine Memory Stick = <

2™
4
/A

N

i O

i Si”ﬂg% N
I
s

i

Ecran complet

“as Mode photo num.

 Rotation

i

n
Ampl : 1024x768

I I
|Réso|ution | Date
Numéro/ Nom de fichier et
nombre total de  format de fichier
fichiers d'image

Pour sélectionner un fichier d’image sur |’ affichage
des vignettes, appuyez sur 4, ¥, <= ou =». Pour
afficher d'autres fichiers d’image lorsgue le dossier
actuel en contient plus de 20, sélectionnez un fichier
d’image de la derniére rangée et appuyez sur ¥ ou
sélectionnez un fichier de la derniére colonne,
appuyez sur = pour sélectionner le curseur de
défilement, puis appuyez sur ¥. Si vous appuyez sur

o ) S8k P dans#gnenu Index, un diaporama

= 44

commence.apartir de I’'image sélectionnée.

Ecran d’index de fichier vidéo
S’affiche lorsque
'image affichée

est un film.

S'affiche si le fichier —
est protégé.

Menu Index

£ origine Memory Stick PN = <
- AN
- \A/\h
[~ opton, W z [ =
Lecteur vidéo
=
Sélectionnez un dossier = TS
“as Mode photo num.
e

I
| Date
Nom de fichier et
format de fichier

Résolution
Numéro/
nombre total de
fichiers d'image

Ecran de paramétrage d’image pour une
image fixe

Menu de paramétrage d’'image

Résolution
Date

Numéro/nombre total
de fichiers d'image Nom de fichier et

S’affiche si le fichier est celui format de fichier

de I'image de lancement.

S’affiche si le
fichier est protégé.

Pour afficher un autre fichier d’imagelorsqu’il y ena
plusieurs dans le dossier actuel, appuyez sur =, S
vous.appuyez'sur-MS SkIDE dansle menu.de
paramétrage d’ image, I’ écran Origine Memory Stick
réapparait.

Préparation a la visualisation d'images fixes stockées sur un « Memory Stick »



Lecteur vidéo

Menu de paramétrage d’'image pour un VI S u al Isatl O n d eS

fichier vidéo

Images

[®lPréc. [ N

Act.
Sélection audio
D/G

Visualisation des images
dans I'ordre — Diaporama

— S Vous pouvez exécuter un diaporama avec les images
Ampl : 320x240 ' 15.JUL.2003 12:34 enregistrées par un appareil photo numérique. Vous

| | pouvez faire avancer les diapositives
Résolution Date automatiquement ou manuellement.
Numéro/nombre Nom de fichier et
total de fichiers format de fichier
d'image
Icéne de film

PICTURE MODE
(cn 1l:+))‘ L 2 - 5

VOLUME  SIDE SHOT

.
- =

1 Affichez I'’écran Origine
Memory Stick. ( & page 43)

S’affiche si le fichier est protégé.

Touche MS SLIDE
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THE TRUSTED SOURCE FOR PROJECTOR LAMPS AND ACCESSORIES

Visualisation des images 45 FR
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2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour

sélectionner « Diaporama »,
puis appuyez sur ENTER.

Le menu de paramétrage de diaporama
s affiche.

Menu de paramétrage de diaporama

4 origine Memory Stick [

Al

Py @
s

uto
interval
épéter
Act
| ¢-Fermer ___]

nnnnnnnnnnn

Effet : pour activer/désactiver I’ effet lorsque la
diapositive et affichée.

Diapo avan. (avance des diapositives) :
pour spécifier un passage automatique
(« Auto ») ou manuel (« Manuel ») ala
diapositive suivante.

Intervalle : pour spécifier letemps d affichage
d’ une diapositive. Ce paramétre est
inopérant lorsgue « Diapo avan. » est sur
«Manuel ». L'indication de durée est
approximative.

Répéter : permet de choisir entre une
exécution répétée et une exécution une seule
fois du diaporama.

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour

régler le parametre
sélectionné, puis appuyez sur
ENTER.

8 origine Memory Stick

Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner le parametre,
puis appuyez sur ENTER.

- 4 FixYourDLP. com

Bpmareared by

Visualisation des images

Apres avoir défini tous les
paramétres, appuyez sur 4 ou
¥ pour sélectionner

« Démarrer », puis appuyez

sur ENTER.

Lorsgue vous placez « Diapo avan. » sur

« Auto », les diapositives avancent
automatiquement. Lorsgue vous sélectionnez
une image vidéo, elle est lue automatiquement
et aprés sa lecture, la diapositive suivante

s affiche.

Si I’ option « Manuel » est sélectionnée, utilisez
latouche = pour faire avancer les diapositives.
Pour revenir aladiapositive précédente, utilisez
latouche <=. L'image vidéo n’'est pas lue et sa
premiére image s affiche. Pour lalecture
d'imagesvidéo, voir « Lectured’ images vidéo »
alapage 48.




Pour terminer le diaporama . q .
Si le paramétre « Diapo avan. » est sur « Auto », Affic age une |mage sur

appuyez sur MS SLIDE ou ENTER. écran complet — Ecran complet
S'il est sur « Manuel », appuyez sur MS SLIDE.

Vous pouvez projeter I une des images d’index sur

Pour revenir & I’écran Origine Memory écran complet. Pour afficher une image vidéo sur
Stick d’avant I'exécution du écran complet, voir « Lecture d’ images vidéo » ala
diaporama page 48.

Sélectionnez « Fermer » al’ étape 5 ci-dessus.

Lancement rapide du diaporama

Appuyez sur MS SLIDE au début du diaporama car

N R @D @D
les parametres restent mémorisés méme | orsque vous
changez d’ entrée aprés avoir effectué les opérations (@)
desétapes1 a4. L'entrée passesur MSet le

diaporama démarre rapidement.

Pour commencer le diaporama a B 2'3
partir d’'une image d’index
sélectionnée COED | e Ms sLIDE

Vous pouvez exécuter un diaporama en sélectionnant @ =
une vignette de |’ écran d’index.

1 Appuyez sur 4, ¥, 4= ou =» pour 1 _ ] o
sélectionner le fichier d'image & partir Affichez I'écran Origine
duquel vous désirez commencer le Memory Stick. ( @& page 43)

diaporama, puis appuyez sur ENTER.

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner 2
« Diaporama » dans le menu Index de Appuyez sur 4, ¥, 4= ou =»
fichier d’'image fixe/fichier vidéo, puis pour sélectionner |’image fixe

appuyez sur ENTER. gue vous désirez afficher sur

écran complet, puis appuyez
sur ENTER.

Le menu Index de fichier d'image fixe apparait.
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Menu Index de fichier d'image fixe

4 origine Memory Stick

Ecran complet

- ﬂ FixYou rDLF com

i
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3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Ecran
complet », puis appuyez sur
ENTER.

L’ image sélectionnée est projetée sur tout
|"écran.

Pour afficher la diapositive
précédente ou suivante

Pour afficher ladiapositive suivante, appuyez sur =

Pour revenir ala diapositive précédente, appuyez sur
<=

Pour revenir a I'écran Origine Memory
Stick

Appuyez sur MS SLIDE.

Vous pouvez également revenir al’ écran Origine
Memory Stick en utilisant le menu Index. Appuyez
sur ENTER pour afficher I’ écran d’index de fichier
d’ image fixe, appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Précédent », puis appuyez sur ENTER.

b i FixYourDLP. com

Baa

Visualisation des images

Lecture d’'images vidéo

Vous pouvez visionner un film au format MPEG1
enregistré en MPEG MOV IE Sony, etc.

= @ @

PICTURE MODE

- 2-4

— Touche MS SLIDE

= 1>

1 Affichez I'’écran Origine
Memory Stick. ( & page 43)

2 Appuyez sur 4, ¥, <= ou =»
pour sélectionner I'image
vidéo a afficher, puis appuyez
sur ENTER.

Le menu Index de fichier vidéo apparait.

Menu Index de fichier vidéo

£ origine Memory Stick

Conseil
Lorsgue vous sélectionnez une image video sur I’ écran d’index,
& Rotation’ e« bancmint 3 ne soft pas disponibles:



3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « L ecteur vidéo »,
puis appuyez sur ENTER.

Le Lecteur vidéo apparait.

[«IPréc. Suiv.

8 ]

:1124/1234 Fichier : BASEBALL.MPG

: 15.JUL.2003 12:34

on W n

i Ampl : 320x240 Date

B (lecture/pause) : pour commencer lalecture.
Pendant |alecture, ce bouton est remplacé par le
bouton 1 (pause).

B (arrét) : pour arréter lalecture.

Ecran complet : pour visionner une image vidéo
sur écran complet.

Menu : pour afficher le menu de paramétrage
d’image vidéo.

[Indication guide]

<= Préc. : pour afficher ladiapositive précédente en
mode de pause de film. Pendant lalecture,
I'indication guide est remplacée par <=
« Rembob » (rembobinage).

=p Suiv. : pour afficher la diapositive suivante en
mode de pause de film. Pendant lalecture,
I”indication guide est remplacée par =% « Av rap »
(avance rapide).

Conseil

Le lecteur vidéo ne s affiche pas lorsgue « Diapo avan. » est sur
« Auto » dans « Diaporama ».

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
) AR

Lalecture commence. A lafin delalecture, le
lecteur s arréte avecla premiere image dufilm
affichee.

Remarque

Le projecteur peut lire un film MPEG1 enregistré en MPEG
MOVIE Sony, etc. (Un sautillement du film se produit
occasionnellement pendant lalecture.) Lesfilms MPEG1 pouvant
étre utilisés sont MPEG MOV IE AD/EX/HQ/HQX/CV, MPEG1
de VAIO Giga pocket (équivalent a un CD vidéo).

Pour arréter la lecture
Appuyez sur ¥ pour sélectionner l.

Pour visionner un film sur écran
complet

Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner « Ecran
complet » dans |e lecteur vidéo, puis appuyez sur
ENTER.

L’image est agrandie pour couvrir I’ écran et lalecture
commence. Lorsque vous appuyez sur 4, ¥, 4= =p
ou ENTER pendant lalecture, le lecteur vidéo

réapparait.
Remarque

Lorsque I’'image est de petite taille, elle n’ est pas agrandie pour
couvrir I’ écran quand vous sélectionnez « Ecran complet ».

Pour revenir a I'’écran Origine Memory
Stick

Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner « Précédent ».

Pour sélectionner le mode de son
désiré

1 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Menu ».
Le menu de paramétrage d’image vidéo apparait.

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Sélection audio ».

Visualisation des images
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3 Appuyez sur VOLUME + ou — pour régler le , . .
son. Sélection du dossier contenant

le fichier d'image désiré

Menu de paramétrage d’'image vidéo

1 Affichez I'écran Origine Memory Stick.

—— Remarque
GRS | ] leez « Mode phOtO num. » sur « Dés » avant I’ Ut”lsatl on.
Act. (& page 51)

Sélection audio

<+ Fermer

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Sél. un dossier », puis appuyez sur
ENTER.

Laliste des dossiers apparait.

Dossier actuel Liste des dossiers

R RRrBrRRRH
on EE. n°  :1/1234

Fichier : SJP0001.MPG 4 Origine Memory Stick
Ampl : 320x240 Date :15.JUL.2003 12:34
=
. M
. O |
D/G : pour entendre le son droit et le son gauche. r & tmwsocr
& 105MSDCF

D : pour entendre le son droit.
G : pour entendre le son gauche.

& 106MSDCF

& 107MSDCF

% & 108MSDCF

LN T & 109MSDCF

L

Vers niveau  Premier fichier d'image du
supérieur dossier actuel

3 Appuyez sur = pour sélectionner la liste
des dossiers.

4 origine Memory Stick

 Mode photorum.

- & 101MSDCF
- < toausocr

I & 103MSDCF
& 104MSDCF
& 105MSDCF
& 106MSDCF
& 107MSDCF
& 108MSDCF

-
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- F'xYﬂurDLF'EE'rT' 4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner le
S dossier contentant le fichier d’image a

afficher, puis appuyez sur ENTER.
Pour sélectionner des dossiers qui ne sont pas
affiches, appuyez sur = pour. selectionner/le
curseur de défilement de laliste des dossiers, puis
appuyez sur A ou V. Les 10 dossiers suivants
s affichent.

FR 50 Visualisation des images



Conseil
Un dossier contient plusieurs fichiers d’'image. Un dossier

ir desfichiersd’i fi idéo individuel R t t d,
g et otation a'une
Image fixe

afficher un fichier d’'image d’'un « Memory Stick ».

Pour désactiver le mode appareil
photo numérique

1 Affichez I'écran Origine Memory Stick.

2 App’uyez sur f ou ¥ pour selectionner Vous pouvez faire pivoter une vignette ou une image
« Sél. un dossier », puis appuyez sur fixe d’ écran complet & droite ou & gauche par étapes
ENTER. de 90°.

3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner Remarque
« Mode photo num. », puis appuyez sur Vous ne pouvez pas faire pivoter une image vidéo.

ENTER.

~

4 Appuyez sur ¥ pour sélectionner « Dés. »,
puis appuyez sur ENTER.

Laliste des dossiers apparait.
Liste des dossiers (@)

PICTURE MODE

£ origine Memory Stick
R
& 101MSDCF
& 102MSDCF
& 103MSDCF
& 104MSDCF
& 105MSDCF
& 106MSDCF
N 2 S SLIDE MENU
& 108MSDCF
& 109MSDCF vl —n
é\%' WIDE MODE LENS RESET
£l =
= ' ' 1 Affichez I'écran Origin
e chez I'écran Origine

Memory Stick. ( & page 43)
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2 Appuyez sur 4, ¥, 4= ou =»

pour sélectionner I'image a
pivoter, puis appuyez sur
ENTER.

Le menu Index d'image fixe apparait.

Menu Index d’'image fixe

4 origine Memory Stick

MMMMMMMMMMM

3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour

sélectionner « Rotation », puis
appuyez sur ENTER.

Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner le sens de
rotation “)(a droite) ou (7
gauche), puis appuyez sur
ENTER.

A chaque pression sur latouche ENTER,
I’image pivote de 90°.

- 5 FixYou rEL'.FI*. com

Rotation d’'une image fixe

Pour faire pivoter une image fixe sur
écran complet

1 Affichez une image fixe sur écran complet.

(®& page 47)

2 Appuyez sur ENTER.

w

Le menu de paramétrage d’ image pour une image
fixe apparait.

Menu de paramétrage d’'image pour une image fixe
sur écran complet

Effectuez les opérations des étapes 3 et 4
de « Rotation d’'une image fixe ».

Remarques

Vous ne pouvez pasfaire pivoter uneimage protégée. (& page
53)

Avant de lafaire pivoter, vous devez la déprotéger.
Lorsqueletaquet de protection en écriture du « Memory Stick »
setrouve sur LOCK, vous ne pouvez pas faire pivoter les
images du « Memory Stick ».



Protection d'une

Image importante

Vous pouvez protéger une image fixe pour empécher
son effacement accidentel.

® & =

PICTURE MODE

(€ EEIEE YY)

Le menu Index apparait.

Menu Index

“as Mode photo num.

S’affiche si le fichier est protégé.

3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Protect. », puis
appuyez sur ENTER.

1 Affichez I'écran Origine
Memory Stick. ( & page 43)

2 Appuyez sur 4, ¥, €= ou =»
pour sélectionner I'image a
protéger, puis appuyez sur
ENTER.

4 FixYourDLP.com

Bpepriaaned by L

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Act. » ou « Tt
act », puis appuyez sur
ENTER.

Act. : L'image sélectionnée sur |’ écran d’index
est protégée.

Tt act : Touteslesimages du dossier
sélectionné sont protégées.

L e symbole de protection apparait sur I’ écran

d’index pour I'image protégée.

Pour désactiver la protection

Sélectionnez « Dés. » ou « Tt dés» al’ étape 4.
Lorsgue vous sélectionnez « Dés. », ceci déprotege
I’image sélectionnée. L orsque vous sélectionnez « Tt
dés », ceci déprotége toutes les images du dossier
sélectionné.

Pour protéger une image fixe sur
écran complet

1 Affichez I'image desirée sur'écran
complet. ( & page 47)

Protection d’une image importante
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«Mons Aloway »
un,p uonesiinn

2 Appuyez sur ENTER.
Le menu de paramétrage d’ image fixe apparait.

Menu de paramétrage d’image fixe

3 Effectuez les opérations des étapes 3 et 4
de « Protection d'une image importante ».

Protection d’'une image vidéo dans le
lecteur vidéo

1 Effectuez les opérations des étapes 1 a 3
de « Lecture d’'images vidéo » (@& page 48)
pour afficher le lecteur vidéo a I'écran.

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Menu », puis appuyez sur ENTER.
Le menu de paramétrage d’image vidéo apparait.

Menu de paramétrage d'image vidéo

Informations
Act.

Sélection audio
D/G

< Fermer

|

| :11/1234 Fichier : SJP0001.MPG
i Ampl : 320x240 Date :15.JUL.2003 12:34

|
-, Fis VaIe i i gt protégé.

=54

Bpepriaaned by L

3 Effectuez les opérations des étapes 3 et 4
de « Protection d’'une image importante ».

Projection de [image

selectionnee orsque e projecteur
est Sous tension — Lancement

L orsque vous mettez le projecteur sous tension,
I”image fixe spécifique mémorisée dans | e projecteur
est automatiquement projetée pendant 30 secondes
environ, méme lorsgu’il N’y a pas d’ entrée de signal.
Vous pouvez remplacer cetteimage fixe par une autre
de votre choix.

Mémorisation d’'une image fixe
comme image de lancement

Pour utiliser uneimage du « Memory Stick » comme
image de lancement, mémorisez-la sur le « Memory
Stick ».

Consell

Vous ne pouvez pas mémoriser un fichier vidéo comme image de
lancement.

= @ =

PICTURE MODE

T a= J3)

1 Affichez I'’écran Origine
Memory Stick. ( & page 43)

Projection de I'image sélectionnée lorsque le projecteur est sous tension — Lancement



3 Effectuez les opérations des étapes 3 et 4

2 Appuyez sur f ‘ <=y = de « Mémorisation d’'une image fixe
. . C \ comme image de lancement ».
pour sélectionner I'image a
utiliser comme image de Pour abandonner la mémorisation de
lancement, puis appuyez sur I'image de lancement
ENTER.

N _ R 1 Affichez I'écran d’index en sélectionnant
Lemenu Index d'image fixe apparait. une vignette, sélectionnez « Lancmnt »,
puis appuyez sur ENTER.

Menu Index d’'image fixe

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner

E— « Annuler », puis appuyez sur ENTER.

[« Option

Sélection de la source de

I'image de lancement
S’affiche si le fichier est celui de 'image de = (o
lancement.
3
Appuyez sur 4 ou ¥ pour

sélectionner « Lancmnt », puis
appuyez sur ENTER.

I == [2)

4 Appuyez sur f ou ‘ pour VOLUME  SIDE SHOT
sélectionner « Entrée », puis +
appuyez sur ENTER. -

Le symbole d'image de lancement s affiche sur
I” écran d’index.

Vous pouvez mémoriser une image de
lancement par « Memory Stick ».
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1 Affichez I'écran Origine

Pour mémoriser une image fixe sur Memory Stick. ( & page 43)
: co IE;[ Co_mme image de
- 15 GO R Ein
Jﬁ%rﬂe;&ﬂ iy 2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
1 (Affichez l'image fixe & mémoriser sur sélectionner « Option », puis
écran complet. ( @& page 47) appuyez sur ENTER.

2 Appuyez sur ENTER pour afficher le menu
de paramétrage d’'image fixe.

Projection de I'image sélectionnée lorsque le projecteur est sous tension — Lancement 55 FR



3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Réglage », puis
appuyez sur =% ou ENTER.

« Lancmnt » est sélectionné.

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner la source de
I'image de lancement, puis
appuyez sur ENTER.

Original : Sélectionnez cette option pour
utiliser I'image interne du projecteur. Ceci
est leréglage d'usine.

Personnalisé : Sélectionnez cette option pour
utiliser I’'image mémorisée sur I’ écran
d'index et stockée sur le « Memory Stick ».
(& page 54)

Dés. : Sélectionnez cette option pour désactiver
lafonction d'image de lancement.

Suppression

d’une image

Vous pouvez supprimer lesimages inutiles du
«Memory Stick ».

= & @

PICTURE MODE

- 2-4

Gl = 1)

1 Affichez I'’écran Origine
Memory Stick. ( @& page 43)

Remarques

* Pour fairedisparaitrel’ écran d’ image delancement lorsqu'’il est
affiché, appuyez sur 4/¥/<=/=» ou ENTER.

* Pour utiliser I'image mémorisée, insérez le « Memory Stick »
contenant I’image dans |e projecteur, puis mettez celui-ci sous
tension.

* Vouspouvez mémoriser uneimage delancement par « Memory
Stick ».
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- 4 FixYourDLP.com
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FR 56 Suppression d'une image

2 Appuyez sur 4, ¥, 4= ou =»
pour sélectionner I'image a
supprimer du « Memory
Stick », puis appuyez sur
ENTER.

Le menu Index apparait.

Menu Index

£ origine Memory Stick

Sélectionnez un dossier

“as Mode photo num.
.

L




3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Suppr. », puis
appuyez sur ENTER.

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner I'option désirée,
puis appuyez sur ENTER.
Lorsque « Le fichier
sélectionné sera supprime.
OK ? » ou « Tous les fichiers
seront supprimés. OK ? »
s’affiche, sélectionnez « Oui »,
puis appuyez sur ENTER.

Img sél : pour supprimer I'image sélectionnée.

Ttsimgs: pour supprimer touteslesimagesdu
dossier sélectionné.
Fermer : pour ne pas supprimer d’'image.

Remarques

« Vous ne pouvez pas supprimer un fichier protégé. (& page 53)
Avant de le supprimer, vous devez le déprotéger.

 Lorsqueletaquet de protection en écriture du « Memory Stick »
setrouve sur LOCK, vous he pouvez pas supprimer lesimages
du « Memory Stick ».

g FixYourDLP.com

Pour supprimer une image fixe sur
écran complet

1 Affichez I'image fixe a supprimer sur écran
complet. ( & page 47)

2 Appuyez sur ENTER pour afficher le menu
de paramétrage d’'image fixe.

3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Suppr. », puis appuyez sur ENTER.

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
I'option désirée, puis appuyez sur ENTER.
Lorsque « Le fichier sélectionné sera
supprimé. OK ? » s’affiche, sélectionnez
« Oui », puis appuyez sur ENTER.

Pour supprimer une image vidéo dans
le lecteur vidéo

1 Effectuez les opérations des étapes 1 a 4
de « Lecture d’images vidéo » (@& page 48)
pour afficher le lecteur vidéo a I'écran.

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Menu », puis appuyez sur ENTER.
Le menu de paramétrage d’image vidéo apparait.

3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
« Suppr. », puis appuyez sur ENTER.

4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner
I'option désirée, puis appuyez sur ENTER.
Lorsque « Le fichier sélectionné sera
supprimé. OK ? » s’affiche, sélectionnez
« Oui », puis appuyez sur ENTER.

Remarque

Si vous supprimez un fichier aors que « Mode photo num. » est
sur « Act. », il se peut que d’ autres fichiers soient supprimés.
(@& page 43)
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Le menu de paramétrage d’ option apparait et
« Fichier » est sélectionné.

Tri des iImages

cectonnez un dosser [l 0120
| # Memory Stick |
4 100MSDCF

Vous pouvez trier lesimages du « Memory Stick » par
nom ou par date de modification dans|’ ordre

i

ascendant/descendant.

3 Appuyez sur =% ou ENTER,
appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Trier », puis
appuyez sur ENTER.

(€N EEIEEN ED)

B 2'4 4 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner I'option désirée,
puis appuyez sur ENTER.

| wen oAl £ |

VOLUME  SIDE SHOT 188 origine Memory Stick

o L Régiage
4 Memory Stick

z S
5 = Affichez I'écran Origine
0, g_ Memory Stick. ( & page 43)
R 5 Remargue Par nom |2 : pour un tri par nom d’'image de
v Placez « Mode photo num. » sur « Dés. » avant |’ utilisation. AAazZ.
(@ page 1) Par nom |Z : pour un tri par nom d'image de
ZaA.
2 Par date |; : pour untri par date
Appuyez sur 4 ou 4 pour d’ enregistrement depuis la plus ancienne.
‘ sélectionner « Option », puis Par date | pour untri par date
- 9F|ﬂrfaﬁ L yé:g?@w ENTER. d’ enregistrement depuis la plus récente.
Remarque

Pour lesimagestraitées sur ordinateur, la date affichée peut étre
la date de madification et norula dated’ enregistrement:

FR 58 Tri des images



AfﬁChage d’images 3 Appuyez sur =% ou ENTER,
appuyez sur 4 ou ¥ pour

ﬁxeS ou d’images sélectionner « Filtre », puis

. appuyez sur ENTER.
video

[iiy Fichier

[ Réglage |
el ~ Régiage

Vous pouvez choisir den'’ afficher quelesimagesfixes
ou lesimages vidéo d’' un « Memory Stick ».

Image fixe : pour n’'afficher que desimages
fixes.

Image vidéo : pour n'afficher que desimages
(€3 e D) . 2_4 vidéo. ' .

Dés. : pour afficher toutes les images.
4

Appuyez sur 4 ou ¥ pour

sélectionner I'option désirée,
puis appuyez sur ENTER.

Lorsgue « Filtre » est sélectionné, I’ option
sélectionnée « Image fixe » ou « Image vidéo »

1 Affichez I'écran Origine
Memory Stick. ( & page 43)

Remarque est indiquée sur I’ écran Origine Memory Stick.
Placez « Mode photo num. » sur « Dés. » avant I’ utilisation. —
(@ page 51) e | | con N A g

(=4 Fichier

Filtre : Image fixe

e £ Réglage
& Memory Stick
& 100MSDCF

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Option », puis
appuyez sur ENTER.

Le menu de paramétrage d' option apparait et
« Fichier » est sélectionné.
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<+ Fermer
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Affichage des

Informations du
« Memory Stick »

Vous pouvez afficher le type et la capacité utilisée et
restante du « Memory Stick » acuel.

= @ =

PICTURE MODE

(€N EEIEEN ED)

1 Affichez I'écran Origine
Memory Stick. ( & page 43)

2 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Option », puis
appuyez sur ENTER.

Le menu de paramétrage d’ option s affiche.
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FR 60 Affichage des informations du « Memory Stick »

3 Appuyez sur 4 ou ¥ pour
sélectionner « Memory Stick ».

Lesinformations du « Memory Stick » actuel
s affichent.

Pour revenir a I'’écran Origine Memory
Stick

Appuyez sur 4 ou ¥ pour sélectionner « Fermer ».



o0 o . y 4 A .
Initialisation d’'un Appuyez & nouveau sur

« Memaory Stick »
— Formatage

Si un « Memory Stick » est inutilisable, initialisez-le
avec le projecteur.

Touteslesdonnées du « Memory Stick » sont effacées
lorsdel’initialisation.

5 Lorsque « Tqus les fichiers
= seront supprimes. OK ? »
- s'affiche, sélectionnez « Oui »,
puis appuyez sur ENTER.
. _— 2 5 L e formatage commence.
Gl = 11— /=
Pour revenir a I'écran Origine Memory
Stick avant d'initialiser le « Memory
Stick »
Sélectionnez « Fermer » al’ étape 4. L' écran Origine
Memory Stick réapparait. A
1 Affichez I'écran Origine Remarques % %
Memory Stick. ( @& page 43) « Lorsdel'initialisation du « Memory Stick », lesimages 30
protégées sont également effacées. o ,9_"..
« Si vous essayez d initialiser un « Memory Stick » avec son 2 O
2 taquet de protection en écriture sur LOCK, le message wn >
«Memory Stick verrouillé » s affiche. = Q
AppuYeZ sur f Olfl ‘ pour' * Pendant I’initialisation du « Memory Stick », vous ne pouvez % %
sélectionner « Optlon », PUIS pas utiliser les touches pour les opérations de |’ écran Origine 9
appuyez sur ENTER. Memory Stick.

Le menu de paramétrage d’ option s affiche.

Appuyez sur 4 ou ¥ pour
"Qélé tionAd« Memory Stick »,
puis appuyez sur. =» ou
ENTER.

3
WFI

Initialisation d’un « Memory Stick » — Formatage 6 1 FR



Divers

Cette section indique comment résoudre
les problémes, comment remplacer une
lampe, lefiltre aair, etc.

Dépannage

Alimentation

Leprojecteur nesemet | < Attendez environ une minute
pas sous tension. avant de mettre le projecteur
sous tension. (& page 29)

- Fermez correctement le
couvercle de lalampe.
(@ page 65)

= Fermez correctement le
couvercledu filtre a air.
(@ page 66)

- ﬁ FixYou rDLP com

Dépannage

FRB2 ‘

Image

Pas d'image.

- Assurez-vous que les
raccordements ont été
correctement effectués.

(& page 14)

= Sélectionnez correctement la
source d' entrée &I’ aide dela
touche INPUT. (& page 28)

< Paramétrez |’ ordinateur pour
que lasortie de signal s effectue
par un moniteur externe.

= Paramétrez |’ ordinateur pour
gue lasortie de signal ne
s effectue que vers un moniteur
externe.

= Sélectionnez « Ordinateur »,

« Composant » ou « Video
GBR » pour « Sél signentr A »
danslemenu REGLAGE @ en
fonction du signal d’ entrée.

(@ page 36)

L'imageviale
connecteur PJMULTI
présente des couleurs
anormales.

< Sélectionnez « Ordinateur »,
« Composant » ou « Video
GBR » pour « Sél signentr A »
danslemenu REGLAGE @ en
fonction du signal d’entrée.
(@ page 36)

Labalance des
couleurs est incorrecte.

2 Réglez I'image dans « Réglez
I’'image... » du menu
PARAMETRAGE DE
L'IMAGE B3> (& page 34)

= Placez « Standard coul. » du
menu REGLAGE @ sur le
standard couleur du signal
d entrée. (& page 37)

L'image est trop
sombre.

< Réglez correctement le contraste
ou laluminosité dans « Réglez
I’'image... » du menu
PARAMETRAGE DE
L'IMAGE 3. (& page 34)

L’image n’est pas
nette.

- Réglez lamise au point avec
FOCUS +/—. (& page 29)

- Delacondensation s est formée
sur I’ objectif. Laissez le
projecteur sous tension pendant
environ deux heures.

L’image trembl ote.

= Réglez correctement « Phase des
points » dans « Réglez le
signal... » du menu REGLAGE
DE L'ENTREE .
(¢ page 35)




Son
Pas de son.

Affichage sur écran

L’ affichage sur écran
N’ apparéit pas.

Télécommande

Latélécommande ne
fonctionne pas.

« Memory Stick »

\ous ne parvenez pas a
insérer le « Memory
Stick » danslafente

« Memory Stick ».

21l n'yadesonquelorsdela
lecture d’ une image vidéo au
format MPEG1 du « Memory
Stick ». (& page 49)

= Réglez « Volume » dansle menu
PARAMETRAGE DE
L’'IMAGE 3> ou appuyez sur
VOLUME +dela
télécommande.

< Placez « Etat » du menu
REGLAGE DE MENU ¥ sur
«On ». (& page 37)

< Lespiles sont peut étre épuisées.
Remplacez les piles par des
neuves. (& page 6)

< Insérez les piles en respectant la
polarité. (& page 6)

2 Insérez le « Memory Stick »
avec lafléche tournée versla
fente « Memory Stick » du
projecteur. (& page 42)

Vous ne parvenez pas a
faire pivoter ou a
supprimer une image
fixe du « Memory
Stick ».

- Placez e taquet de protection en
écriture du « Memory Stick » en
position de déverrouillage.

(@ page4l)

= Déprotégez I'image sur I écran

d'index. (& page 53)

Vous ne parvenez pas a
formater un « Memory
Stick ».

= Placez e taquet de protection en
écriture du « Memory Stick » en
position de déverrouillage.
(@ page4l)

2 Le«Memory Stick » est
endommagé. Utilisez un autre
«Memory Stick ».

Indicateurs

L’indicateur LAMP/COVER ou TEMP/FAN du
panneau de commande s allume ou clignote en casde
probléme du projecteur.

Indicateur LAMP/COVER
Gg Indicateur TEMP/FAN

@@@

LAMP/ TEMP/
COVER FAN

POWER ON/
SAVING STANDBY

LAMP/COVER |- Posez correctement e couvercle de la
clignote. lampe ou le couvercle du filtre a air.
(@& pages 65 et 66)
LAMP/COVER |- Lalampeaatteint lafin de saduréede
salume. vie. Remplacez lalampe. (& page 65)
< Lalampe a atteint une température
élevée. Attendez une minute que la
lampe refroidisse et remettez le
projecteur sous tension. (& page 29)
TEMP/FAN < Leventilateur est défectueux.
clignote. Consultez |e service aprés-vente Sony.
TEMP/FAN = Latempérature al’intérieur du
salume. projecteur est anormalement élevée.
Véifiez si rien n’ obstrue les orifices
de ventilation ou si le projecteur est
utilisé a haute altitude.
LAMP/COVER |- Lecircuit électrique est défectueux.
et TEMP/FAN Consultez le service aprés-vente Sony.
s alument.

Lesvignettes ne

- Lesimages sont au format

afficher desfichiers
d’image fixe au format
JPEG d'un « Memory

s affichent pas. JPEG, mais ne sont pas
compatibles DCF. Utilisez des
images compatibles DCF.

Vous ne parvenez pas a | < Placez « Filtre » du menu

« Option » sur « Image fixe » ou
«Des. ».

m

. JPixYourDLP.c

ous ne parvehez'pas &
afficher desfichiers
d'image vidéo au
format MPEG1 d'un
« Memory Stick ».

4 Placez « Filtre » du menu
« Option » sur « Image vidéo »
ou « Des, ».

Messages d’avertissement

Consultez laliste ci-dessous pour connaitre la
signification des messages affichés al’ écran.

Surchauffe! - Mettez |e projecteur hors tension.
Lampe OFF 1 |- Vérifiez si lesorifices de ventilation ne
min. sont pas obstrués.
Fréquenceest |- Utilisez unsignal d' entrée danslaplage
hors limites! de fréquences admissible.
= Réglez le signal de sortie du moniteur
externe de I’ ordinateur connecté sur
SVGA.
= Placez « Sél sign entr A » sur
« Ordinateur » dans |e menu REGLAGE
.
Veérifiezrégl. |- Placez « Sél sign entr A » sur
de S4. Sign « Ordinateur » dans le menu REGLAGE
entr A. @ lorsgue le projecteur.recoit unsignal
RVB de I'ordinateur. (@& page-36)

Dépannage
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Aucun fichier
d’ imagefixe
pouvant étre
affiché dans ce
dossier.

2 1l 'y apasdefichier d image fixe dans
le dossier actuellement sélectionné bien
gue « Filtre » soit sur « Image fixe »
dans le menu « Option ».

Lecture = Latouche MS SLIDE a été enfoncée

impossible adorsqu’il n'y avait pasdefichier
d'image vidéo dans e dossier
sélectionné. Lediaporamane démarrera
pas.

Lecture - Lesdonnées d' image d'un fichier

impossible d’image vidéo sont endommageées.

Memory Stick |- Letaquet de protection en écriture du

verrouillé «Memory Stick » est sur « LOCK ».

Placez |e taquet en position de
déverrouillage.

Véifiezrégl. |9 Placez « S4l. Sign DVI » sur
de Sdl. Sign « Ordinateur » dans le menu REGLAGE
DVI. @ lorsquele projecteur regoit un signal
RVB del’ ordinateur. (& page 36)
Remarque
Avant demodifier leparamétre « Sél. SignDVI »,
débranchez |le cable DV, mettez e tuner
numeérigue hors tension, etc.
Remplacer la |- Le moment est venu de remplacer la
lampe. lampe. Remplacez lalampe.
(@& page 65)
Remplacer le |2 Le moment est venu de remplacer le
filtre. filtre aair. Remplacez lefiltre dair.
(& page 66)
Surchauffe! = Si vous utilisez le projecteur aune
Possible utilisé |  altitude de 1 500 m ou plus:
en haute sélectionnez « Oui » pour passer en
altitude. Passer | « Mode haute altit. ». (& page 37)
en mode haute |9 Si ce message s affiche lors de
altitude? Oui: I’ utilisation du projecteur a une atitude
4 Non: ¥ inférieure 21 500 m : vérifiez s les
orifices de ventilation ne sont pas
obstrués.
Diaphragme = Lediaphragme est endommagé.
inopérant. = Consultez le service aprés-vente Sony.

Erreur Memory
Stick

- Mauvais contact du « Memory Stick ».

= Nettoyez laborne du « Memory Stick ».

< Lamémoire d' un « Memory Stick »
avec fonction de sélection de mémoire
N’ a pas été correctement sélectionnée a
I’ aide du commutateur de sélection de
mémoire.

Messages de précaution

Consultez laliste ci-dessous pour connaitre la
signification des messages affichés al’ écran.

XS] = Aucun signal n'est requ al’ entrée
sélectionnée. Vérifiez les connexions.
(@ page 14)

Non applicable! | Appuyez sur latouche appropriée.

Avertissement sur les messages lors
de l'utilisation d’'un « Memory Stick »

Consultez laliste ci-dessous pour connéitre la
signification des messages.

Erreur detype | Un«Memory Stick » incompatible ou
Memory Stick ne pouvant pas étre utilisé avec le
projecteur a été inséré.
Erreur de - Le« Memory Stick » n’apas été
format correctement formaté. Formatez-le
correctement sur ce projecteur.
- Leformatage a échoué.
Erreur fichier |- Le nom attribué au dossier sélectionné

N’ est pas correct. Saisissez un nom de
moins de 66 caractéres, y comprisles
« [ » en affichant le menu « Sél. un
dossier ».

Mémoire morte
(ROM)

= Un « Memory Stick » en lecture seule
comportant des fichiers d' image a été
inséré. L’ enregistrement et la
suppression des données ne sont pas
possibles sur un « Memory Stick » en
lecture seule.

Acces refusé

= Un « Memory Stick » avec le controle
d’accés d’ un autre appareil a étéinséré.
Vous ne pouvez pas lire/écrire les
données avec ce projecteur. Pour lire/
écrire des données sur un « Memory
Stick » acontréled’ accés, déverrouillez
le « Memory Stick » sur |’ appareil sur
lequel il aété verrouillé.

Pasde Memory |- Insérez correctement le « Memory
Stick Stick » dans lafente « Memory Stick ».
Aucun fichier |- Le mode appareil photo numérique est
pouvant étre sélectionné bien qu'il N’y ait pas de
affiché. fichier d’image compatible DCF.
Aucunfichier |21l n'y apasdefichier dimagedansle
Fﬁ‘ﬂ’ﬂﬁﬁ_ﬁ rofigssier actuellement sélectionne.
affichedansce, |.., .

dossier.

Aucun fichier - |1l n"y-apas defichier d'image videéo
vidéo pouvant dansle dossier actuellement sélectionné
éfre affiche bien que « Filtre » soit sur « Image
danscedossier. | vidéo » dans le menu « Option ».

Dépannage




Indicateurs de précaution lors de

I'utilisation d’'un « Memory Stick » Remplacement de la

En cas de probleme d’un fichier d'image, il se peut I ampe
gue I’ un des indicateurs suivants apparai sse sur p
I”écran. Vé&rifiez les points suivants pour remédier au

probleme. Lalampe utilisée comme source lumineuse a une
- Les données d image sont dans un format certaine durée de vie. Lorsque I’ intensité lumineuse
? JPEG ou MPEG1 non compatible. de lalampe diminue, que la balance des couleurs de
I’image devient anormale ou que « Remplacer la
] = Une vignette est présente, mais elle n'est pas lampe. » s afficheal’ écran, ceci indique que lalampe
| % compatible DCF. est usée. Remplacez |alampe par une neuve (non
— — fournie).
177777y |21’y apas de données d'image sélectionnees. Utilisez une lampe pour projecteur LMP-H180
T : comme lampe de rechange.
- Des données d’images sont présentes, maisla
&l vignette est endommaggée. Pour remplacer la lampe apres avoir utilisé le
projecteur
< Les données d'image sont endommageées. Mettez e projecteur hors tension, puis débranchez le
\< cordon d’ alimentation. Attendez au moins une heure
pour permettre alalampe de serefroidir.

Attention

Lalampe est trés chaude lorsque vous mettez le projecteur hors
tension avec I’interrupteur I/(H (marche/veille). Elle peut vous
brdler si vous latouchez. Avant de remplacer lalampe, attendez
au moins une heure pour lui permettre de serefroidir. Pour retirer
le module de lampe, maintenez-le bien al” horizontale et tirez
perpendiculairement. N’ inclinez pas e module de lampe. Si vous
extrayez le module de lampe en I'inclinant et si lalampe se brise,
il se peut que vous vous blessiez avec les éclats.

1 Placez une couche de protection (chiffon)
sous le projecteur. Retournez le projecteur
a I'envers de facon que sa face inférieure
soit visible.

Remarque
Assurez-vous que le projecteur est stable aprés |’ avoir
retourné.

2 Appuyez sur le bouton de verrouillage du
support réglable pour rehausser le
support réglable.

- 4 FixYourDLP. com

Bpmareared by
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3 Ouvrez le couvercle de la lampe en
desserrant la vis avec un tournevis
cruciforme.

4 Desserrez les deux vis du bloc de lampe a
I'aide d’'un tournevis cruciforme. Retirez le
bloc de lampe par la poignée en veillant &
ne pas toucher le support réglable.

5 Introduisez la nouvelle lampe a fond
jusqu’a ce qu’elle soit correctement en
place en veillant a ne pas toucher le
support réglable. Serrez les deux vis.
Rabattez la poignée.

4 FixYourDLP.co

B by

6 'Refermez le'couvercle de‘la lampe ‘et
serrez les.vis:

7 Appuyez sur le bouton de verrouillage du
support réglable pour remettre le support
réglable sur sa position initiale.

Remplacement du filtre a air

8 Remettez le projecteur a I'endroit.

9 Branchez le cordon d’alimentation et
mettez le projecteur en veille.

10 Appuyez sur chacune des touches
suivantes de la télécommande dans
I'ordre indiqué pendant moins de cing
secondes : RESET, <=, =» ENTER.

Remarques

« N’introduisez pas les doigts dans le logement de lampe et
veillez & ce qu'aucun liquide ou objet N’y pénétre pour éviter
tout risque d’ électrocution ou d’incendie.

* Pour le remplacement, utilisez uniquement une lampe pour
projecteur LMP-H180. L’ utilisation d’ une autre lampe que la
LMP-H180 pourrait provoquer un dysfonctionnement.

< Avant deremplacer lalampe, mettez |e projecteur horstension
et débranchez le cordon d’ alimentation.

Remplacement du filtre

a air

Lefiltre aair doit étre remplacé périodiquement.
Lorsgque « Remplacer lefiltre. » s affiche al’ écran,
remplacez immédiatement lefiltre aair.

Remarques

e Leremplacement du filtre aair est trésimportant pour la
performance du projecteur et pour éviter les
dysfonctionnements. Lorsque |le message de remplacement
apparéit al’ écran, remplacez aussitot lefiltreaair. 1l est
recommandé de remplacer lefiltre aair toutes les 1 000 heures
d' utilisation environ.

e Lorsduretrait dufiltre aair, veillez ace que de lapoussiére ou
des objets ne pénétrent pas dans le projecteur.

1 Placez une couche de protection (chiffon)
sous le projecteur. Retournez le projecteur
a I'envers de facon que sa face inférieure
soit visible.

Remarque
Assurez-vous que le projecteur est stable aprés |’ avoir
retourné.



2 Ouvrez le couvercle du filtre tout en

poussant les boutons de verrouillage du Spéciﬁcaﬂons

filtre vers l'intérieur.

Systéme
Systeme de projection
Systéme de projection a 3 panneaux
LCD, 1 objectif
Panneau LCD Panneau LCD TFT de 0,87 pouce avec
réseau de microlentilles, 3 276 504

pixels (1 092 168 pixels x 3)
Objectif Objectif zoom 1,3 fois (motorisé)
. . N A 33,6 - 42 mm/F1,7 - 2,1
3 Retirez le filtre a air en le tenant par la Lampe Type UHP 180 W

languette du couvercle de filtre. Dimensions de I'image projetée

Plage : 40 & 300 pouces (en diagonale)
Standard couleur NTSC3.58/PAL/SECAM/NTSC4.43/
PAL-M/PAL-N, sélection
automati que/manuelle
Signaux vidéo compatibles
RVB 15 kHz/composantes 50/60 Hz,
composantes/progressif 50/60 Hz,
DTV (480/60i, 575/50i, 480/60p,
575/50p, 720/60p, 720/50p, 1080/
60i, 1080/50i), 1080/24PsF, vidéo
composite, vidéo Y/C
Signaux d’ ordinateur compatibles
fH:19a72kHz

fV 148292 Hz
4 Introduisez le nouveau filtre a air dans le Résolution maximale XGA 1 024 x
projecteur. 768, fV : 85 Hz
1280 X 768, fV : 60 Hz
5 Remettez le couvercle de filtre en place. Enceinte 33 mm (1 °/16 pouces) de diameére,

2 W max. X 1 (disponible
seulement pour I’ utilisation d'un
«Memory Stick »)

Entrée

Entrée vidéo VIDEO : type Cinch
Vidéo composite: 1 Vc-c +2 dB
sync négative (terminaison
75 ohms)
SVIDEO : connecteur mini-DIN Y/C
4 broches
Y (luminance) : 1 Vc-c £2 dB sync
négative (terminaison 75 ohmes)
C (chrominance) :
4 FixYou rDLP com salve 0,286 Vc-c +2 dB (NTSC)
< by (terminaison 75 ohms)
salve 0,3 Vc-c£2 dB. (PAL)
(terminaison 75 ochmes)
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Y/PB/CB/PR/ICR  Composantes : type Cinch
V avec SynclY : 1Vc-c+2 dB de
sync négative (terminaison
75 ohms)
B/Cs/PB : 0,7 Vc-c+2 dB
(terminaison 75 ohms)
R/CR/PR: 0,7 Vc-c£2 dB
(terminaison 75 ohms)
DVI-D (TMDS) RVB numérique
HDMI RVB/Y CB(PB)CR(PR) numérique
PIMULTI Multi-connecteur 32 broches
Vidéo composite: 1 Vc-c +2 dB sync
négative (terminaison 75 ohms)
S-vidéo: Y/C
Y (luminance) : 1 Vc-c +2 dB sync
négative (terminaison 75 ohms)
C (chrominance) :
salve 0,286 Vc-c +2 dB (NTSC)
(terminaison 75 ohms)
salve0,3Vc-c+2dB (PAL)
(terminaison 75 ohms)
RV B anal ogique/composantes :
R/CR (PR) : 0,7 Vc-c +2 dB
(terminaison 75 ohms)
V:0,7Vc-c+2dB
(terminaison 75 ohms)
V avec sync/Y : 1Vc-c+2dB de
sync négative
(terminaison 75 ohms)
B/Cs (PB) : 0,7 Vc-c +2 dB
(terminaison 75 ohms)
SYNC/HD : Entrée sync
composite : 1-5 Vc-c haute
impédance, positive/négative
Entrée sync horizontale : 1-5Vc-c
haute impédance, positive/négative
VD : Entrée sync verticale:
1-5 Vc-c haute impédance,
positive/négative
«Memory Stick » Fentel

Généralités

Dimensions 345 X 148 X 369 mm
(13 %/8 X 5 7/s X 14 /g pouces)
(I/h/p)
Poids 5,4 kg (11 1i 14 onces) environ
Alimentation 1002240V CA,2,9-1,1A,
50/60 Hz

[ | FOTPBERAHLe

Max. 260 W

(Modedeveille: 5W)
Température de fonctionnement

0a35°C (32295 °F)
Humidité de fonctionnement

35 a 85 % (sans condensation)
Température de stockage

—20a60°C (-4 a140 °F)

Spécifications

Humidité de stockage
10290 %

Accessoires fournis
Télécommande RM-PJHS10 (1)
Piles de format AA (R6) (2)
Céble d'interface signal SIC-H$41

(10m) (1)

Cordon d' alimentation secteur (1)
Filtre aair (pour remplacement) (1)
Mode d’emploi (1)

La conception et les spécifications sont sujettes a
modification sans préavis.

Réglementation de sécurité
UL 60950, CSA n° 950, FCC Classe B, IC Classe B,
EN60950 (NEM CO), CE, C-Tick, CCC

Accessoires en option
Cable du périphérique d’interface signal IFU-HS1
Lampe de projecteur LMP-H180 (pour remplacement)
Filtre aair PK-HS10FL (pour remplacement)
Céblesd'interface signal SIC-HS10/SIC-HS20/SIC-HS30/
SIC-H40
Objectif de projection
Convertisseur a courte focale
VPLL-CW10
Convertisseur alongue focale
VPLL-CT10
Support de suspension du projecteur PSS-610



Distances de projection pour un
signal au format 1080i/720p, signal
d’ordinateur, etc.

Ecran

Lors d’'une projection en utilisant le réglage
« Side Shot » seulement

Pour un signal au format 1080i/720p, un
signal d’ordinateur ou des données d’'un
« Memory Stick »

Unité : m (pieds)
Taille
d'écran 40 60 80 | 100 | 120
(pouces)
16 | 24 | 32 | 40 | 48
a G2 | (79 | 05 | (131 | (157)
o 18 | 28 | 37 | 47 | 56
69 | 92 | @121 | 154 | (184)
02 | 03 | 04 | 05 | 07
¢ ©5 | (08 | @3 | 16 | @3
d 03 | 05 | 07 | 09 | 10
©9 | @6 | @3 | 30 | 33
Taille
d’écran 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(pouces)
60 | 73 | 81 | 101 | 121
4 19,7) | 24,0) | 266) | (33, | (39,7)
o 70 | 84 | 94 | 117 | 141
230) | 27.6) | (30,8) | (384) | (46,3)
FixX¥ourDl®ecgmt© | 11 | 14 | 17
(20)..] (33) | 36) | (46) | (56)
| 13 |16 .| .17 | 22:] 26
43 | G2 e @2 | @5

Lors d’'une projectio n en utilisant les
réglages « Side Shot » et « Trapéze

V »

Pour un signal au format 1080i/720p, un
signal d’ordinateur ou des données d'un
« Memory Stick »

Unité: m (pieds)

Taille
d’écran 40 60 80 100 120
(pouces)

16 | 24 | 32 | 40 | 48
a G2 | 79 | @0p) | (131 | (157)

o 18 | 28 | 37 | 47 | 56
69 | 02 | @121 | (154) | (184)

. 01| 01| 02| 02 | 03
(0,3) | (-04) | (-0,6) | (0,7) | (-0,9)

g 00 | 00 | 00 | 00 | 00
0,0 | (02 | (0, | (0,2 | (-0,2)

03 | 05 | 07 | 08 | 10

€ w0 | @ | @3 | @6 | 33

f 04 | 06 | 08 | 10 | 12
w3 | @0 | @6 | 33 | (39

Taille
d'écran 150 | 180 | 200 | 250 | 300
(pouces)

. 60 | 73 | 81 | 101 | 121
(197) | (240) | (26,6) | (332) | (39,7)

o 70 | 84 | 94 | 117 | 141
(230) | (27.6) | (30,8) | (384) | (46,3)

03 | 04 | 04 | 05 | —06
¢ ) | 13 | (19 | (17 | (22

g 01 | 01| 01 | 01 | 01
(=02 | (02 | (<0,2) | (03) | (-0,3)

13 | 15 | 17 | 21 | 25

€ 43 | 49 | 66 | 69 | 82

f 15 | 18 | 19 | 24 | 29
49 | 59 | 62 | (7.9 | ©95)

Spécifications
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Distances de projection avec un convertisseur de focale en option

Exemple d'installation au plancher a : Distance entre I'écran et le centre de I'objectif
b : Distance entre le plancher et le centre de I'objectif

c : Distance entre le plancher et le dessous du projecteur

X : Libre
-
Distance entre I'avant du boitier et le Distance entre I'avant du bottier et le
centre du convertisseur de focale centre du convertisseur de focale
O 00 o0
0o0ooo o
[as] N e—)
(e (e
= 1
1
35,8 mm (1 //16 pouces) 5,9 mm (*/2 pouces)
Lors de l'utilisation du Lors de ['utilisation du
Mur convertisseur de focale VPLL-CT10 convertisseur de focale VPLL-CW10
m. \

Centre de I'écran

Centre de I'objectif

0op

Plancher
7

_# FixYourDLP.com

Bpepriaaned by L
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Installation au plancher

Lors de l'utilisation du convertisseur a longue focale VPLL-CT10

« Utilisez un écran de 40 a 100 pouces.

» Placez I’ objectif du projecteur sur la position téléobjectif. Pour ceci, appuyez sur ZOOM +/—jusgu’ ace que la
taille de I’image projetée soit réduite au maximum.

Pour des écrans de format 16 : 9 Unité : mm (pouces)

SS (pouces) 40 60 80 100

2250 3480 4720 5950
(88°%78) | (137 Ys) | (185 7/8) | (234 3s)
X-251 Xx-377 x-502 X-628
(x-10) | (x-14 "I8) | (x-19 "/8) | (x-24 3/4)

X-347 | x-473 | x-598 | x-724
(x-13 3/2) | (x-18 %/8) | (x-23 /8 | (x-28 112)

a (Valeurs standard)

Pour calculer les cotes d'installation (SS : Taille d’ écran)
a={(SS x 54,15/0,8788) — 211,9761}

b =x—(S5/0,8788 x 5,516)

c=x—(SS/0,8788 x 5,516 + 96,3)

Pour des écrans de format 4 : 3 Unité : mm (pouces)
SS (pouces) 40 60 80 100

2780 4280 5770 7270
(109 112) | (168°/s) | (227 Ya) | (286 3/s)
x-305 | x-457 | x-609 | x-762
(x-12) (x-18) (x-24) (x-30)

Xx-401 X-553 X-706 X-858
(x-15 7I8) | (x-21 7I8) | (x-27 "I8) | (x-33 “Ig)

a (Vaeurs standard)

Pour calculer les cotes d'installation (SS : Taille d’ écran)
a={(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}

b = x — (85/0,7240 x 5,516)

€ =Xx—(SS/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Lors de l'utilisation du convertisseur a courte focale VPLL-CW10
Utilisez des écran de 60 a 300 pouces.

Pour des écrans de format 16 : 9 Unité : mm (pouces)
SS (pouces) 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
S iniroum - 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250
(70%2) | (95) |(119°%16) | (143 %/4) | (180°3/4) | (217 3s) | (241 "/s) | (303 Ya) | (364 Y/a)
a
Maximum |~ 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 | 11130
(85Ys) | (114°%s) | (144 Ys) | (173 %/4) | (217 314) | (261 "/s) | (291 ¥/s) | (365 Ys) | (438 Y1)

. — x-377 x-502 X-628 X-753 X-942 x-1130 | x-1255 | x-1569 | x-1883
FixYouPDLP.cOmM | (.14 7/g) | (x-19 Vs) | (x-24 31a) | (x-29 3/a) | (x-37 Ys) | (x-44 Y2) | (x-49 12) | (x-61 ) | (x-74 Y1a)

- X-473 | x-598 | x-724 | x-850 | x-1038 |.x-1226 | x-1352 | x-1666 | x-1979
(X=18"5/8) [(x-23 ®g) [ (x-28/112) | (x33 Y2)| (x-40 //s) | (x-48 38) | (x-53 1/4) | (x-857e) | " (x-78)

C

Pour.caculer les cotes.dinstallation (SS,-Talle d écran)
a'(minimum) = {{(Ss%26,67/0,8788) -~ 78} x'1,025

a (maximum) = {(SS x 33,6857998/0,8788) — 80,103586} x 0,975
b =x—(SS/0,8788 x 5,516)

c=x—(SS/0,8788 x 5,516 + 96,3)
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Pour des écrans de format 4 : 3 Unité : mm (pouces)

SS (pouces) | 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum |~ 2190 2940 3700 4450 5580 6720 7470 9360 11250
(86 Ya) | (115 7/8) | (145 3/a) | (175 Ya) | (219 3/4) | (264 °/s) | (294 Y/a) | (368°/8) | (443)

a
Maximum |~ 2640 3550 4460 5370 6730 8090 8990 11260 | 13530
(104) | (139 7/8) | (175°%8) | (211 Y2) | (265) | (318%/8) | (354) | (443°%s) | (532 3/4)

- x-457 x-609 X-762 x-914 | x-1143 | x-1371 | x-1524 | x-1905 | x-2286
(x-18) (x-24) (x-30) (x-36) (x-45) (x-54) (x-60) (x-75) (x-90)

- X-553 X-706 x-858 x-1011 | x-1239 | x-1468 | x-1620 x-2001 X-2382
(x-21 7I8) | (x-27 "I8) | (x-33 "/8) | (x-39 “I8) | (x-48 "I8) | (x-57 "I8) | (x-63 /8) | (x-78 13/16) | (x-93 “/8)

Pour calculer les cotes d'installation (SS: Taille d’ écran)
a(minimum) = {(SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025

a (maximum) = {(SS x 33,6857998/0,7240) — 80,103586} x 0,975
b = x — (SS/0,7240 x 5,516)

€ =Xx—(SS/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Installation au plafond

Lors de I'utilisation du convertisseur a longue focale VPLL-CT10

« Utilisez des écrans de 40 a 100 pouces.

» Placez I’ objectif du projecteur sur la position téléobjectif. Pour ceci, appuyez sur ZOOM +/—jusgu’ ace que la
taille de I'image projetée soit réduite au maximum.

Pour des écrans de format 16 : 9 Unité : mm (pouces)
SS (pouces) 40 60 80 100
2250 3480 4720 5950
a(valeursstandard) | ag 5y | (137 Ye) | (185 71e) | (2343%e)

b+251 b+377 b+502 b+628
(b+10) | (b+14 7I8) | (b+19 "/s) | (b+24 3/4)

Lorsdel’utilisation du PSS-610, réglable
avec 243/268/293/343/368/393 mm

Pour calculer les cotes d'installation (SS : Taille d’ écran)
a={(SS x 54,15/0,8788) —211,9761}
x =b—(SS/0,8788 x 5,516)

Pour des écrans de format 4 : 3 Unité : mm (pouces)

SS (pouces) 40 60 80 100

2780 4280 5770 7270
(109 112) | (168°/8) | (227 Ya) | (286 3s)
y b+305 | b+457 | b+609 | b+762

(b+12Y8) | (b+18) | (b+24) | (b+30)

Lorsdel’ utilisation du PSS-610, réglable
avec 243/268/293/343/368/393 mm

a(Valeurs standard)

b
ixYourbLPcon
Pour calculerlescates d'installation (SS : Taille d’ écran)
a={(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}
x= b +(SS/0,7240 x 5,516)
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Lors de l'utilisation du convertisseur a courte focale VPLL-CW10
Utilisez des écrans de 60 a 300 pouces.

Pour des écrans de format 16 : 9 Unité : mm (pouces)
SS (pouces) |40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum | = | 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250
(70172) (95) | (119 %16) | (143%/4) | (180°3/4) | (217 3s) | (241 7/8) | (303 /4) | (364 Y/a)
a
Maximum |~ | 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 11130
(85Y8) | (114%s) | (144 Ys) | (1733%4) | (217 3/4) | (261 /8) | (291 3s) | (365 Ys) | (438 1/a)
y — | b#377 | b+502 | b+628 | b+753 | b+942 | b+1130 | b+1255 | b+1569 | b+1883
(b+14 ") | (b+19 "/8) | (b+24 3/a) | (b+29 /4) | (b+37 Ys) | (b+44 112) | (b+49 112) | (b+61 "/8) | (b+74 Ya)
b Lorsdel’ utilisation du PSS-610, réglable avec 243/268/293/343/368/393 mm

Pour calculer les cotes d'installation (SS : Taille d’ écran)
a(minimum) = {(SS x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025

a(maximum) = {(SS x 33,6857998/0,8788) — 80,103586} x 0,975
x =b + (S5/0,8788 x 5,516)

Pour des écrans de format 4 : 3 Unité : mm (pouces)
SS (pouces) |40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimum |~ | 2190 2940 3700 4450 5580 6720 7470 9360 | 11250
(86 Y2 | (115 718) | (14534) | (175 Y4) | (21934) | (264 °/s) | (294 Y/a) | (368 °%/8) | (443)
a
Maximum | = | 2640 3550 4460 5370 6730 8090 8990 | 11260 | 13530
(104 | (1397/8) | (175%8) | (2111Y2) | (265) | (318%s8) | (354) | (443%s) | (532 %/4)
X - b+457 b+609 b+762 b+914 b+1143 | b+1371 | b+1524 | b+1905 | b+2288
(b+18) | (b+24) | (b+30) | (b+36) | (b+45) | (b+54) | (b+60) | (b+75) | (b+90)
b Lorsde I’ utilisation du PSS-610, réglable avec 243/268/293/343/368/393 mm

Pour calculer les cotes d'installation (SS : Taille d’ écran)
a(minimum) = {(SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025

a (maximum) = {(SS x 33,6857990/0,7240) — 80,103586} x 0,975
x = b+ (S50,7240 x 5,516)

Avertissement pour le raccordement secteur
Utilisez un cordon d’ alimentation approprié al’ alimentation secteur locale.

Etats-Unis, Europe Royaume-Uni  |Australie Japon
Canada continentale
Type de fiche YP-11 YP-21 SP-61 B8 YP-13
Extrémité femelle YC-13L YC-13L YC-13L C7-2 YC-13L
Type de cordon SPT-2 HO3VVH2-F HO3VVH2-F HO3VVH2-F VCTFK
Tension et intensités 10A/125V 2,5A/250V 2,5A/250V 2,5A/250V 7TA/125V
nominales
Approbation de sécurité | UL/CSA VDE BS SAA DENANHO
Longueur de cordon 45m - - - -
(max.)

g FixYourDLP.com

Sighaux d’entrée et-points-  réglables/paramétrables

Certains parametres des menus ne.sent pasréglables pour-certains,signatix d-entrée. |ls.sontindiquésdansles
tableaux suivants.

Les paramétres qui ne peuvent pas étre réglés n’ apparaissent pas sur le menu.
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Menu Réglez I'image...

Paramétre Signal d’entrée
Vidéo ou S-vidéo (Y/C) Compo sant Vidéo GBR Ordinateur/MS
Contraste [ J  J  J o
Lumiere [ J [ [ [
Couleur @ (sauf pour N & B)  J o -
Teinte @ (NTSCs.58/4.43 seulement, o  J -
sauf pour N & B)
Netteté o { { -
Niveau du noir [ J  J o -
Correct. Gamma [ J [ [ [
Temp. couleur [ J  J o [
DDE ] @ (seulement pour | @ (seulement pour -
les numéros de les numéros de
mémoire de mémoire de
présélection 1, 2, 3, | présélection 1, 2, 3,
4,5, 45 et 49) 4,5, 45 et 49)
Noir Ciné Pro Commande [ ] [ ] ] o
iris
Commande o o  J [
lampe
@ : Réglable/paramétrable
—: Non réglable/non paramétrable
Menu REGLAGE DE LENTREE
Signal d’entrée
Parametre Vidéo ou Composant Vidéo GBR Ordinateur MS
S-vidéo (Y/C)
Phase des points - - - [ -
Amplification H - o o [ -
(numéros de mémoire de (numeéros de mémoire de
présélection 43, 44, 47,48 | présélection 43, 44, 47, 48
seulement) seulement)
Déplacement - { o o -
(numéros de mémoire de (numéros de mémoire de
présélection 5, 43, 44, 45, présélection 5, 43, 44, 45,
47, 48, 49 et 50 seulement) | 47, 48, 49 et 50 seulement)
Mode large o o () - _

(numéros de mémoire de

présélection 1, 2, 3, 4, 43,

44, A7 et 48 seulement de
DTV)

(numéros de mémoire de
présélection 1, 2, 3, 4, 43,
44, A7 et 48 seulement de

DTV)

@ : Réglable/paramétrable

Remarque

Pour les signaux d’ entrée depuis e connecteur DV I ou-HDMI, « Phase des points », « Amplification H » et « Déplacement-» ne sont pas

réglables.

Spécifications
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Signaux préprogrammeés

N° de Signal préprogrammé fH (kHz) |fV (Hz) Sync mplifi- entrée
mémoire cationH | HDMI
1 VIDEO/60 |Vidéo 60 Hz 15,734 59,940 — — X
2 VIDEO/50 | Vidéo 50 Hz 15,625 50,000 — — X
3 480/60i 480/60i (DTV) 15,734 59,940 |Syncsur V/Y ou sync — O
composite
4 575/50i 575/50i (DTV) 15,625 50,000 |Syncsur V/Y ousync — O
composite/vidéo
composite
5 1080/60i 1080/60i (DTV), 33,750 60,000 — — O
1080/60i
6 640 X 350 Mode VGA 1 31,469 70,086 H-pos, V-nég 800 X
7 VGA VESA 85 Hz 37,861 85,080 H-pos, V-nég 832 X
8 640 X 400 PC-9801 Normal 24,823 56,416 H-nég, V-nég 848 X
9 ModeVGA 2 31,469 70,086 H-nég, V-pos 800 X
10 VGA VESA 85 Hz 37,861 85,080 H-nég, V-pos 832 X
11 640 X 480 Mode VGA 3 31,469 59,940 H-nég, V-nég 800 O
12 Macintosh 13" 35,000 66,667 H-nég, V-nég 864 X
13 VGA VESA 72 Hz 37,861 72,809 H-nég, V-nég 832 X
14 VGA VESA 75 Hz 37,500 75,000 H-nég, V-nég 840 X
15 VGA VESA 85 Hz 43,269 85,008 H-nég, V-nég 832 X
16 800 X 600 SVGA VESA 56 Hz 35,156 56,250 H-pos, V-pos 1024 X
17 SVGA VESA 60 Hz 37,879 60,317 H-pos, V-pos 1056 X
18 SVGA VESA 72 Hz 48,077 72,188 H-pos, V-pos 1040 X
19 SVGA VESA 75 Hz 46,875 75,000 H-pos, V-pos 1056 X
20 SVGA VESA 85 Hz 53,674 85,061 H-pos, V-pos 1048 X
21 832 X 624 Macintosh 16” 49,724 74,550 H-nég, V-nég 1152 X
22 1024 X768 |XGA VESA 43 Hz 35,5622 43,479 H-pos, V-pos 1264 X
23 XGA VESA 60 Hz 48,363 60,004 H-nég, V-nég 1344 X
24 XGA VESA 70 Hz 56,476 70,069 H-nég, V-nég 1328 X
25 XGA VESA 75Hz 60,023 75,029 H-pos, V-pos 1312 X
26 XGA VESA 85 Hz 68,677 84,997 H-pos, V-pos 1376 X
43 480/60p 480/60p (composantes/ | 31,470 60,000 — @)
progressif)
575/50p 575/50p (composantes/ | 31,250 50,000 — O
progressif)
45 1080/50i 1080/50i (DTV) 28,130 50,000 Sync sur V/Y — O
47 720/60p 720/60p (DTV) 45,000 60,000 — O
48 720/50p 720/50p (DTV) 37,500 50,000 — O
49 1080/24ps DTV1080/48i 27,000 48,000 — X
50 540/60p 540/60p 33,750 60,000 — X
72 1280 X 768 | 1280 X 768 60 Hz 47,776 59,870 H-nég, V-nég 1664 X
i:‘:’é?ﬂ il gg%ﬁzo 1280 X 720 60 Hz 44,772 59,855 H-nég, V-nég 1664 X
Remarques =5 .

« 1l se peut quel’image ne s &ffiche pas correctement.avec des'signaux.autres que les signavix;préprogrammeés ci-dessus:
¢ Lesigna du « Memary Stick » est affiché comme n° 53 a 64.
« Lamémoire n® 22 indique le signal d’interface.

Spécifications
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Emplacement des

commandes

Avant

Vous pouvez utiliser les touches du panneau de commande qui portent le méme nom que lestouches de la
télécommande pour commander le projecteur.

Interrupteur  I/(H) (marche/veille)

(@& page 20)
Indicateur ON/STANDBY
(@ page 20) Touche INPUT ( & page 28)
. Touche MENU ( & page 25)
Indicateur POWER SAVING ———
(@ page 37) _y
. Touche 4/¥/4=/=p(fléchée)
Indicateur TEMP/FAN ( (@ page 25)
(@ page 63) 15 @ é 3 pag
Indicateur LAMP/COVER (©) ©r
(@ page 63) == | Touche SIDE SHOT +/~ (@ page 24)
(l) 4) It —_—— Touche ZOOM +/— ( @ page 21)
E - S | |- Touche FOCUS + (@ page 21)

Objectif %
Orifices de ventilation \
(sortie d’air) ( @ page 8) \

) Support réglable
FixYourDLPEdage 21

spassareCapieur de
télécommande. avant

Fente « Memory Stick »

(@& page 42)

Témoin d’acceés du « Memory
Stick » ( @& page 42)

Bouton de verrouillage du
support réglable

(@ page 20)

FR 76 Emplacement des commandes



Arriere

Capteur de télécommande
arriere (@ page 20)

Prise ~ AC IN

Connecteur PJ MULTI
INPUT (multi-connecteur 32
broches) ( & page 17)

Connecteur S VIDEO INPUT
(mini-DIN 4 broches)/Prise
VIDEO INPUT (type Cinch)

(@& page 17)
Y/Pe/Ce/Pr/Cr (type Cinch)

4 FixYourDLP.com

Bpepriaaned by L

Verrouillage antivol

* Permet de brancher un céble
antivol en option (Kensington).
Adresse de page Web :
http://www.kensington.com/

Connecteur USB

Permet de raccorder le
projecteur a un ordinateur au
moyen d’'un cable USB
(A«<—mini-B : non fourni) lors de
I'exécution d'une « Correct.
Gamma » en utilisant le
superviseur « Image Director »
spécifié.

o N Connecteur DVI

(entrée numérique)
(@ page 16)

Connecteur HDMI
(@ page 16)

Emplacement des commandes
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Face inférieure

Orifices de ventilation

(prise d'air) ( & page 8)

Couvercle de filtre a air
(@& page 66)

% FixYourDLP.com

FR 78 Emplacement des commandes
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Orifices de ventilation
(prise d’air) ( & page 8)

Couvercle de lampe
(@ page 65)

iscount-Merchant.com (800) 281-8860
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Téléecommande

Touche INPUT ( & page 20)

Touche LIGHT
Eclaire les touches de la télécommande.

Touches PICTURE MODE
(@& page 31)

Touche MS SLIDE ( & page 45)
Touche APA ( & page 38)

Touche WIDE MODE ( & page 29)

Touche VOLUME +/—
(@& page 50)

- 4 FixYourDLP. com

B by

(STANDARD '

PICTURE MODE

(user1) (user2) (USER3

o

T == ]2

e/

VOLUME  SIDE SHOT

-+

SONY

PROJECTOR

Emetteur infrarouge

Interrupteur /() (marche/veille)
(@& page 20)

Touches 4/¥/<=/=p (fléchées)/
ENTER (& page 25)

Touche MENU ( & page 25)

Touche RESET ( & page 33)

Touche LENS

Chaque pression change le mode de
commandedel’ objectif, «Zoom d’ objectif »
ou « Focus d’ objectif ». L’utilisation des
touches 4/ /<=/=p aprés une pression sur
cettetoucherevient aappuyer sur lestouches
ZOOM +/— et FOCUS +/— du projecteur.

Touche SIDE SHOT +/—
(@& page 22)

Emplacement des commandes
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A
Accessoires en option ..........ccoeeeenee 68
AcCCessoires fournis. .......cocvveeverenee. 6
Amplification H........ccccoovvveenninnen 35
C
Capteur de télécommande
o 1= (= 20
VAN 20
Contraste.......oooueeeeeeeeeeeeeeeeeeeee. 34
Correct. Gamma..........cccceeeeeeveennee. 35
Couleur........ccooeeeeeeeeee e, 35
Couleur demenu.........cccocevveeeeeennee. 37
D
DDE (Dynamic Detail
ENhancer) .......ccooeovennencneneencnnens 35
Dépannage........cccovvveverenenireresirienns 62
Déplacement..........ocveuvevreeneennennennenns 35
Duréedelampe......ccovvveneeninenns 38
E
Emplacement des commandes
LA 1= (< 77
AVANL.......cocecrerereee e 76
faceinférieure......ccocoevvvvennnne. 78
télécommande...........ccocvvrvrnnee. 79
= 37
F
L1 PO 38
Filtreaair. ..o, 66
TV e 38
I
| FiaiéasrDLP.com
LAMPICOVER......cooovvvcc. 63
TEMP/IFAN it it es. it 63
Installation du projecteur et d’' un
(= otz ARSI S S N 10,42
FR 80 Index

Langage......ccccoovveererinnenseeesseeeas 37
LUMIEI€...ooveieieeesee e 34
M
Mémoire de présdlection........... 38,75
Memory Stick
diaporama............ccoceeuveevcrerennas 45
initialisation........ccocoeeeeceeinena, 61
INSEItION......oeivereereeeeees 42
lancement ... 54
menu de paramétrage
(o I 09 F="o = TS 43
MENU INAEX.......ovverrereeeireieeeenes 43
Origine Memory Stick.............. 43
Protection ........cccoeeeeereereereences 53
FOLAiON ... 51
suppression d’uneimage.......... 56
Menu
OPEration........occvevevevererererinens 32
pour faire disparaitre
[ MeNU.....oouerercerenes 33
rénitialisation............ccccceveveenna. 33
Menu INFORMATIONS................ 38
Menu PARAMETRAGE DE
L'IMAGE......covererereseeeen, 34
Menu REGLAGE...............cccooosm. 36
Menu REGLAGE
D'INSTALLATION......cccoeverrrrnen. 37
Menu REQLAGE DE
L'ENTREE. ..., 35
Menu REGLAGE DE MENU ....... 37
Message
avertissement........ccoceeeereeenennes 63
indicateur de précaution
(« Memory Stick »)......cccceune. 65
PréCaution...........ccoeeerureeneereenees 64
Mode d’'image..........ocoeveerereererrereenn. 34
CinéMa......ccooeeeeeeeeeeceeeea, 34
Dynamique..........cceevererrveerrennn. 34
Standard.........ccooevreneenernninenne 34
Utilisateur 1, 2 et 3......ccucuueeee. 34
Mode économique.........cc.ccvveeunnen. 37
Modelarge.........ccoevveverevecececenas 36

N
NELELE ..o 35
Niveau du NOIT ........cccveeeveeerceeeneenen. 35
NOir CINEPro......ccoeeeeeeeeeeeeeee. 35
Commandeiris......ccceerereenns 35
Commande lampe........ccccouenee. 35
O
Orifices de ventilation
prised’ air.....ccocvvervierrerrierrrienns 8
Sortie d air ....oceeeereceeeeree e 8
P
Phase des points.........c.ccoeeereuneenenne 35
Position demenu.........ccoceeveuneennn. 37
Projection........ccooceevevecesceceeee, 27
R
Raccordements
Amplificateur AV .........cccooeeuuee. 17
appareil Vidéo ..........ccooecueeneaee. 17
Lecteur DVD/Tuner
NUMENTQUE.....ccoerereireieeeireieines 15
OrdinNateur ..........coveveerereereereenes 18
utilisation du périphérique
d’interfaceen option............... 19
Réglage
IMBGE......covererererrierererese e 34,38
Mise au POINt........ccoeereerecuernnen. 21
taille et position del’image...... 20
{0 0] 1 1 AR 21,28
RéglezI'image... ..cccovevveevcreennee. 34
Remplacement de lalampe............. 65
S
Sé signentr A . 36
SEl. SIgN DV e 37
Sélection de lalangue de menu...... 25
Side Shot........cooverrrereineeen, 11, 23, 37
Spécifications..........ccoocveeveererecunne, 67
Standard coul. .........ccoovvviereirnines 37
SYMETIE.....oocveeeeeee e 37



T

Talled écran ........ccoccvevvinenne 10, 12
TOINE...coceeeere s 35
Télécommande

emplacement des

COMMANES ..o 79

mise en place despiles................ 6
Temp. COUIEUN ........cvrereieieireenes 35
Trapeze V ..., 11,37
\
VOIUME.....ooirrercreircs e 34
W
WIDE MODE........cccconsmmnrnnnnnns 29
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ADVERTENCIA

Para evitar el riesgo de incendio o
electrocucion, no exponga la unidad a la lluvia
ni a la humedad.

Para evitar recibir descargas eléctricas, no abra
el aparato. Contrate exclusivamente los
servicios de personal cualificado.

Latoma de corriente debe encontrarse cerca del
equipo y ser de facil acceso.

" i FixYourDLP.com
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PrecaucCiones .....ccccoee oo 5

Conexién y preparacion

Desembalaje ......... coceeeeeieeiiiiiii 6
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Antes de configurar € proyector ..........cccccueeee.e. 7
Uso de la Lente de conversion opciond ............. 8
Instalacion del proyector y de una pantalla
— instalacion en € SUEl0 ......ccccevveiecninieee 10
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Uso de los menus

Funcionamiento mediante los
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Acerca de “Memory Stick”  .................. 38

Preparacion de la visualizacion de
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“‘Memory SHCK” .....cccceee ceveeieiiiiienn 41
Insertar un “Memory Stick” ........cccceevevevienene 41
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IMPOrtante ........ occecveeiiieeeee e eeeee e e 51
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con la alimentacion encendida
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Precauciones

Seguridad

» Compruebe que latension de funcionamiento de la
unidad sealamismaque ladel suministro eléctrico
local.

 Si seintroduce algun objeto solido o liquido en la
unidad, desenchifelay haga que sea revisada por
personal especializado antes de volver a utilizarla.

» Desenchufe launidad de latomamural cuando no
vaya a utilizarla durante varios dias.

* Para desconectar €l cable, tire del enchufe. Nunca
tire del propio cable.

» Latomamural debe encontrarse cerca de la unidad
y ser de facil acceso.

* Launidad no estard desconectada de la fuente de
alimentacion de CA (toma de corriente) mientras
esté conectada alatoma mural, aunque haya
apagado la unidad.

* No mire a objetivo mientras laléampara esté
encendida.

» No cologue lamano ni ningln objeto cercade los
orificios de ventilacion. El aire que sale es caliente.

Prevencion del calentamiento interno

Después de apagar la alimentacion con el interruptor
/(M (encendido/espera), no desconectelaunidad dela
toma mural mientras €l ventilador de refrigeracién
esté en funcionamiento.

Precaucion

El proyector esta equipado con orificios de
ventilacién de aspiracion y de escape. No bloquee
dichos arificios ni coloque nada cercade ellos, yaque
si 1o hace puede producirse un recalentamiento
‘nterno, causando el deterioro delaimagen o dafiosal

)
Embalaje
Guardelacgaylos material es'de embalgje
originales, ya que resultaran utiles ¢uando tenga gue
embalar launidad. Para obtener una maxima

proteccion, vuelva a embalar la unidad como se
embal 6 originalmente en fabrica.

Precauciones 5 ES



Conexion y
preparacion

En esta seccién se describe como instalar
el proyector y lapantalla, como conectar €l
equipo desde el cual desea proyectar la
imagen, etc.

- ﬁ FixYou rﬁDLf‘. com
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Desembalaje

Desembalaje

Compruebe que la cagja contenga los siguientes
elementos:

Mando a distancia (1),
Pilas tamafio AA (R6) (2)

Cable de interfaz de
sefales (1)

Filtro de aire (para
sustitucion) (1)

Cable de alimentacién de CA (1)
Instrucciones de funcionamiento (este manual) (1)

Introduccion de las pilas en el mando
a distancia

Introduzca las pilas comenzando por el
lado @, como se muestra en la
ilustracion.

Si las introduce forzandolas o con las
polaridades invertidas, podria provocar
un cortocircuito y generar calor.




Paso 1;

Instalacion del
proyector

Es posible obtener una buena calidad de imégen
aungue se proyecte laimagen desde un lado de la
pantalla (“ Side Shot”) (& pagina 10). Con este
proyector, puede disfrutar de espectéculos en su
propio hogar en diversas situaciones.

Cine en casa

Espectaculos deportivos, etc. en companiia

7

uoloesedald
A ugixauod

Ver imagenes, grabadas con una camara
digital y guardadas en un “Memory Stick”,
en pantalla grande

Antes de configurar el
proyector

No ponga el proyector en las siguientes situaciones,
en las que puede sufrir dafios o averias.

Ventilacién escasa

Paso 1: Instalacion del proyector 7 ES



7

A uogixauo

i)
4
@D

i
jab)
=
jab)
<,
o
>

9)

Calor y humedad excesivos

7

Expuesto a un flujo directo de aire frio o
caliente procedente de un aparato de
climatizacién

Si loinstala en una ubicacién de estas caracteristicas,
launidad puede averiarse debido alacondensacion de
humedad o al aumento de tempertura.

Cerca de un sensor de calor o de humo

Puede provocar que el sensor dé averia.

Polvo y humo excesivo

No emplee el proyector en las siguientes condiciones.

Inclinacion extrema de la unidad

| - 5Fi:;‘r’crur9

15° Z

Paso 1: Instalacion del proyector
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Bloqueo de los orificios de ventilacién

~

Orificios de — Q)

ventilacién s
(escape) T— Orificios de
ventilacién

(aspiracion)

Sugerencia

Para obtener informacién detallada sobre la ubicacién de los
orificios de ventilacién (aspiracion y escape), consulte
“Ubicacién delos controles’ desdelapégina75a77.

Colocar la unidad en posicién invertida

No coloque la unidad en posicion invertida sobre la
mesa, etc. Launidad estarainestable.

Nota

Instalacion de la unidad a grandes altitudes
Cuando utilice e proyector aunaaltitud de 1.500
metros o mas, establezcael “Modo gran altitud” en el
ment AJUSTE INSTALACION. El no establecer este
modo cuando se utilice € proyector a grandes
altitudes podra acarrear efectos adversos, tales como
reduccion de lafiabilidad de ciertos componentes.

Uso de la Lente de
conversion opcional

Puedeinstalar en el proyector los dostipos siguientes
de lentes (opcionales). Para ver las distancias de
proyeccion cuando se instala lentes de conversion,
consulte la pagina 69.

» VPLL-CT10 Lente de conversion de enfoque largo
» VPLL-CW10 Lente de conversion de enfoque corto

Sigalos pasos siguientes parainstalar la Lente de
conversion.

Para obtener informaci6n detallada acercade la
instalacion de lalente, consulte también el manual de
instalacion que la.acompaia.

1" Apague la alimentacién y desconecte el
cable de alimentacion;

2 Retire el parasol del objetivo del proyector
y quite la tapa de la Lente de conversion.



3 Alinee el tornillo de la Lente de conversion
con la rosca del objetivo del proyector, tal
como se ilustra a continuacion.

4 Gire la Lente de conversién hacia la
derecha hasta que la oiga encajar.

Nota

Si resultadificil hacer girar la Lente de conversion, girela
primero ligeramente hacia alaizquierday, a continuacion,
girdlahaciala derecha.

5 Ponga un pafo grueso (p.ej., un cojin)
debajo del proyector. Ponga el proyector
bocabajo.

Nota

Cuando seinstalala Lente de conversion opciona en el
proyector, lalente sobresale respecto ala parte superior del
proyector. Antesdeiniciar lainstalacién, coloque un pafio del
grosor adecuado bajo €l proyector, paraevitar quelalente
entre en contacto con el suelo o conlamesa. Si nolo haceasi,
es posible que lalente se averie, si recibe demasiada presion
debida a peso del proyector.

6 Sujete el extremo del cable de seguridad
de la Lente de conversion a la parte
inferior del proyector, mediante el tornillo
gue se suministra con ella (M5x8, con
arandelas).

Nota
No olvide sujetar el extremo del cable de seguridad dela
Lente alaparte inferior del proyector.

Instalacion del proyector en el techo

No olvide sujetar el extremo del cable de seguridad de
lalente tanto al proyector como al Soporte de
suspension del proyector PSS-610 en el paso 6, como
seilustra a continuacion. En este caso, utilice el
tornillo (M5x12, con arandela) que se suministracon
el PSS-610.

En primer lugar, coloque € PSS-610 (@) sobre el
proyector; a continuacion, coloque el cable de
seguridad (@) en & PSS-610.

S §] S
=X n Extremo del cable
de seguridad
7 Soporte de
suspensién del
proyector PSS-610
ADVERTENCIA

Aseglrese de utilizar € tornillo (M5x12, con arandela) que se
suministra con €l PSS-610. No utilice nunca el tornillo que se
suministracon laLente de conversion. Si utilizael tornillo que se
suministra con lalente, lalente puede caerse del proyector y
causar dafos.

Notas sobre la instalacion de la Lente de conversién

opcional

¢ Lalente serayafécilmente; cuando la manipule, coloquela
siempre suavemente sobre una superficie establey nivelada, en
posicion horizontal.

« Tenga cuidado de no golpear con lalente de conversién la
superficie del objetivo del proyector.

« Evitetocar lasuperficie delalente.

Para retirar la Lente de conversion instalada

1 Quite el tornillo para retirar, de la parte
inferior del proyector, el extremo del cable
de seguridad de la lente instalada.

2 Gire la lente instalada hacia la izquierda
hasta que pueda retirarla.

Notas

« “Tengacuidadodeno dejar caer la Lente de conversion, una
vez desinstalada

< Cuando gjuste |a'distorsion de laimagenmediante las
opciones“ Trapezoide V" 0 “ Side Shot” del menti AJUSTE
INSTALACION con la Lente de conversion opcional
instalada en el proyector, es posible que no se muestre
correctamente larelacion de aspecto de laimagen original.

Paso 1: Instalacion del proyector
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del proyector cuando se coloca el proyector
de lado (cuando se utilizala distancia de

Instalacion del proyector y de una
proyeccion b)

pantalla — instalacion en el suelo

Ladistancia de instalacién entre el proyector y la
pantalla varia en funcién del tamarfio de ésta.
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Proyeccién utilizando sélo el ajuste

“Side Shot” ( @& péagina 21)

Sitle € proyector de modo que e extremo del
objetivo quede dentro del area dela
ilustracién; utilice como guialosvaloresa, b, ¢
y d delatablasiguiente.

1 Determine la posicion de
instalacion del proyector y la

pantalla. Unidad: m (pies)
Tamafio de
Pantalla la pantalla 40 60 80 100 120
(pulgadas)
a 1,6 2,4 32 4,0 4.8
(5,2 (79) | (10,5 | (13,1) | (15,7)
b 1,8 2,8 37 4,7 5,6
(59 | (92 | (122 | (154) | (184)
c 0,2 0,3 0,3 0,4 0,5
(0,7) (1,0 (1,0 (1,3) (1,6)
d 0,3 04 0,6 0,7 0,9
(1,0) (1,3 (2,0) (2,3) (3,0)
Tamafio de
la pantalla 150 180 200 250 300
Proyector
(pulgadas)

a: Distancia de proyeccion minimaentre la 6.0 73 8.1 101 | 121
pantallay el centro del objetivo del proyector a 19,7) | (240 | (266) | 331 | (39,7)
cuando se coloca el proyector delado (“ Side 70 54 o4 17 | 121
Shot”), o cuando se colocael proyector con el b ’ ’ i : :
centro de lapantallay € centro del objetivo (230) | (276) | (308) | (384) | (463)
alineados c 0,7 0,8 0,9 11 14

b: Distancia de proyeccion méxima entre la (23) | (26) | (30) | (36) | (46)
pantallay el centro del objetivo del proyector q 11 1,3 15 19 2,2
cuando se coloca el proyector de lado, o (36) | 43) | 49 | 62 | (7.2
cuando se coloca el proyector con el centro

Sugerencia

delapantallay el centro del objetivo
alineados

c: Distancia méxima horizontal entre el
extremo izquierdo o derecho de la pantallay
€l centro del objetivo del proyector cuando se
colocael proyector delado (cuando se utiliza
la distancia de proyeccion a)

d: Distancia méxima horizontal entre el
extremo izquierdo o derecho de la pantallay
el_centro del objetivo cuando se coloca el

. Y FixYoupyeefd? B 1ado (cuando se utilizala
=,

es10

distancia de proyeccion b)

e.-Distancia méxima vertical -entre la parte
inferior delapantallay el centro del objetivo
dely proyector cuandosecolocaelproyector
delado (cuando se'utilizata distancia de
proyeccion a)

f: Distanciamaximavertical entre la parte
inferior delapantalay € centro del objetivo

Paso 1: Instalacion del proyector

Las tablas muestran las distancias a proyectar las sefides
de video de 15 kHz RVA/componente, componente
progresivo, DTV (480i/480p/575i/575p), video compuesto
eY/C. Lasdistancias que se utilizan paraproyectar sefiad es
de formato 1080i/720p, sefiales del ordenador y datos
amacenados en € “Memory Stick” se muestran en
pagina 68.

Nota

Si proyectalaimagen utilizando solo “ Side Shot”,
establezcala opcion “ Trapezoide V" del ment AJUSTE
INSTALACION en “Manual” y gjuste & nivel en“0”.

Proyeccion con los ajustes “Side Shot”
y“Trapezoide' V" ( @& pagina 22)

Sitliee |proyector de modorgue el extremodel
objetivo quededentrodel area | | dela
ilustracion; utilice como guialosvaloresaaf de
latabla siguiente.



Ne
Unidad: m (pies) Uso de la pantalla de relacion de aspecto ® O
Tamafio de 16:9 8 (;D
lapantalla | 40 60 80 | 100 | 120 _ _ o =X
(pulgadas) Unidad: m (pies) o g~
. 16 | 24 | 32 | 40 | 48 Tamafio de <
(52) | (7.9 | (105) | (13,1) | (15,7) la pantalla 40 60 80 100 120
o 18 | 28 | 37 | 47 | 56 (pulgadas)
(59 | 92 | (12) | (154) | (18,9 a 15 23 31 39 4,6
g 0 0 0 0 0 (59 | 92 | (121 | (154) | (184)
(0) (O) (O) (O) (0) Tamario de
e 0,3 0,5 0,7 0,8 1,0 la pantalla 150 180 200 250 300
10 | 20 | 23 | 26) | (33 (pulgadas)
f 0,4 0,6 0,8 1,0 1,2 a 58 7,0 7.8 9,7 11,7
6 | 20 | 26 | (33 | (39 (19,0) | (230) | (256) | (318) | (38.4)
Tamafrio de b 7,0 8,4 94 11,7 | 141
lapantalla | 150 | 180 | 200 | 250 | 300 (230) | (276) | (308) | (384) | (46,3)
(pulgadas) y
. 6.0 73 81 101 | 121 Uso de la pantalla de relacion de aspecto 4:3
(197) | (240) | (266) | (33,1) | (39,7) Unided: m (pies)
7,0 8,4 94 11,7 | 141 =
b . ! ! ’ ’ Tamafio de
(230) | (276) | (308) | (384) | (46,3 lapantalla | 40 | 60 | 80 | 100 | 120
c 03 | 04 | 04 | 05 | 06 (pulgadas)
(10 | 19) | 19 | (1.6) | (-1.6) i 18 | 28 | 37 | 47 | 56
d 01 | 01 | 01 | 01 | -01 MInimo | 2597y (109 718)|(147 ¥18) | (184 314) | (222 Vg)
(03) | (03) | (03 | (03) | (03 N 22 | 34 | 45 | 57 | 68
o 13 | 15 | 1,7 | 21 | 25 M&XIMo | o776y | (132 314)|(177 518 | (222 112) | (267 ¥e)
(43) | (49 | (56) | (69 | (82
Tamafio de
1,5 1,8 1,9 24 29
f ’ ' ’ ’ ' la pantalla 150 180 200 250 300
49 | 59 | 62 | (7.9 | (99 (pulgadas)
Sugerencia Minimo 7,1& 8,% 9,43 11,? 14,3?
Las tablas muestran las distancias al proyectar |as sefiales (278712)((334 °/8)| (371 °/4)| (465 */2) (558 °/4)
de video de 15 kHz RVA/componente, componente - 85 10,2 114 | 142 17,1
progresivo, DTV (480i/480p/575i/575p), video compuesto Maximo (334 3/4)|(402 V)| (447) |(559 Ys)|(611 /4)

eY/C. Lasdistancias que se utilizan paraproyectar sefiales
de formato 1080i/720p, sefides del ordenador y datos
amacenados en el “Memory Stick” se muestran en
pagina 68.

2 Proyecte una imagen en la
Nota | o pantalla y ajuste la imagen de
Cuando se proyecta con la Lente de conversién opcional modo que se ajuste a |a

montada, losvalores a, b, ey f son ligeramente diferentes

delosdelatabla pantalla. ( & pagina 20)
- Fiﬂ:'w@@péﬁ,g% el centro Para proyectar unaimagen, conecte un equipo
% (@ pagina23) de video al proyector. (& péagina 14)
Puede cambiar el angulo de proyeccidn
mediante €l gjustador. (& pagina 21) Nota
Situe eliproyectoride’niodo que e extremo del Cuandoutilicunapantal |ade sliperfiiefirregular (e algunas
objetivo quede dentro del &rea [l dela 0casi ones apareceran patrones de bandas en la pantalla,

dependiendo de ladistanciaentrelapantallay el proyector y dela

Hlustracion delapagina 10; utilice como guialos ampliacion del zoom. Esto no significauna averiadel proyector.

valoresay b delatabla siguiente.

Paso 1: Instalacion del proyector 1 1 ES
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Instalacion del proyector y

de una pantalla

— instalacion en el techo

Cuando instale el proyector en €l techo, utilice el
Soporte de suspensién del proyector PSS-610.

a: Distancia entre el centro del objetivo y la pantalla
b: Distancia entre el techo y el centro del objetivo
x: Distancia entre el techo y el centro de la pantalla

Soporte de suspension del proyector
PSS-610 (no se suministra)

a

Techo

| Centro de la
x 7' pantalla

Centro del
objetivo

- ﬁ FixYou rDLP com
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Paso 1: Instalacion del proyector

Uso de la pantalla de relacion de aspecto

Distancia desde la
parte frontal de la
carcasa y el centro
del objetivo

61,5 mm (21/2 pulgadas)

R —

Objetivo estandar

16:9
Unidad: mm (pulgadas)
SS 40 60 80 100
(pulgadas)
Minimo | 1510 2290 3070 3850
(59%2) | (90Y4) | (121) | (151%s)
a
Maximo | 1820 2760 3700 4640
(7134) | (108%4) | (145°%4) | (1823/4)
y b+251 | b+377 | b+502 | b+628
(b+10) | (b+14 I8) | (b+19 "/8) | (b+24 3/4)
b Cuando se utilizael PSS-610, gjustable con
243/268/293/343/368/393 mm
SS 120 150 180 200
(pulgadas)
Minimo | 4640 5810 6990 7770
(1823/4) | (228 718) | (275Y4) | (306)
a
Maximo | 5580 6990 8400 9340
(219%4) | (275Y/4) | (330%4) | (367 "/8)
x b+753 b+924 b+1130 | b+1255
(b+29 3/4) | (b+37 Yg) | (b+44 112) | (b+49 Y/2)
b Cuando se utilizael PSS-610, gjustable con
243/268/293/343/368/393 mm
SS
(pulgadas) 250 300
Minimo 9730 11680
(383 /) (460 3/s)
a
Mo 11690 14040
(460 3/g) (552 “Is)
« b+1569 b+1883
(b+61 /8) (b+74Y4)
b Cuando se utilizael PSS-610, gjustable con
243/268/293/343/368/393 mm

Para calcular las medidas de instalacién (SS: Tamafio de la
pantalla)
a(minimo) ={(SS x 33,56/0,8788) — 56,520408} x 1,025

a (maximo) ={(SS x 42,3591819/0,8788) — 57,181415} x 0,975

X =b + (S5/0,8788 x 5,516)



Uso de la pantalla de relacion de aspecto 4:3

Unidad: mm (pulgadas)

SS 40 60 80 100
(pulgadas)
Minimo | 1840 2790 3740 4690
(72%2) | (109 7/8) | (1473/8) | (184 3/4)
a
Maximo | 2230 3370 4510 5650
(87 718) | (132314) | (17758) | (222112)
x b+305 b+457 b+609 b+762
(b+12) (b+18) (b+24) (b+30)
b Cuando se utilizael PSS-610, gjustable con
243/268/293/343/368/393 mm
SS 120 150 180 200
(pulgadas)
Minimo | 5640 7070 8490 9440
(222118) | (278Y12) | (334 3%/8) | (371 %4)
a
Maximo | 6790 8500 10210 | 11350
(267 %8) | (334%4) | (402%8) | (447)
« b+914 | b+1143 | b+1371 | b+1524
(b+36) | (b+45) | (b+54) | (b+60)
b Cuando se utilizael PSS-610, gjustable con
243/268/293/343/368/393 mm
SS
(pulgadas) 250 300
Minimo 11820 14190
(465 112) (558 3/4)
a
Mximo 14200 17060
(559 Vg) (671 3/4)
« b+1905 b+2286
(b+75) (b+90)
b Cuando se utiliza el PSS-610, gjustable con
243/268/293/343/368/393 mm

Para calcular las medidas de instalacion (SS: Tamafio de la

pantalla)

a(minimo) ={(SS x 33,56/0,7240) — 58,520408} x 1,025
a(maximo) ={ (SS x 42,3591819/0,7240) — 57,181415} x 0,975
X = b+ (SS/0,7240 x 5,516)

- ﬁ FixYou rDLP cﬂm

Instalacion del soporte de
suspension del proyector PSS-610

Cuando instale el proyector en € techo, utilice el
Soporte de suspension del proyector PSS-610. Para
obtener informacion detallada sobre lainstalacién en
el techo, consulte e manual de instalacion para
distribuidores del PSS-610. Las medidas parainstalar
el proyector en el techo se muestran a continuacion.

Diagrama de instalacion

Vista superior

Alinee el centro del objetivo con el centro dela
pantalla.

621 2166

2')  (8%%)

134,2
— Frente del aparato ~ o

%

Centro de la unidad (é?/i)

Centro de la pantalla (Z/lgs)

Centro del objetivo L

: . 615 | Abrazaderade
Distancia entre |la pantalla y @' | montaje en
el centro del objetivo techo superior

Centro del mastil de soporte (el centro del mastil
de soporte es diferente del centro de la unidad.)

Vista frontal

El objetivo esta desplazado 7,9 mm (°/16 pulgadas) a
laderechadel centro del mastil de soporte. Durante €l
montaje, tenga cuidado para alinear con el centro de
la pantalla el centro del objetivo, no € centro del
maéstil de soporte.

Distancia entre el techo y la superficie de la
abrazadera de montaje
Usando el tubo de ajuste (b): 150/175/200 mm
(61717 I8 pulgadas)
Usando el tubo de ajuste (c): 250/275/300 mm
(9 /s 110 /8 / 11 "/s pulgadas)

250 (9 7/e)

125(5)
n—

= Z2 f ~ Superficie
Techo inferior de la
abrazadera
i Centro del mastil } d& montaje
¢ de soporte
(o 1 N

93,3
(3%s)

Centro del objetivo
Centro de la/unidad

R
165 (6 %)

7,9 (°hs)
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Vista lateral

368,5 (14 %/s) .

62,1
i 216,6 (8%s) i %)
f == == ]

I:. :‘I] —

Frente del aparato

2|
210 (@

Centro del objetivo

L~ | 615
217,2 (8 5s) (2%)

_|1342(5%) Unidad: mm (pulgadas)

234,3 (9 ¥s)

4 FixYourDLP.com
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Paso 2: Conexion del proyector

Paso 2: Conexion

del proyector

Cuando haga las conexiones, asegurese de

hacer lo siguiente:

» Apague todos los equipos antes de realizar
cualquier conexioén.

« Utilice los cables apropiados para cada conexion.

« Introduzcalos enchufes de los cables
correctamente; si no se introducen por completo
suelen producir ruido. Cuando desconecte un cable,
asegurese de tirar del enchufe, no del cable.

 Consulte las instrucciones de funcionamiento del
equipo conectado.

 Si conecta el proyector alaconexién PIMULTI o
DV, seleccione la sefia de entrada con la
configuracion “Sel. sefi. ent. A” 0 “Sel. sefi. DVI”
enel meni AJUSTE & .(& pagina 35y 36)

Nota
Antes de cambiar laconfiguracién de” Sel. sefi. DV1”, desconecte
el cable DVI y apague el sintonizador digital, etc.

« HDMI, €l logotipo HDMI y High-Definition Multimedia
Interface son marcas comerciales o marcas comerciales
registradas de HDMI Licensing LLC.
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Conexion con un reproducto r de DVD/sintonizador digital
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Para conectar con un reproductor de  DVD/sintonizador digital equipado con
conexiones de video componente

Puede conectar un reproductor de DV D/sintonizador digital equipado con conexiones de video componente
mediante el cable de interfaz de sefial que se proporciona.

Altavoces

» activos
Amplificador AV

( ) Parte posterior del
proyector

g \

Reproductor de DVD,
sintonizador digi tal, etc. con
conexiones de video

componente
9 o
i ~ =

00000000

f 00000000 ==
de—p] [ )

= fy fPB/ fPR/ fS fVideO

Cs Cr Vl'deo
T—? con el logotipo SONY H
1 ¥ hacia arriba

P

Cable de interfaz de sefiales (SIC-HS41, no suministrado)

—"\ : Flujo de la sefial de video

Sugerencias

« Para conectar el proyector a un reproductor de DV D/sintonizador digital que no esté equipado con conexiones de video componente,
utilice el cable de S video del reproductor de DV D/sintonizador digital.

 Paraconectar € proyector a un reproductor de DV D/sintonizador digital que no esté equipado con salida de S video, utilice el cable de
video en lugar del cable de S video.

« Para conectar el proyector a un reproductor de DV D/sintonizador digital equipado con una conexion D, utilice un cable de conversion
comercial.

- ﬂ FixYou rDLF com

Paso 2: Conexién del proyector 15 ES



20 N . : :
o 9 Para conectar a un sintonizador  digital equipado con salida DVI
D @ Para disfrutar de una mejor imagen, puede conectar un sintonizador digital equipado con salidaDVI alaentrada
= X
= HDMI del proyector.
Q5
S <
Altavoces
activos

Parte posterior del proyector Amplificador A
g O

o

~— | =@®ococoo [ —

==
=T _

- Sintonizador digital,
ﬁ @ @ @ = etc., con salida DVI
(ViDEQ) Y Pe/Ce ___ PrICR
SVIDEO 0ooooooo
de9p]| ) |\&=s8T O | C \

f ala salida DVI

P

Cable DVI (no suministrado)

—"\ : Flujo de la sefial de video

Para conectar a un reproductor de DVD equipado con salida HDMI
Para disfrutar de unamejor calidad de imagen, puede conectar un reproductor de DV D/sintonizador digital
equipado con salidaHDMI alaentrada HDMI del proyector.

Altavoces
Parte posterior del Amplificador AV activos
S proyector

|
AR Reproductor de DVD, etc.,
= con la salida HDMI
0ooooooo
e —
o 0 ] ‘

—d

- f a la salida HDMI

[ ]
¥ :
Pt

- ﬂ FixYourDLP. Gﬂm Cable HDMI (no suministrado)

Baa

—"\ : Flujo.de la sefial de video

ES 16 Paso 2: Conexion del proyector
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Conexion a un equipo de video

7

Para conectar con un equi po de video equi pado con salida de S video o video

Puede conectar una videograbadora, una grabadora de video en disco duro Sony “Clip on” o un reproductor de
disco léser. Consulte también el manual de instrucciones de cada equipo.

7
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Parte posterior del
° proyector

eeee

Altavoces
activos Amplificador AV

“S% © © @ © : )
_ . = Equipo de video
EQ 0ooooooo
L2 =550 =
Dvi =

a la salida de S video o
Salidas de video

T

P

Cable de S video o video (VMC-810S, no suministrado)
—"\: Flujo de la sefial de video

Sugerencia

Si no sabe a qué conexidn debe conectar €l cable, S VIDEO (conexion de S video) o VIDEO (conexiédn de video), conéctelo aS VIDEO
(conexion de S video) para disfrutar de unamejor calidad de imagen.

Si el equipo que va a conectar no tiene S VIDEQO (conexién de S video), conecte el cable aVIDEO (salida de video).

Conexion a un amplificador AV

Paradisfrutar de unamejor calidad de sonido, puede conectar el proyector aun amplificador AV mediante el cable
deinterfaz de sefid que se suministra.

Parte posterior del

S proyector
— | @[@cooo [ —
_ Altavoces activos Amplificador AV
- -

v = =
mooo0o - HE | =29

Y Pe/Cs___ PrICR — COHCO ° oEe®? 22 °° *wORB°
LS - —

oV
- ﬂ FixYo UrDL -com Salidas de fy pB/ pR/ l Video
‘ =F7] “con el logotipo SONY componente V|de
L’ hacia arriba
ey J Salidas de

video

Cable de interfaz de senales (suministrado)
—"\ : Flujo de la sefial de video

Paso 2: Conexién del proyector 17 ES
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S
=4 Conexion con un ordenador
X
O .. L
> Para conectar a una conexion analoglca
< Para oir el sonido procedente de un ordenador, utilice |los altavoces incorporados del ordenador o conéctele los
altavoces activos.
Puede proyectar laimagen de un ordenador en una pantallagrande mediante el cable deinterfaz de sefial opcional
(SIC-HS30).
Nota
Aunque conecte el cable de interfaz de sefial ala salidade audio del ordenador, el proyector no emitira ningdn sonido.
Parte posterior del
s proyector Altgvoces
- | Ordenador activos
s
| /5
© . =)=
5 Y Pacs  Pce — ) )
d=—>p| ) 88660008
DVI
) 1 ala salida
con el logotipo SONY de monitor
‘ g hacia arriba
Z9
Cable de interfaz de sefiales (SIC-HS30, no suministrado)
—"\ : Flujo de la sefial de video
Para conectar a la conexion DVI
Parte posterior del
— - | proyector
AEE TS Ordenador
| Altavoces
A5 ‘ activos
S
SVIDEO VIDEO) Y Ps/Cs. Pr/CR —
d==b| ) SB660008
DVI
=% a la salida
. de monitor
b i FixYourDLP.com
S Gpagrprosd by :1
Cable DVI (no suministrado)
g=hsum Flujo de ja sefialdervideo

Paso 2: Conexion del proyector
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Conexion con diversos equipos me diante la unidad de interfaz
opcional
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Puede conectar otros equipos mediante la unidad de interfaz opcional. Ademés, puede seleccionar lasalida a
proyector o a TV cambiando simplemente el selector de la unidad de interfaz.

Videograbadora, etc. Reproductor de DVD, etc.
B [—J0
{q Amplificador de audio Altavoces
, activos
] Com—
{{ = o
i 1o:| [
° E:22300 {Op: =
| s— | —
Unidad de interfaz
(IFU-HS1, no suministrada)
—— -
@ceo JUJUY
Cable multiple PJ Parte posterior del
oo (suministrado para IFU-HS1) proyector
1 1
con el logotipo o
q SONY hacia arriba
TV ﬂ S VIDEO 0oooooo

0
1y 00000000 ==
deep] [C )

PJ MULTI HDMI DVI

4

conellogotipo SONY hacia
arriba

= : Flujo de la sefial de video

= Flujo de la sefial de audio

Nota
El audio procedente de la Unidad de interfaz IFU-HS1 sdlo se emite si hay un televisor conectado.

- Fi;;‘r’uurDL'Fi. com

Baarita

Paso 2: Conexion del proyector 19 ES
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Paso 3 Ajuste del 1 Enchufe el cable de

alimentacion de CA a una

tamano y la posicién toma mural.

El indicador ON/STANDBY seiluminarden

d e |a | m ag en rojoy e proyector entraraen e modo de espera.
g

I/ . - .
siowey Se ilumina en rojo.

7

7
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Detector posterior de
mando a distancia

6 2 Pulse el interruptor  I/(H
5 7 (encendido/espera) para
y encender el proyector.
Boton de ajuste del El indicador ON/STANDBY seiluminaraen
ajustador verde.

Detector frontal de
mando a distancia

Ajustador l
ON/
h STNDBY - Se jlumina en verde.

3 Encienda el equipo conectado
2 al proyector.
) @D @D Consulte las instrucciones de funcionamiento
del equipo conectado.
®
I == 1>

4 Pulse INPUT para proyectar la

imagen en la pantalla.
Cada vez que pulse el boton, laindicacion de

sefial de entrada cambia. (& pégina 27)

VOLUME  |SIDE SHOT
+ 6
= ]

H

SONY

PROJECTOR

e

Sugerencia

Lios botones 1/ch. (encendido/espera), INPUT, MENU.y 4/ €=/
=) /ENTER (joystick) del panel lateral del proyector funcionan
igua que los del mando adistancia.

ES 20 Paso 3: Ajuste del tamafio y la posicion de la imagen



5 Ajuste el enfoque mediante el
boton FOCUS +/—, y el tamafio
de la imagen mediante el
boton ZOOM +/—.

Boton FOCUS +/—

6 Ajuste la posicion de la
imagen a la pantalla mediante
el ajustador.

Ajuste de la posicion de la imagen
utilizando el ajustador

Ajustador

(]
Para bajar% Para subir
-

Boton de
ajuste del
ajustador

Levante el proyector al mismo tiempo que pulsa
el boton de gjuste del gjustador y, a
continuacion, libere el botdn. Manteniendo
pulsado €l boton de gjuste del gjustador mueva
el proyector y, acontinuacion, libere el boton en
la posicién de blogqueo.

- &in’i’éﬂl'i‘hﬁ? kPR vertical

evante el proyector rientras pulsael boton de gjuste
del g ustador y, a continuacion, bloguee el ajustador
soltando el“botén en el punto adecuado.

Para realizar el ajuste horizontal
Hagad gjuste girando las bases redondas del
gjustador alaizquierda o aladerecha

S0
5 S
7 Ajuste del tamafio y la T
posicion de la imagen. 8. S
(@}
S <
Pantalla
Imagen
proyectada

Si se gjusta manualmente “ Side Shot” o
“Trapezoide V" (gjuste de valor), se proyectara
en lapantalla el patrén de prueba incorporado.
Si quiere hacer gjustes utilizando la sefial de
entrada actual, establezcala opcion “Patron de
prueba’ del ment AJUSTE INSTALACION en
“NQ". (& pagina 36)

Proyeccion utilizando soélo el ajuste
“Side Shot”

Cuando proyecte usando solo € gjuste “ Side Shot”,
puede gjustar la correccion de la distorsion
trapezoidal horizontal usando en el maximo la
funcion “ Side Shot”.

@ Establezca “Trapezoide V", en el mend
AJUSTE INSTALACION, en “Manual’”,
pulse ENTER y, a continuacién, 4, ¥ o
RESET para establecer el nivel en “0”". El
ajustador se restablece.

Nota

Si “Trapezoide V" se establece en “Auto”, sereducirala
capacidad de correccién de “ Side Shot”.

@ Situe el proyector de modo que la imagen
se superponga con la pantalla, como se
muestra a continuacion.

Ajustelo de modo que el lado
inferior de la imagen esté
paralelo al lado inferior de la
pantalla.

Compruebe gue ambos lados verticales de la
imagen estén paralelos aamboslados verticalesde
la pantalla.

Paso 3: Ajuste del tamafio y la posicion de la imagen

21 cEs
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Si laimagen no se superpone alapantallacomo se
muestra méas arriba, confirme y gjuste la posicion
deinstalacion del proyector y la pantalla segiin se
indicaen “Instalacion del proyector y de una
pantalla’ (& pagina 10).
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(® Mueva el proyector verticalmente de modo
gue el lado inferior de la imagen se ajuste
a la parte inferior interior del marco de la
pantalla.

* Haga el ajuste de modo que el
lado inferior de la imagen se
ajuste a la parte inferior interior
del marco de la pantalla.

Cuando gjuste la altura de laimagen, no utilice e
gustador (@& pagina 21); en su lugar, mueva el
proyector o la pantalla verticalmente para hacer el
gjustede modo que e lado inferior delaimagen se
gjuste alaparte inferior interior del marco dela
pantalla.

® Mueva el proyector horizontalmente a la
izquierda o la derecha de modo que un
lado de la imagen se ajuste al extremo
interior del marco de la pantalla.

Haga el ajuste de modo qu e unlado de laimagen se
ajuste al extremo interior del marco de la pantalla.

Si sitla el proyector alaizquierda de la pantalla,
realice € guste de modo que el lado izquierdo de
laimagen se gjuste al extremo izquierdo interior
e 4 Fixt@mdndofdiearpantalla. Con el proyector situado
e  enelladoderecho, realiceel gjuste de modo queel
lado.derecho.delaimagen se gjuste al.extremo
derecho interior del’ marco de la pantal la.

Nota

Cuando hagael gjuste de modo que un lado delaimagen se gjuste
a extremo interior del marco de la pantalla, aseglrese de no
separar €l ladoinferior delaimagen delaparteinferior interior del
marco de la pantalla

Paso 3: Ajuste del tamafio y la posicion de la imagen

Es?22

(® Realice el ajuste necesario para corregir la
distorsioén trapezoidal horizontal,
mediante SIDE SHOT + o —.

SIDE SHOT

[<]

+

Pulse SIDE SHOT + 0 —de modo que el lado
superior de laimagen quede paralelo a lado
inferior. Si el lado derecho es maslargo que €
lado izquierdo, pulse SIDE SHOT +. Si €l lado
izquierdo es mas largo que el lado derecho,
pulse SIDE SHOT —. Para gjustar la distorsion
deformaprecisa, pulse 4 o ¥.

Nota

Aungue esté proyectando con “Side Shot”, es posible que, en
ocasiones, |os cuatro lados de laimagen no estén paralelos alos
lados del marco de la pantalla.

Proyeccion con los ajustes “Side

Shot” ( & péagina 36) y “Trapezoide V"
(@ pagina 36)

Cuando proyecte usando tanto €l guste “ Side Shot”

como €l gjuste “ Trapezoide V", se corregiratanto la
distorsién vertical como la horizontal.

(® Compruebe que “Trapezoide V” del men(
AJUSTE INSTALACION en “Auto”.

Nota

La configuracién predeterminadade “ Trapezoide V", en el ment
AJUSTE INSTALACION, es*Auto” . Si se establece en “Auto’;
ladistorsion vertical de laimagen se corregira automaticamente.
Es|posi bl equeelajuste/ Trapezoi de V" shacorrijaperfectamente
ladistorsion trapezoidal, dependiendo de Ia temperatura’defa
habitacion o el angulo de la pantalla. En este caso, establézcala
manua mente mediante el gjuste de valor.



(@ Sitte el proyector de modo que la imagen
se superponga con la pantalla, como se
muestra a continuacion.

Realice el ajuste de modo que ambos lados
verticales de la imagen estén paralelos a ambos
lados verticales de la pantalla.

Compruebe que ambos lados verticales de la
imagen estén paralelosaambosladosverticalesde
lapantalla.

Si no estan paralelos, establezca “ Trapezoide V”,
en el ment AJUSTE INSTALACION, en
“Manual”; a continuacion, pulse ENTER y gjuste
ladistorsion con 4 o ¥ de modo que queden
paralelos.

(® Mueva el proyector horizontalmente a la
izquierda o la derecha de modo que un
lado de la imagen se ajuste al extremo
interior del marco de la pantalla.

Haga el ajuste de modo qu e unlado de laimagen se
ajuste al extremo interior  del marco de la pantalla.

Si sitGa el proyector alaizquierda de la pantalla,
realice €l guste de modo que el lado izquierdo de
laimagen se gjuste al extremo izquierdo interior
del marco delapantalla. Con €l proyector situado
en el lado derecho, realice el gjuste de modo queel

agen se gjuste a extremo
,J Ila?:%‘ec% FEignor ﬁﬂlnarco de lapantalla.

Silai |magen no se superpone ala pantalla,
determine y ajuste la posicién de instalacion del
proyector y la pantalla segiin se indicaen
" Instal acionh del proyector 'y de una pantalla’

(@& pagina 10).

(@ Realice el ajuste necesario para corregir la
distorsion trapezoidal horizontal,
mediante SIDE SHOT + o —.

SIDE SHOT

[

+

Pulse SIDE SHOT + 0 —de modo que el lado
superior de laimagen quede paralelo a lado
inferior. Si el lado derecho esmaslargo que el lado
izquierdo, pulse SIDE SHOT +. Si el lado
izquierdo es mas largo que el lado derecho, pulse
SIDE SHOT —. Paragjustar ladistorsién de forma
precisa, pulse 4 o ¥.

Nota

Aunque esté proyectando con “ Side Shot”, es posible que, en
ocasiones, los cuatro lados de laimagen no estén paralelos alos
lados del marco de la pantalla.

Proyeccioén desde el centro

(® Compruebe que “Trapezoide V” del men
AJUSTE INSTALACION en “Auto”.

Nota

Laconfiguracion predeterminada de “ Trapezoide V", en el mena
AJUSTE INSTALACION, es“Manual”. Si se establece en
“Auto”, ladistorsion vertical de laimagen se corregira
automaticamente. Es posible que € gjuste “ Trapezoide V" no
corrijaperfectamente ladistorsion trapezoidal, dependiendo dela
temperatura de la habitacion o € angulo de la pantalla. En este
caso, establézcala manual mente mediante €l gjuste de valor.

Paso 3: Ajuste del tamafio y la posicion de la imagen
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@ Sitte el proyector de modo que los lados
superior e inferior de la imagen estén .
paralelos a los extremos del marco PaSO 4 .
horizontal de la pantalla, y los lados

oo 2 Ion oxtremos dol e o1€" Seleccion del
idioma del menu
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=
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o
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=
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o
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A uogixauo

7

vertical de la pantalla, como se muestra a
continuacion.

Esposible seleccionar € idiomaque se deseeentrelos
trece existentes parael menly demasindicacionesen
pantalla. La configuracién predeterminada de fabrica
ese idiomainglés.

Si laimagen no se superpone alapantallacomo se

muestra mas arriba, confirmey agjuste la posicion

deinstalacion del proyector y la pantalla segin se @— — 2
indicaen “Instalacion del proyector y de una

pantalla— instalacion en el suelo” (DRSO RCED)

(@ pégina 10).

Si loslados izquierdo y derecho de laimagen no
estan paralelos alos ladosizquierdo y derecho de
lapantalla, establezca“ Trapezoide V", en el menu
AJUSTE INSTALACION, en “Manual”, pulse
ENTER y, acontinuacion, ajuste con 4 o ¥ de

Gl == 1)

® @& E4— 3

modo que queden paralelos.

VOLUME  SIDE SHOT

(® Realice el ajuste de modo que ambos ¥
extremos del lado inferior de la imagen se E
ajusten a los del lado inferior de la -

pantalla, por medio del ajustador y de
ZOOM + 0 —.

SONY

PROJECTOR

NS

Sugerencia

Parausar el men(, puede utilizar losbotones 4/ /<==/=p (flecha)
del panel lateral del proyector en lugar de los botones 4/ /<]
= /ENTER del mando a distancia.

_d ERYourDLPTom
h—-—:
Wﬁ 8 Pulse el boton FOCUS + 0 —

para ajustar el enfoque de 1 Enchufe el cable de
NUEVO- alimentacion de CA a una
toma mural.

El indicador ON/STANDBY seiluminaraen
rojoy el proyector entraraen e modo de espera.

ES 24 Paso 4: Seleccion del idioma del mena



S0
5 S
2 Pulse el interruptor I 5 Pulse 4 o ¥ para seleccionar LD
(encendido/espera) para “Language”y, a continuacion, 8. S
encender el proyector. pulse =» 0 ENTER. S <
El indicador ON/STANDBY seiluminaraen
Va’de- @ MENU SETTING Input A |
@ % fx‘:‘g g English ES
3 oY IERNEE
Pulse MENU. 3
Aparecera el men. y = N
El men( actualmente seleccionado se muestra o bien ]
como un botén amarillo.
PICTURE SETTING (&) inputA |
Picture Muds Standard 11
% e 6 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
% =] un idiomay, a continuacion,
= pulse ENTER.
L] El men( aparecera en € idioma seleccionado.
O
4 Pulse 40 ¥ para seleccionar @@
el menli MENU SETTING Dy, 3
a continuacion, pulse =% 0o
ENTER. --
Aparecera el menu seleccionado.
© ] — P — Para que el menu desaparezca
OO | |EEe @ 2| ruewen
3
7]
B L

4 FixYourDLP. com

= Bpuarvpresd

Paso 4: Seleccion del idioma del menl 25 ES



Proyeccion [Eeeryes

En esta seccidn se describe como utilizar |magen en |a

el proyector paraver laimagen procedente
del equipo conectado. También describe pantal | a

coémo seleccionar el modo de pantalla
anchao lacalidad deimagen que se desee.

— 4
&)@——2

™ @ @

PICTURE MODE

@
I 1>

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N—

1 Enchufe el cable de
alimentacion de CA a una
toma mural.
El indicador ON/STANDBY seiluminarden
e A FixYourDLP.com rojoy el proyector entraraen el modo de espera

B by

smosy  Se ilumina en rojo:

ES 26 Proyeccion de la imagen en la pantalla



. I Para ver la imagen de Pulse INPUT
Pulse el interruptor 1/ para mostrar
i El equipo de video conectado ala Video 1
(encer:jdldO/leSpera) para entrada VIDEO INPUT del proyector
encenaer e proyecto r. El equipo de video conectado ala S-Video 1
El indicador ON/STANDBY seiluminaraen entrada S VIDEO INPUT del
verde. proyector
El equipo de video RVA/componente |ENTRAD A"
C\ conectado alaentrada PIJMULTI
% o INPUT mediante el cable de interfaz
swoey  S€ ilumina en de sefiales 0 la unidad de interfaz -
verde. opcional 3
El equipo de video conectado ala Video 2 }<D
entrada PIMULTI INPUT mediante (@)
. . . ~ (@)
Encienda el equi po conectado e cable deinterfaz de sefidles o la o
al proyec tor unidad de interfaz opcional =
A _ _ El equipo de video equipadocon S | S-Video 2
Consulte las instrucciones de funcionamiento VIDEO conectado alaentrada PJ
del equipo conectado. MULTI INPUT mediante el cable de
interfaz de sefiales o launidad de
interfaz opcional
; Equipo de video de componente Componente
Pulse IN PU_T repetidamente conectedo sy 1 Pa/Ca | Po/Cn dl
para seleccionar la entrada proyector
que desea proyectar en la El equipo de video digital conectado a | DVI*
pantalla. Larg)(;gc?gron digital (DVI) del
Muestre laindicacion de la entrada que desea. Equipo de video conectado ala HDMI
] | lai o a4l conexion HDMI del proyector
Ejemplo: Par"_’“’e:j allrgagen pfOtCad entle t “Memory Stick” insertado en la MS
eguipo de viaeo conectado alatoma ranura“Memory Stick”
VIDEO INPUT.
i Establezca la configuracién de “ Sel. sefi. ent. A” 0 “ Sel. sefi.
DVI” en el ment AJUSTE 2 segln lasefial de entrada.
(@& pagina 35)
R
Antes de cambiar laconfiguracién de“ Sel. sefi. DV1”, desconecte
el cable DVI y apague el sintonizador digital, etc.

5 Pulse ZOOM +/- para ajustar el
tamano de la imagen.

- ﬁ FixYou rDLP com

Botéon ZOOM +/—

Proyeccion de la imagen en la pantalla
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6 puise Focus +-paraajustar Kt [Yelelolg o le)

el enfoque.

Ajuste para obtener un enfoque nitido. m O d O d e p an tal I a
ancha

Es posible disfrutar de varios modos de pantalla

U . .
3 ancha, seguin lasefia de video que sereciba. También
$D es posible seleccionarlos mediante el mena.
®) (@ pagina 35)
Q. Boton FOCUS +/—
(@}
S
Para apagar la alimentacion
1 Pulse el interruptor /() (encendido/
espera).
En la pantalla aparece el mensgje
“DESACTIVAR?".

CI == 1D

2 Vuelva a pulsar el interruptor V.

El indicador ON/STANDBY parpadeara en verde )
y el ventilador seguirafuncionando parareducir el Boton WIDE MODE

caentamiento interno. Ademéas, mientras el
VOLUME  SIDE SHOT

indicador ON/STANDBY esté parpadeando T
répidamente no podra encender €l indicador ON/
STANDBY con €l interruptor /). -

3 Desenchufe el cable de alimentacion de
CA de la toma mural cuando el ventilador

deje de funcionar y el indicador ON/ SONY

STANDBY se ilumine en rojo.
Puede apagar el proyector manteniendo pulsado el \\/
interruptor I/ (encendido/espera) durante un

segundo, aproximadamente, en lugar de redlizar los
pasos antes descritos.

Pulse WIDE MODE.

Al pulsar € bot6n puede seleccionar la

b 4 FixYourDLP.com configuracion de “Modo amplio”.

Bpepriaaned by L
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Completo

Las imégenes comprimidas 16:9 se muestran
con larelacién de aspecto correcta. Laimagen
4:3 seampliahorizontalmente paragjustarseala
pantalla 16:9.

Sugerencia

Comprimida: unaimagen original con relacién de aspecto
16:9 se registra comprimida horizontalmente para ser una
imagen 4:3.

Normal

Laimagen, con larelacién de aspecto normal
4.3, se muestraen el centro de la pantalla de
modo quellenael tamarfio vertical delapantalla.

Zoom amplio

Laimagen con relacién de aspecto 4:3 se
amplia, y las partes superior e inferior se
comprimen para gjustarse ala pantalla 16:9.
Utilice este modo paraver noticias, espectacul os
de variedades, etc.

Zoom
Laimagen, con larelacién de aspecto normal
4:3, se ampliavertical y horizontalmente con la
mismarelacién parallenar lapantalla16:9. Este
modo esideal paraver peliculas con formato de
pantalla ancha.
YourDLP.com

Subtitulo

El &reade subtitulo secomprimey se muestraen
laparteinferior delapantalla. Utilice este modo
paraver peliculas con subtitul os.

Good-bye

Completo direc.

Se realiza una asignacién uno a uno sobre una
imagen 16:9 comprimida. Se muestra en €l
centro de la pantala.
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Normal direc.

Se realiza una asignacién uno a uno sobre una
imagen de relacién de aspecto normal 4:3. Se
muestra en el centro de la pantalla.

Notas

¢ Sdlo cuando esté seleccionado “Zoom” o “ Subtitulo” podra
gjustar laposicion vertical delaimagen conlaopcién“Posicion
V" del meni AJUSTE DE ENTRADA.

« S6lo cuando esté seleccionado “ Subtitulo”, podra gjustar la
posicion de |os subtitulos con la opcién “ Area detitulo” del
menl AJUSTE DE ENTRADA.

» Si selecciona“Completo direc.” o “Normal direc.” cuando se
introduce una sefial de video delaMemorian®1, 2, 3, 4,436
44 (consulte el diagrama“ Sefiales predefinidas’), no podra
gjustar “ Trapezoide V" 0 “Side Shot” en e menli AJUSTE
INSTALACION.

Notas sobre la seleccion del modo de

pantalla ancha

* Seleccione el modo de pantalla ancha teniendo en
cuentaque lamodificacion delarelacion de aspecto
delaimagen original proporcionara unaapariencia
diferente alade laimagen original.

» Tengaen cuentaque, Si e utilizael proyector de
forma comercial o paralaexhibicion pablica, la
modificacron de la i magen original mediante'el
cambio del modo de pantallaancha puede constituir
unainfraccion de los derechos de |os autores o de
los productores, que gozan de proteccién legal.

Seleccion del modo de pantalla ancha
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Seleccion del modo

de visualizacion de
la imagen

Puede seleccionar el modo de visuaizacion de la

imagen que mejor se adapte al tipo de programa o a

|as condiciones de |a habitacion.

- DYNAMIC
z STANDARD
()

PICTURE MODE CINEMA
USER1,2y3

VOLUME  SIDE SHOT

SONY

PROJECTOR

N

- 4 FixYourDLP.com

es 30

Bpepriaaned by L

Seleccion del modo de visualizacién de la imagen

—— Botones PICTURE MODE

Pulse uno de los botones
PICTURE MODE (DYNAMIC,
STANDARD, CINEMA y USER
1,2y 3).

DYNAMIC

Seleccione paramejorar lanitidez de laimagen
en ambientes brillantes.

STANDARD

Recomendado para unas condiciones de
visualizacién normales en el hogar.

CINEMA

Seleccione para obtener unaimagen suave,
como de pelicula, en ambientes oscuros.

USER 1,2y 3

Puede gjustar lacalidad de laimagen a su gusto
y guardar las configuracionesenlamemoriaque
haya seleccionado del proyector. Pulse uno de
los botones USER 1, 2 6 3y, a continuacion,
gjuste laimagen utilizando los menus. Las
configuraciones se guardaran; pulse el boton
paraver laimagen con lacalidad de imagen
gjustada. (@& péagina 33)




l lSO d e |OS Elementos de la pantalla
Indicador de sefial de entrada
, &) Video 1
menus =
Indicador de configuracion de

sefial de entrada

Esta seccion describe como realizar varios Men de ajuste de imagen

gjustes y configuraciones mediante los
menus.

Contraste: 0 J U

Indicador de sefial de entrada

Muestra el canal de entrada seleccionado. x= se
muestra cuando ninglna sefia esté introducida. Para
ocultar este indicador, utilice laopcién “Estado” del
ment AJUSTE DE MENU.

Indicador de configuracion de sefial de
entrada

ParaENTRAD A: Muestra“Ordenador”,
“Componente” 0 “Video GBR".

Para Digital: Muestra“ Ordenador” o “Video GBR".
Parala entrada Video/S Video: Muestra el gjuste
“Auto” o “Sistemade color” en el meni AJUSTE.

| ®P 0SN
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Funcionamiento

= & @

PICTURE MODE

mediante los
NERIS

(€ EEIEE K5

El proyector dispone de un menl en pantalla que

permite realizar diversos gjustesy configuraciones.
L os elementos de configuracién se muestran en un VOLUME  SIDE SHOT
menU emergente 0 en un submenu. Si seleccionael +
nombre de un elemento seguido por puntos _ E
suspensivos (...), aparecera un subment con
elementos de gjuste. Puede cambiar el tono y €

(rep ppptalla
o acambiar.el.idiomadel menu, consulte“ Seleccién SONY
del idiomadel mend” en lapégina 24.

RLAMPSA(

Funcionamiento mediante los menus 31 ES
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1 Pulse MENU.

Aparecera el mena.
El menu actual mente seleccionado se muestra
como un botén amarillo.

AJUSTE 5) ENTRAD A

APA inteligente: Si

Blsg. ent. auto No

Sel. sefi. ent. A: Ordenador
Sistema de color Automatico
Ahorro de energia : No
lluminacién: No

EEEPAE

Ry

HERE EE

Sel.(ME Pon: B Sl (e

2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
un mena y, a continuacion,
pulse =» 0 ENTER.

Aparecera el menu seleccionado.

Pulse 40 ¥ para seleccionar
el elemento que desea ajustar
y, a continuacion, pulse =% o
ENTER.

L os elementos de configuracion se muestran en
un menl emergente o en un submendl.

Menu emergente
Configuracién de
Menu elementos

A.jusTE DE MENU l (5) ENTRAD A |
Estado:
Idioma: English BAE
Posicion de mend : |Nederlands | gy

Color de meng: | Francais | 5,50
Italiano

Deutsch

%@ Espanol
Portugués

ki

vvvvv

Sel. @@ Pon: Ewed) Volver: @salir:

0 bien
h Submenu Configuracion de

Menu elementos

CANFIGURACION DE IMAGEN | (5) ENTRAD A

Contraste 80 2 L]
Brillo: 50 W —
Mejora RVA; 30 1 p—r' 1]
N Modo Gapima: Crafico =
T Ll Temp deleotor: & Alie &

>N

~|=

P

Sel Pon: (Ewwes) Volver: @ Salir:

Funcionamiento mediante los menus

4 Realice la configuracion o
ajuste del elemento.

Cambio del nivel de ajuste

Para aumentar € valor, pulse 4 o =
Parareducir el valor, pulse 4 0 <=.
Pulse ENTER pararestaurar lapantalaoriginal.

Cambio de la configuracién

Pulse 4 o ¥ paracambiar la configuracion.
Pulse ENTER pararestaurar lapantalaoriginal.

Puede restaurar la pantalla original con <=,
dependiendo del elemento seleccionado.

Para que el menu desaparezca
Pulse MENU.

Para restablecer elementos ajustados

Seleccione el elemento que desearestablecer y, a

continuacion, pulse RESET.

En la pantalla aparecera “ Completado!” y la

configuracion se restablecera al valor preestablecido

en fabrica.

L os elementos que es posible restablecer son los

siguientes:

» “Contraste’, “Brillo”, “Color”, “Tonalidad” y
“Nitidez” en “Ajustar imagen...” en el menud
CONFIGURACION DE IMAGEN =

* “Fase Punto”, “Tamarfio H” y “Desplazamiento” en
“Ajustar sefid...”, del meni AJUSTE DE
ENTRADA &

» “Trapezoide V" (cuando est4 establecido en
“Manua”) y “Side Shot” del meni AJUSTE
INSTALACION =2



Listas de menus

Configuraciones de menu

El proyector cuenta con seis paginas de menu. Los
elementos que pueden gjustarse en cada menu se
describen en la pagina 33.

= Meni CONFIGURACION DE IMAGEN

El men(i CONFIGURACION DE IMAGEN seutiliza
para gustar laimagen. También es posible gjustar €l
volumen (disponible solo para“Memory Stick”).

= Menu AJUSTE DE ENTRADA

El meni AJUSTE DE ENTRADA se utiliza para
gjustar la sefial de entrada. Es posible gjustar e
tamariio de laimagen y seleccionar el modo de
pantalla ancha, etc.

&2 Menu AJUSTE
El menlt AJUSTE se utiliza paracambiar la
configuracion del proyector.

™ Meni AJUSTE DE MENU

El ment AJUSTE DE MENU se utiliza para cambiar
la posicion de la pantalla, laintensidad de laimagen
de fondo, etc., de la pantalla del mena.

-2 Menl AJUSTE INSTALACION
El men( AJUSTE INSTALACION se utiliza para
corregir ladistorsion de laimagen.

QA Menl INFORMACION
El men INFORMACION se utiliza para mostrar las
frecuenciashorizontal y vertical delasefial deentrada

O

B by

Elementos de menu

L os elementos que se pueden gjustar estén limitados
por €l tipo de sefid de entrada. L os elementos que no
pueden gjustarse no aparecen en el mena.

(@& pagina73)

®: CONFIGURACION DE IMAGEN

Elementos Descripcion

Modo Imagen | Puede seleccionar e modo de
visualizacién de laimagen que mejor se
adapte al tipo de imagen o a entorno.
Dinamico: Seleccionelo para dar méas
contraste y mas nitidez alaimagen.

Estandar: Recomendado para unas
condiciones de visualizacion normales.
Seleccidnelo también para reducir las
irregularidades de laimagen cuando se
esté viendo con el modo Dinamico.

Cine: Selecciénelo para obtener una
imagen més suave, como la delas
peliculas.

Usuario 1, 2y 3: Puede gjustar la calidad
delaimagen asu gusto y guardar las
configuraciones. Una vez guardadas las
configuraciones, puede ver laimagen
con la calidad de imagen que ha
gjustado pulsando €l botén PICTURE
MODE.

Para almacenar la configuracion

1 Seleccione Usuario 1, Usuario 20
Usuario 3.

2 Ajuste los elementos que desee en
los mens.

L os elementos que pueden almacenarse

son:

Los elementos de “Ajustar imagen...”,

excepto “Volumen” y la configuracion

de “Modo amplio”

Sugerencia

También es posible gjustar la calidad deimagen

en losmodos “Dindmico”, “Estandar” 0 “Cine”.

Para restabl ecer la configuracion de fabrica

pulse RESET.

Volumen Ajuste el volumen.

Sugerencia

El sonido solo se emite cuando se reproduce un
archivo de peliculaamacenado en un “Memory
Stick”.

Ajustar imagen...

Contraste Cuanto mayor sea el valor dela
configuracion, mayor seré.el contraste.
Cuanto/menor sea el valor dela

configuracion, menor sera el contraste.

Brillo Cuanto/ mayor sea el valorde la
configuracion, mayor sera e brillo dela
imagen. Si el valor dela configuracion es

menor, laimagen sera mas oscura.

Listas de menus
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Elementos

Descripcion

Color

Cuanto mayor sea el valor dela
configuracion, mayor seralaintensidad.

Si el valor delaconfiguracion es menor, la
intensidad sera menor.

Tonalidad

Cuanto mayor sea el valor dela
configuracion, laimagen adquirirdun tono
maés verdoso. Cuanto menor sea el valor
delaconfiguracion, laimagen adquirira
un tono més morado.

Nitidez

Cuanto mayor sea el valor dela
configuracion, mayor seralanitidez dela
imagen. Si el valor dela configuracion es
menor, laimagen aparecera con mayor
suavidad.

Nivel de
negro

Enfatiza el color negro para producir
imégenes “dindmicas’ més marcadas.
Establézcalo de acuerdo con la fuente de
la sefial de entrada.

Alto: Enfatizael color negro.

Bajo: Atentael color negro.

No: Cancela esta funcion.

Corr. Gamma

No: Cancela estafuncion.

Gammal, Gamma2, Gammas3: puede
gjustar, establecer y almacenar su tono
favorito mediante el controlador
especificado “Image Director” (1.

Elementos Descripcion
CineNegro | Ctrl diafrg.
Pro Cambialafuncién diafragma durante la
proyeccién.

No: Contraste normal.
Si: Mejorael negro realzando el contraste.

Control lamp.

Cambiala potencia de lal&mpara durante

la proyeccion.

Alto: Potencianormal.

Bajo: Realza el negro mediante la
reduccion de la potencia de lalampara.

Sugerencia

Si se establece “Control |1amp.” en “Bgjo”, la

préximavez que se enciendala alimentacién, la

|&mpara utilizara inicialmente la configuracion

“Alto” y después pasaraa“Bajo”.

*1: Puede descargar gratuitamente “ImageDirector” desde la
direccion URL que se indica a continuacion.

Espafia: http://www.sony.es
Américadel Sur: http://www.sony-latin.com/WEGA

& AJUSTE DE ENTRADA

Temp. de
color

Alto: El color blanco adquiere un tono
azulado.

Medio: El color blanco adquiere un tono
neutro.

Bajo: El color blanco adquiere un tono
rojizo.

Personal 1, Personal 2, Personal 3:
Puede gjustar, establecer y almacenar su
temperatura de color favorita.

DDE
(Dynamic
Detall
Enhancer)

No: Reproduce las sefiales de video con
formato entrelazado sin conversion.

Progresivo: Convierte las sefiales de
video de formato entrelazado aun
formato progresivo.

Film: Normalmente, seleccione esta
opcion. Reproduce las fuentes de
pelicula 2-3 Pull-Down con un
movimiento suave de laimagen.
Cuando se introduce una sefial de video
de formato diferente a 2-3 Pull-Down,
se selecciona autométicamente

“Progresivo”.

Elementos |Descripci()n
Ajustar sefidl...

Fase Punto Ajustalaimagen procedente del
ordenador para obtener unaimagen més
clara, después de gjustarla pulsando el
boton APA.

Tamafio H Ajusta el tamafio horizontal de laimagen
procedente de un ordenador. Cuanto
mayor sea el vaor de la configuracion,
més ancha seré laimagen. Cuanto menor
sea el valor de la configuracién, mas
estrecha seré laimagen.

Desplaza- Al aumentar €l valor de la configuracion

miento deH (horizontal), laimagen se

desplazara ala derechay, a disminuirlo,
se desplazardalaizquierda. Utilice <= o
=) para gjustar la posicién horizontal.

Al aumentar el valor de la configuracion
deV (vertical) laimagen se desplazara
haciaarribay, a disminuirlo, se
desplazar& hacia abajo. Utilice 4 o ¥
para ajustar la posicion vertical.

ixTourDLF:

Listas de menus
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Elementos Descripcion Elementos Descripcion
Modo amplio Es posible seleccionar 1os modos de Posicion V Ajustalaposicion vertical delaimagen
imagen de relacion de aspecto 4:3 en el modo de pantalla ancha. Al
“Normal” y “Normal direc.”, y los modos aumentar €l valor de la configuracion, la
de imagen de relacion de aspecto 16:9, imagen se desplaza hacia arriba. Al
“Completo”, “Zoom amplio”, “Zoom”, reducirse €l valor de la configuracion, la
“Subtitulo” y “Completo direc.”. imagen se desplaza hacia abagjo.
Completo: Lasimagenes comprimidas* Nota
16:9 se muestran con el aspecto Este elemento sdlo se puede gjustar cuando esta
correcto. Las iméagenes 4:3 se amplian seleccionado “Zoom” o “Subtitulo”.
horizontalmente para gjustarse ala Areadetitulo Ajusta el areade subtitulos. Al aumentar
pantalla 16:9. el valor delaconfiguracion, e areade
* comprimidas: unaimagen original subtitulos se desplaza hacia arriba. Al
con relacién de aspecto 16:9 se reducirse €l valor de la configuracion, el
registra comprimida horizontalmente areade subtitul os se desplazahaciaabajo.
para ser unaimagen 4:3. Nota
Normal: Lasimégenes con relacion de Este elemento s6lo se puede gjustar cuando esta
aspecto normal 4:3 se muestran de seleccionado * Subtitulo”.
modo que llenan el tamario vertical de
la pantalla. Nota . .
Zoom amplio: Lasimagenes con Paralas sefiales (:{e entr_ada pruocedentes d:e If\cone>§|on ’I’I)VI y
relacion de aspecto 4:3 se amplian, y ‘I‘-|DMI, no &.sposlbleaustar Fase Punto”, “Tamafio H” y
las partes superior einferior se Desplazamiento’.
comprimen para gjustarse ala pantalla
16:9. Utilice este modo para ver & AJUSTE
noticias, espectacul os de variedades, —
etc. Elementos  Descripcion
Zoom: Las |mégenes con relacion de APA Cuando este elemento esta establecido en
aspecto normal 4:3 se amplian vertical inteligente Si, lafuncion APA actlla automaticamente
y horizontalmente con lamisma sobre | as sefiales de entrada prOCGjenteS de
relacion parallenar la pantalla 16:9. un ordenador, para ofrecer unaimagen
Este modo esideal paraver pel iculas nitida. Para activar lafuncién APA,
con formato de pantalla ancha. también puede pulsar el boton APA en el
Subtitulo: El 4rea de subtitulo se mando a distancia.
comprimey se muestraen la parte Sugerencia
inferior de la pantalla. Utilice este Lafuncion APA (Auto Pixel Alignment) gjusta
modo para ver peliculas con subtitulos. autométicamente |as sefiales de entrada
Completo direc.: Seredlizauna procedente_s de un ordenador para ofrecer una
asignacion uno auno sobre unaimagen imagen nitida.
16:9 comprimida. Se muestraen e Busg. ent. Establézcala en Si cuando una unidad de
centro de la pantalla auto. interfaz opcional, tal como la IFU-HSL,
Normal direc.: Seredizaunaasignacion esté conectada al conector PJMULTI del
uno auno sobre unaimagen derelacion proyector.
de aspecto 4:3. Se muestraen el centro Sel. sefi. ent. A | Seleccionalaentrada de sefial del equipo a
delapantalla. seleccionar “ENTRAD A” con € boton
Nota INPUT.
Si selecciona“ Completo direc” o “Normal Ordenador: Introduce la sefial desde un
direc” cuando se introduce una sefia de video ordenador.
delaMemorian®1, 2, 3, 4, 43 6 44 (consite e Componente: Introduce la sefial de video
diagrama “ Sefial es predefinidas’), no podra componente o video progresivo desde un
4 FixYourDLREwerfirapezoide v* o “Side Shot” en el reproductor de DVD, un sintonizador
ol mend AJUSTE INSTALACION.

Paraver informaciénidetallada, consulte
“ Seleccion del'modo-de pantalla ancha’
enlapégina: 28:

digital, etc.

Video. GBR:.Introduce la sefial.procedente
de un'videojuego o de unatelevision
digital de alta definicidn.

Listas de menus
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Elementos

Descripcion

Sel. sefi. DVI

Seleccionalaentrada de sefial del equipo a

seleccionar “Digital” con el botén INPUT.

Ordenador: Introduce la sefial desde un
ordenador.

Video GBR: Introduce la sefial desde un
sintonizador digital.

Nota
Antes de cambiar la configuracion de “ Sel. sefl.

DV1", desconecte el cable DV y apague el
sintonizador digital, etc.

52 AJUSTE INSTALACION

Elementos

Descripcion

Sistemade
color

Selecciona el sistema de color de la sefial

de entrada.

Auto: Selecciona automaticamente €l
sistema de color de la sefia de entrada
entre NTSC, PAL, SECAM, NTSCa.43,
PAL-M o PAL-N.

“NTSCs.58"— PAL-N": Establece
manualmente el sistema de color en €l
sistema sel eccionado.

Ahorro de
energia

Cuando se gjustaen Si, se enciende el
indicador POWER SAVING. El proyector
entra en el modo de ahorro de energiasi no
entrauna sefial durante 10 minutos; la
l&mpara se apagay € ventilador de
refrigeracion sigue funcionando. En el
modo de ahorro de energia, no funciona
ninguno de los botones durante los
primeros 60 segundos. Se cancela al
introducir una sefial 0 a pulsar cualquier
boton. Si no desea establecer en el
proyector el modo de ahorro de energia,
seleccione No.

Trapezoide V

Corrige ladistorsion vertical trapezoidal

delaimagen. (7] [)

Auto: Normamente, establezca esta
posicién.

Manual: Establece un valor inferior
(direccién —) cuando laparteinferior del
trapezoide es mas larga que la superior.
Establece un valor superior (direccion +)
cuando la parte superior del trapezoide
esmés largaque lainferior. Si proyecta
laimagen utilizando sélo “ Side Shot”,
establezcalaopcién en “Manua” y
gjuste el nivel en “0".

Nota

Esposible que e guste “ Trapezoide V" no

corrija perfectamente la distorsion trapezoidal,

dependiendo delatemperaturade lahabitacién o

el dngulo de lapantalla

Side Shot

Corrigeladistorsion horizontal trapezoidal
delaimagen. ( (] [1)

Establezca el nivel en “0” cuando gjuste la
imagen utilizando sélo “Trapezoide V”.
Nota

Aunque esté proyectando con “ Side Shot”,

es posible que, en ocasiones, |os cuatro
lados de laimagen no estén paralelos alos
lados del marco de la pantalla.

Iluminacion

Enciende lailuminacion del panel superior
del proyector cuando esta establecido en Si.

La apaga cuando se establece en No.

™ AJUSTE DE MENU

Inversion
imagen

Invierte laimagen de la pantalla en

direccion horizontal, vertical o ambas.

No: Laimagen no seinvierte.

HV: Invierte laimagen horizonta y
verticalmente.

H: Invierte laimagen horizontalmente.

V: Invierte laimagen verticalmente.

Fondo

Seleccionael color de fondo de la pantalla
cuando no se introduce ninguna sefial. Es
posible seleccionar “Negro” o “Azul”.

Elementos Descripcion

Estado Establézcalo en No para desactivar las
indicaciones en pantalla, excepto los
menUs, € mensaje que aparece a apagar la
alimentacion, y los mensgjes de
advertencia.

Idioma Selecciona €l idioma que se utilizaen el

mend y en las indicaciones en pantalla.
Los idiomas disponibles son: inglés,
holandés, francés, italiano, aleman,
espafiol, portugués, ruso, sueco, noruego,

FixYourDLP,gaporés, chinoy coreano.

Patron de
prueba

Cuando se establece en Si, se muestraun
patrén de prueba en la pantalla a gjustar
mediante “Zoom de objetivo”, “Foco de

objetivo”, “Side Shot” o “Trapezoide V”.
Si no desea mostrar un patrén de prueba,
establézcalo en No.

Posicion de
menu

"“Seléécionala posicion de presentacion

entre Sup..izqg., Lnf. izq.,Centro,
Derecha'superior y Derechainferior.

Modo gran
altitud

No: Utilice este gjuste cuando esté usando
el proyector a altitudes normales.

Si: Utilice este gjuste cuando esté usando
el proyector aunaaltitud de 1.500

metros o mas.

Color de menu

Selecciona€l tono dela presentacion.de
ment entre Blanco Y Negro.

Listas de menus




® INFORMACION

Elementos Descripcion

fH Muestra lafrecuencia horizontal de la
sefial de entrada.

fv Muestralafrecuencia vertical de la sefia
de entrada.

Contador Indica cuénto tiempo ha estado encendida

l&mpara lalampara.

Acerca del n°® de memoria
preestablecida

Este proyector dispone de 35 tipos de datos
preestablecidos para sefid es de entrada (la memoria
preestablecida). Cuando se introduce una sefial
preestablecida, el proyector detecta autométicamente
€l tipo de sefia y recuperalos datos correspondientes
alamisma de la memoria preestablecida, para
gjustarlay obtener unaimagen 6ptima. El niUmero de
memoriay €l tipo de sefial se muestran en el menu
INFORMACION.

INFORMACION S)ENTRAD A

H 48,47kHz
% 60,00Hz

[No.23 } N° de memoria

Contador lampara : OH [

Tipo de sefial

WPRER

También es posible gjustar l0s datos preestabl ecidos
mediante el meni AJUSTE DE ENTRADA.

Este proyector dispone de 20 tipos de memorias de
usuario para Entrada A, en las que es posible guardar
la configuracion de los datos ajustados para una sefial
de entrada no preestablecida.

Si seintroduce una sefial no preestablecida por
primeravez, se muestra un nimero de memoria 0.
Cuando se gjustan los datos de la sefial en el menu
AJUSTE DEENTRADA, seregistran en el proyector.
Si seregistran mas de 20 memorias de usuario, la
memoriamasreciente siempre se sobrescribiralamés

gﬂﬁa@ |Lé'i§}rfeﬁ?Mag| na 74 paraaveriguar si la

fial esta registrada en lamemoria preestablecida.

Puesto quelos datos de'las siguientes sefiales se
recuperan de la memoria preestablecida, puede
emplear estos datos preestabl ecidos gjustando
“Tamafio H”. Utilice “ Desplazamiento” para hacer
gjustes precisos.

Sefal N° de memoria [famafio H
Super Mac-2 23 1312
SGI-1 23 1320
Macintosh 19” 25 1328
Nota

Cuando larelacion de aspecto de la sefial de entrada no coincide
con el tamafio de la pantalla, una parte de la pantalla se muestra
€en negro.

Ajuste de la calidad de
imagen de una sefal
procedente de un ordenador

Es posible realizar un agjuste automético para obtener
laimagen mas clara posible cuando la sefial que se
proyecta procede de un ordenador.

1 Proyecte unaimagen estatica procedente
del ordenador.

2 Pulse el boton APA (Auto Pixel Alignment).
Cuando laimagen esté correctamente gjustada, la
palabra“ Completado!” aparecera en pantalla.

Notas

e Cuando “APA inteligente” esta establecido en “Si”, lafuncion
APA se activa autométicamente.

¢ Pulse el botén APA cuando aparezcalaimagen en todo el érea
de pantalladel ordenador. Si hay bordes negros alrededor dela
imagen lafuncién APA no se activara correctamente, y es
posible que laimagen se extienda més ala de la pantalla.

« S cambialasefial de entrada o vuelve aconectar un ordenador,
pulse el boton APA de nuevo para obtener unaimagen
adecuada.

« Pararestaurar lapantallaoriginal, pulse de nuevo el botén APA
durante € gjuste.

¢ Cuando seintroduce unasefial cuyatemporizacion esigua que
ladelasefid “Memorian® 23" o la sefial “Memorian® 72"
(consulte el diagrama“ Sefial es predefinidas’), si la polaridad
delasefia sincronizadaesdiferente, esposible que seevallede
formaincorrectala sefia de entraday que laimagen no
aparezca correctamente (relacion de aspecto incorrecta o falta
de parte de laimagen). En este caso, pulse €l boton APA para
gjustar laimagen. Estetiempo de procesamiento APA puede ser
mayor que el tiempo de procesamiento APA delasefial en otros
casos. Si laimagen contindia sin aparecer correctamente,
introduzcala sefial como se describe en el gjemplo siguientey,
a continuacion, pulse de nuevo el boton APA.

Ejemplo:
presentacion,de tapiz.de fonde blance con.unabarradeventana
enlaparteinferior

» Es posible que laimagen no se gjuste correctamente,
dependiendo del tipo de sefial de entrada.

¢ Ajuste los elementos del meni AJUSTE DE ENTRADA
cuando gjuste laimagen de forma manual. (& pégina 33)

Listas de menus
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Uso de un
“‘Memory
Stick”

En esta seccidn se describe como
visualizar archivos de imagen grabados
con una camaradigital y guardados en un
“Memory Stick”. Es posible hacer una
presentacion de diapositivas utilizando las
imagenes, mostrar una pantalla de indice
de lasimagenes, €tc.

Acerca de

“Memory Stick”

¢, Qué es “Memory Stick™?

“Memory Stick” es un nuevo medio de grabacion IC
(Integrated Circuit) compacto, portéatil y versatil, con
una capacidad de almacenamiento superior aladel
disguete. El “Memory Stick” se ha disefiado
especialmente paraintercambiar y compartir datos
digitales entre productos compatibles con “Memory

9 &m.ﬁ%gﬁﬁrﬁhede extraerse, el “Memory

Stick” puede titilizai'se también para el
almacenami ento externo de datos.

Acerca de “Memory Stick”

Los“Memory Stick” estan disponibles en dos
tamafios: estdndar y compacto “Memory Stick Duo”.
Unavez instalado en un adaptador Memory Stick
Duo, un “Memory Stick Duo” adquiere e mismo
tamafio que un “Memory Stick” esténdar, y por lo
tanto puede utilizarse con los productos compatibles
con el “Memory Stick” estédndar.

Tipos de “Memory Stick”

Los“Memory Stick” estén disponibles en los seis
tipos siguientes, que satisfacen diversas necesidades
funcionales.
* “Memory Stick PRO”
Estéa equipado con latecnologia de proteccion de
copyright MagicGate, y solo puede utilizarse en
productos compatibles con “Memory Stick PRO”.
* “Memory Stick”
Almacena datos de cualquier tipo excepto datos
protegidos por copyright, que requieren la
tecnologia de proteccién de copyright MagicGate.
» “Memory Stick” (compatiblecon*MagicGate’/dta
velocidad de transferencia de datos)
Est& equipado con la tecnologia de proteccion de
copyright “MagicGate” y permite latransferencia
de datos a altavelocidad. Este “Memory Stick”
puede utilizarse con todos los productos
compatibles con “Memory Stick”. El proyector no
es compatible con lafuncion de transferencia de
datos a alta velocidad de este “Memory Stick”.
» “MagicGate Memory Stick”
Esté equipado con latecnologia de proteccion de
copyright MagicGate.
* “Memory Stick-ROM”
Almacenadatos pregrabados, de solo lectura. No es
posible grabar en un “Memory Stick-ROM” ni
borrar |os datos pregrabados.
* “Memory Stick” (con funcién de seleccion de
memoria)
Este “Memory Stick” contiene memoria plural
(128 MB).
Puede seleccionar lamemoriaa utilizar para
cualquier propésito mediante el conmutador de
seleccién de memoria que se encuentra al dorso del
“Memory Stick”.
No esposible utilizar todalamemoriadisponible a
mismo tiempo y/o continuamente.



Tipos de “Memory Stick” disponibles
para el proyector

Diagrama de compatibilidad de soportes
Memory Stick

Reproduccion

“Memory Stick”

“Memory Stick” (con funcion de
seleccion de memoria) O
“Memory Stick Duo”

“Memory Stick” (compatible con
MagicGate/ata velocidad de
transferencia de datos)

“Memory Stick Duo” (compatible con
“MagicGate” /dlta velocidad de
transferencia de datos)

“Memory Stick-ROM” O

“MagicGate Memory Stick” 1
“MagicGate Memory Stick Duo” Ox

“Memory Stick PRO”
“Memory Stick PRO Duo”

O*l*Z

O*l *2

*1: No es posible reproducir datos que requieran funciones
MagicGate.
*2: No permitelatransferenciade datos aaltavel ocidad mediante
lainterfaz paralela.
 Cuando utilice un “Memory Stick Duo” en €l
proyector, inserte siempre el “Memory Stick Dug”
en el adaptador “Memory Stick Duo”, que sevende
por separado. Si insertaun “Memory Stick Duo” sin
el adaptador “Memory Stick Duo”, es posible que
no puedaretirar e “Memory Stick Duo”.
» Nosegarantizael funcionamiento detodos|ostipos
de soportes “Memory Stick”.

Nota sobre “Memory Stick PRO” y
“Memory Stick” (compatibles con
“MagicGate”/alta velocidad de
transferencia de datos)

“Memory Stick PRO” y “Memory Stick”
(compatiblescon“ MagicGate’ /transferenciade datos
de alta velocidad) no permiten latransferencia de
datos a alta vel ocidad mediante lainterfaz paralela.

bt SHre ety Stick”

Scompatible con “MagicGate’/alta

velocidad de transferencia de datos)

Lavelocidad.de transferencia al; uti lizar “Memory.
Stick™ (compatible’con“MagicGate"/transferenciade
datos de alta velocidad) variay depende de los
productos compatibles con “Memory Stick”.

Nota sobre la capacidad de memoria
de “Memory Stick PRO”

Las caracteristicas de “Memory Stick PRO” variany

dependen del disefio de los dispositivos de hardware

gue los utilizan.

Ranura de soporte “Memory Stick PRO”:

* no escompatible con latecnologiade proteccion de
copyright MagicGate,

* no es compatible con la funcion de seguridad de
control de acceso.

El funcionamiento de este dispositivo se ha

demostrado con “Memory Stick” de 1 GB de

capacidad maxima. No se garantiza el

funcionamiento de “Memory Stick PRO” mésallade

esta capacidad.

Notas sobre “Memory Stick Duo”

 Parautilizar un “Memory Stick Duo” con €l
proyector, instalelo en €l adaptador “Memory Stick
Duo” antes de insertarlo en el proyector.

Si insertaun “Memory Stick Duo” sin el adaptador
“Memory Stick Duo”, es posible que no pueda
retirar el “Memory Stick Duo”.

» Aseglresedeinstaar € “Memory Stick Duo” en €l
adaptador correctamente orientado.

» Asegurese de insertar el adaptador Memory Stick
Duo correctamente orientado. Si no lo hace asi, el
proyector puede dafarse.

» No inserte el adaptador Memory Stick Duo sin un
“Memory Stick Duo” instalado. Si lo hace asi,
puede provocar que €l proyector se averie.

Nota sobre la velo cidad de lecturay
escritura de datos

Lavelocidad de lecturay escritura de datos puede
variar seguin lacombinacion de “Memory Stick” y

producto compatible con “Memory Stick” que utilice.

Nota sobre el control de acceso

Esta unidad no puede leer “Memory Stick” que se
hayan sometido a control de acceso con otras
unidades. Paraleer o escribir datos en un “Memory
Stick” sometido a control de acceso, desbloquee €
“Memory Stick” con launidad que lo blogqued.

Acerca de “Memory Stick”
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Nota sobre “Memory Stick” (con
funcién de seleccion de memoria)

No es posible utilizar todalamemoriadisponible al
mismo tiempo y/o continuamente.

Antes de utilizar un “Memory Stick”

#
A

* No utilice el conmutador de seleccion de memoria
mientras el “Memory Stick” esta conectado a
cualquiera de los dispositivos compatibles que
permiten el uso de esta funcion, ya que puede
provocar una averia. Si utilizalafuncién de
seleccion de memoriamientras el “Memory Stick”
esta conectado a un dispositivo compatible y se
produce una averia, no se aplicarala garantia.

 Cuando utilice el conmutador de seleccién de
memoria, asegurrese de mover firmemente €l
conmutador hasta el extremo. Si no lo desplaza
completamente, puede provocar problemas o
averias.

» Compruebe la seleccién de memoria del “Memory
Stick” antes de insertarlo en laranura“Memory
Stick” del dispositivo compatible.

 Cuando utilice un “Memory Stick” con funcién de
seleccidn de memoria, puede utilizar el conmutador
de seleccién de memoria para elegir €l tipo de
memoria. Dado que € dispositivo compatible sélo
tendr& acceso ala memoria que usted seleccione,
tenga en cuentalo siguiente:

- El proceso de formateado (inicializacion) solo se
gecuta parala memoria seleccionada.

- Lapresentacion dememoriarestante soloreflgjala
informacion de la memoria seleccionada.

- La presentacion de errores solo reflgjala
informacion de la memoria seleccionada.
Cada memoria se gestionaindividual mente a
seleccionarla

¢, Qué es MagicGate?
MagicGate es una tecnologia de proteccion de
copyright que utiliza tecnologias de cifrado.

Formatos que puede mostrar este
proyector

El proyector puede mostrar archivos de imagen
grabados por una camara digital en un “Memory
Stick” con los siguientes formatos:

FiAYerivds d¥'ifaben (compatibles con DCF)
comprimidosien €l formato JPEG (Joint
Photographic Experts Group)-(extension: jpg)

¢ Archivos de imagen conformato MPEG1 grabados
por productosiSony: MPEGMOY | E; MPEG
MOVIE AD, MPEG MOVIE EX, MPEG MOVIE
HQ, MPEG MOVIE HQX, MPEG MOVIE CV,
VAIO Giga pocket (equivalente a CD de video).

Acerca de “Memory Stick”

Terminal —HHR] -
LOCKS
Pestafia de -
proteccionde  f
escritura 00 o I
ﬁ Posicion de
' etiquetado

Cuando establezca la pestafia de proteccion de
escrituradel “Memory Stick” en“LOCK”, no podra
grabar, editar ni borrar datos.

Algunos “Memory Stick” (“Memory Stick PRO”/

“Memory Stick PRO Duo™) no estéan equipados con

pestafia de proteccidn contra escritura. Asegurese

de no editar ni borrar datos por error cuando utilice
un “Memory Stick” que no esté equipado con
pestafia de proteccion contra escritura.

Utilice un objeto afilado, tal como un boligrafo,

paramover la pestaia de proteccién contraborrado

del “Memory Stick Duo”.

L os datos pueden dafiarse si:

- Seretirael “Memory Stick” o se apaga la unidad
mientras se estaleyendo o escribiendo datos.

- Setilizae “Memory Stick” en un lugar
sometido alos efectos delaelectricidad estaticao
el ruido eléctrico.

Es recomendable hacer una copia de seguridad de

los datos importantes que se graben en el “Memory

Stick”.

Notas

No adhiera en la posicion de etiquetado del “Memory Stick”

nada que no sea la etiqueta que se suministra.

Adhieralaetiqueta de forma que no sobresalgade la posicion

de etiquetado.

No gjerza presion al escribir en el drea de anotaciones del

“Memory Stick Duo”.

Transporte y almacene el “Memory Stick” dentro de su caja.

No toque el conector del “Memory Stick” con nada, incluidos

dedos y objetos metdlicos.

No golpee, doble ni deje caer e “Memory Stick”.

No desmonte ni modifique el “Memory Stick”.

No permitaque € “Memory Stick” se moje.

No utilice ni almacene sus“Memory Stick” en estas

condiciones:

- Lugares extremadamente cal urosos, tales como un automévil
aparcado a sol

- Bgjo laluz directadel sol

- En lugares muy himedos o sometidos a sustancias corrosivas



Acerca del formateo del “Memory
Stick”

Cuando los “Memory Stick” salen de fébrica, se
encuentran formateados en un formato estandar

espedi. Cuanco formateeun“Memory Sic s ELBINUSI ANV R EIEIDS
recomendable que |o haga en este proyector. " " (0
en un ‘Memory Stick

Preparacion de avisualizacion de

Tenga cuidado cuando formatee un
“Memory Stick” en un ordenador personal
Preste atencidn alos puntos siguientes cuando
formatee un “Memory Stick” en un ordenador Insertar un “Memory Stick”
personal. No se garantiza que los “Memory Stick”
formateados en un ordenador personal funcionen en
este proyector. Para utilizar un “Memory Stick”
formateado en un ordenador personal, e “Memory
Stick” debe formatearse de nuevo en este proyector.
Si no se formatea de nuevo, todos | os datos
amacenados en e “Memory Stick” se perderan.

Inserteel “Memory Stick” enlaranurapara“Memory
Stick” de la parte delantera del proyector.
Aseguresedeinsertar € “Memory Stick” en €l sentido
correcto.

Indicador de acceso

Si e indicador de acceso estailuminado o
parpadeando, se estaleyendo o escribiendo datosen el
“Memory Stick”. En este momento, no agite el
proyector ni lo golpee. No desactive la alimentacion

“Memory Stick”

Inserte el “Memory Stick”
en la direccion de la flecha
hasta que encaje en su

del proyector ni extraigael “Memory Stick”. Esto lugar.
puede dafiar |os datos.
Precauciones Etiqueta para impedir la

* Paraevitar pérdidas de datos, realice copias de insercién incorrecta
seguridad de los datos con frecuencia. Sony no sera
responsable, en ninglin caso, de |as pérdidas de
datos que puedan producirse. Ij -

* Lagrabacion no autorizada puedeir en contradelo
establecido por las leyes de copyright. MEMORY STICK

* Sony puede modificar o cambiar el software de
aplicacion del “Memory Stick” sin previo aviso.

0
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Para retirar el “Memory Stick”

Cuando €l indicador de acceso esté apagado, presione
el “Memory Stick” y retirelamano. Cuando selibere
el bloqueo, retire el “Memory Stick”.

Alowa, un ap osn

e “Memory Stick Duo” y MemoRy STick Duo SOh marcas

comerciales de Sony Corporation.
: / ' Miendpy PHEKL P850 rspn marcas comerciales de Sony
OrpOration. g umssres 1

. “Memory Stick PRO” y _MemoRy STick PRO SOn marcas
comerciales de Sony Corporation.

o “MagicGate Memory Stick” Yy MaaicGare SON'Marcas
comerciales de Sony: Corporation:

+ “Memory Stick-ROM™y Memory STick-ROM Son marcas
comerciales de Sony Corporation.

hea:

Indicador de acceso

Nota
Inserte el “Memory Stick” con lamarca de flecha apuntando ala
ranura del “Memory Stick”.

Preparacion de la visualizacién de archivos de imagen almacenados en un “Memory Stick” 41 ES



Presentacion de las
imagenes deseadas en el
modo de camara digital

— Boton INPUT

&)

D @& @

PICTURE MODE

| Botones 4/ /<=/=p|
ENTER

G =1

VOLUME  SIDE SHOT

Pulse INPUT para seleccionar
MS.

ApareceraInicio Memory Stick.

Marca Inicio Aparecen las primeras
Memory Stick 20 miniaturas
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- FixYoupkrde.gB&otro archivo con el mismo
y nombre-deslas dltimas cu atro figuras incluido
en el “Memory Stick”.

¢, Qué es el modo de camara digital?

El proyector puede utilizarse para elegir y mostrar
archivosdeimagen JPEG y MPEG1 grabados con una
cadmaradigital (compatible con DCF), pero
Unicamente de entre | os archivos de imagen
almacenados en un “Memory Stick”.

Notas

¢ El modo de camaradigital no funcionasi en un “Memory
Stick” hay almacenados més de 2.000 archivos de imagen
grabados por una cdmaradigital.

« Paralos archivos de imagen grabados con la funcién Voice
Memo de lacamaradigital Sony, sdlo se muestra el archivo de
imagen estética.

« Si borra un archivo de imagen con la marca de archivo
relacionado ( 4 D ), su archivo de imagen relacionado se
borrard también.

Sugerencia
Las miniaturas son peguefias imagenes que se incluyen en una
carpetay que se muestran alavez.

Antes de utilizar el archivo de imagen

Para utilizar un archivo de imagen, muestre el menu
de indice o e menu de configuracion de imégenes.

Menu de indice

Para mostrar el menu de indice, seleccione una

miniaturay pulse ENTER.

El menu que se muestra en la pantalla de indice

permite redlizar |as siguientes operaciones.

- Mostrar un archivo de imagen en modo de pantalla
completa

- Ejecutar de la presentacién de diapositivas

- Proteger un archivo de imagen importante

- Rotar un archivo de imagen (sélo imégenes
estéticas)

- Registrar el archivo de imagen inicial (solo
imégenes estéticas)

- Borrar un archivo de imagen

Menu de configuracién de imagen

Menu de una imagen estatica

Para mostrar el ment de configuracién de imagen,

pulse ENTER mientras se muestra unaimagen a

pantalla completa. El mend que se muestraen la

pantalla de configuracion de imagen permite realizar

las siguientes operaciones:

- Mostrar u ocultar lainformacién del archivo de
imagen

-'Proteger un‘archive de‘imagen importante

aRetar un @rchivo dejimagen

- Registrar el archivo de imagen inicial

- Borrar un archivo de imagen

ES 42 Preparacion de la visualizacién de archivos de imagen almacenados en un “Memory Stick”



Menu de un archivo de pelicula

Para mostrar el ment de configuracion de imagen,

seleccione “Menu” en el Reproductor de peliculas.

El menu que se muestra en la pantallade

configuracion de imagen permite realizar las

siguientes operaciones:

- Mostrar u ocultar lainformacién del archivo de
pelicula

- Cambiar €l sonido que se oye

- Proteger un archivo de peliculaimportante

- Borrar un archivo de pelicula

Para obtener informacion detallada sobre cada
operacion, consulte la descripcién de cada pantalla.

Pantalla de indice de un archivo de imagen
estatica

Aparece cuando se
establece el inicio. —,

Aparece cuando un - Menu de indice
archivo esta protegido.

A inicio Memory Stick A
7
7N
N / .=
e )
: Pant. Completa

[ Seieccionar carpeta | -

Seleccionar carpeta

@ Modo camera digi.

I I
| Resolucion | Fecha
Orden/numero total  Nombre y formato
de archivos de del archivo
imagen

Para seleccionar un archivo deimagen en la
presentacion de miniaturas, pulse 4, ¥, 4= o =p S
desea mostrar otros archivos de imagen cuando hay
mas de 20 archivos de imagen en la carpeta actual,
seleccione un archivo de imagen de lafilainferior y
pulse ¥, o bien seleccione un archivo de la columna
de la derecha, pulse =% para seleccionar €l control
deslizantey, a continuacion, pulse 4. Si pulsaMS
SLIDE en el ment de indice, seiniciarduna

w "dsinténionlde Hiasesitivas desde laimagen

8 ecci onadal e

Pantalla de indice de un archivo de pelicula

Aparece cuando laimagen
gue se muestra es una
pelicula. —

Aparece cuandoun = — Menu de indice
archivo esta protegido.

8 nicio Memory Stick PN = o

= Diapos. ]} 7 $ A
T 7 S0

™ % S = G

Repr. de peliculas

:
Seleccionar carpeta
e Modo camera digi.
¢ 2\
. [
(@ nicar ]
M

Il?esoluci(’)n | lliecha
Orden/nimero total  Nombre y formato
de archivos de del archivo
imagen

Pantalla de configuracién de imagen de una
imagen estética

Menu de configuracion
de imagen

92
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Resolucion

Fecha
Orden/namero total de

archivos de imagen  Nombre y formato
del archivo

Alowa, un ap osn

Aparece cuando se
establece el inicio.

Aparece cuando un
archivo esta protegido.

Si desea visualizar otro archivo de imagen cuando la
carpetaactual contiene multiples archivos deimagen,
pulse =p. S pulsaMS SLIDE en el menu de
configuracion deimagen, la pantalla volveraalnicio
Memory Stick.

Preparacion de la visualizacién de archivos de imagen almacenados en un “Memory Stick” 43 ES



Repr. de peliculas

Menu de configuracion Vlsual |Za.C|(,)n de

de imagen de un archivo

de pelicula | aS I m ég e n eS

€lAnt. - 3

Si
Selecién de audio
1/D

Borrar

< Cerrar

|

—rchivo : SIPO001MPG Es posible realizar presentaciones de diapositivas

oecha_i 257 2003 1234 utilizando las iméagenes grabadas por una camara
digital. Las digpositivas se pueden avansar de forma
manual o automética.

Visualizacion de las imagenes
en secuencia — Presentacion
de diapositivas

Resolucion ‘ Fecha

Orden/namero Nombre y formato
total de archivos del archivo
de imagn

Icono Pelicula

Aparece cuando un archivo @D &D
esta protegido.

PICTURE MODE

e
T — 11+ 2_5
NEW

VOLUME  SIDE SHOT

1 Muestre el Inicio Memory
Stick. (@& pagina 42)

— Boton MS SLIDE

92
=
(@)

~

Alowa,, un ap osn
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2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“Diapos.” y, a continuacion,
pulse ENTER.

Aparecera el menu de configuracion de la
presentacion de diapositivas.

Menu de configuracion
de diapositivas

de la presentacion

48 Inicio Memory Stick

nnnnnnnnnnn

Efecto: paraestablecer el efecto cuando se
muestra la diapositiva.

Av. diap. (Avanzar diapositivas) :  para
establecer €l avancealasiguientediapositiva
autométicamente (“Auto”) o manua mente
(“Manua™).

Interval: paraestablecer el periodo de
visualizacién de una diapositiva. Cuando
“Av. diap.” esta establecido en “Manual”,
este elemento no funciona. El tiempo es
approximado.

Repetir: gjuste paragjecutar lapresentacion de
dispositivas repetidamente o una sola vez.

3 Pulse 40 ¥ para seleccionar
el elemento de configuracién
y, a continuacion, pulse
ENTER.

- 5 FixYou rELf‘. com

4 Pulse 4 o ¥ para establecer el
elemento se leccionado y
pulse ENTER.

5 Después de configurar todos
los elementos, pulse 40 ¥
para seleccionar “Inicio” y
pulse ENTER.

Cuando se establece “Av. diap.” en “Auto”, la
diapositiva avanza automéaticamente. Cuando se
selecciona unaimagen de pelicula se reproduce
autométicamente'y, después de lareproduccion,
se muestra la siguiente diapositiva.

Cuando lo establezcaen “Manual”, utilice €
boton =% para avanzar una diapositiva. Para
volver aladiapositiva anterior, utilice el boton
<= |_aimagen de peliculano sereproduce, y se
muestra el primer cuadro de laimagen. Para
reproducir las imégenes de pelicula, consulte
“Reproduccion de imagenes de pelicula’ enla
pagina47.

Para finalizar la presentacion de
diapositivas

Pulse MS SLIDE 0 ENTER cuando establezca “Av.
diap.” en"Auto”.

Cuando lo establezcaen “Manua”, pulse MS SLIDE.

Para volver a la pagina Inicio Memory
Stick-antes de ejecutar la
presentacion.de diapositivas
Seleccione*Cerrart enel paso’s anterior:

Visualizacion de las imagenes

92
=3
(@
%

Alowa, un ap osn
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Ejecucion inmediata de la

presentaciéon de diapositivas 1 Muestre el Inicio Memory
Puesto que |as configuraciones se almacenan aunque Stick. (@ péagina 42)
se cambie la entrada después de llevar a cabo los
pasos 1 a4, pulse MS SLIDE d iniciar la

presentacion. LaentradacambiaaMSy la 2
presentacion se inicia de formainmediata.

Pulse 4, ¥, = 0 =» para
seleccionar la imagen estatica

Para iniciar una presentacion de que desea mostrar a pantalla
g|3p05|t|\/|as qudg la imagen de completa y, a continuacion,
indice seleccionada pulse ENTER.

Puede realizar una presentacion de diapositivas

seleccionando una miniatura en la pantalla de indice. Aparecera el menu de indice del archivo de

imagen estatica.

1 PUIS.e t, ‘.’ o= par_a seleccionar el MenU de indice de un archivo de
archivo de imagen a partir del cual desea imagen estatica
iniciar la presentacion de diapositivas y, a
continuacién, pulse ENTER.

2 Pulse ,fo { para selecuona_lr Dlapos. en
el menu de indice de un archivo de imagen %
estatica o peliculay, a continuacion, pulse =

ENTER. E S
&Qﬁ%“ll}%ﬁ ,

Visualizacion de una
imagen a pantalla completa
— Pantalla completa

i

68 Fecha :15.JL

-

0 Puede proyectar una de lasimagenes de indice a 3 .

o

o pantalla completa. Para mostrar unaimagen de !‘DUIse f 0 ‘ paf’a seleccionar
g peliculaapantallacompleta, consulte “ Reproduccion Pant. Completa” y, a

=3 deiméagenesde pelicula’ enlapagina47. continuacion, pulse ENTER.
§= Laimagen seleccionada se proyecta a pantalla
@ completa.

=

e

<

—2-3

= Boton MS SLIDE

(€2 T K
w L]

=

A FixY(
-

.-L\GHT .-INPUT : :
(@)
PICTURE MODE

'\.I. "
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Para mostrar una diapositiva anterior 2
0 posterior Pulse 4, ¥, ¢=0 = para

Para mostrar la diapositiva siguiente, pulse =, selg—:ccionar la imagen de
Paravolver ala diapositiva anterior, pulse <=, pelicula que desea mostrary, a
continuacion, pulse ENTER.

Para volver a Inicio Memory Stick Aparecera el menu de indice del archivo de

Paravolver alnicio Memory Stick, también puede Menu de indice de un archivo
utilizar el ment de indice. Pulse ENTER paramostrar de pelicula

lapantallade indice de un archivo deimagen estética,

pulse 4 o ¥ paraseleccionar “Volver” y pulse

ENTER. C—

@ Modo camera digi.

s
MevorySTick

Reproduccion de imagenes
de pelicula

Es posible reproducir peliculas con formato MPEG1
grabadas con Sony MPEG MOV IE, etc.

Sugerencia
Cuando seleccione unaimagen de pelicula en la pantallade
indice, no estaran disponibles “Rotar” ni “Iniciar”.

3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
. P -
Repr. de peliculas”y, a
=11 2_4 continuacion, pulse ENTER. c
Aparecera el Reproductor de peliculas. o
o
, o
— Boton MS SLIDE (_:/2 %
[“Ant. Sig. 3 % §=
.= =
=] o
1 o §
Muestre el Inicio Memory <
Stick. ( & pagina 42)

| Num. :124/1234
i Tamafio : 320x240

Archivo : BASEBALL.MPG
Fecha : 15.JUL.2003 12:34

4 FixYourDLP.com

Bpepriaaned by L
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B> (reproduccion/pausa): parareproducir. Para volver a Inicio Memory Stick

Durantelareproduccién, la presentacion del botdn Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Volver”.
cambiaa ll (pausa).
W (detener). paradetener lareproduccion. Para cambiar el sonido que se oye
Pant. Completa: parareproducir unaimagen de
pelicula a pantalla completa. 1 Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Menu”.
Menu: paramostrar el menti de configuracion de Aparecera el ment de configuracion deimagen de
imagen de pelicula pelicula
[Visualizacion guiada] 2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Seleccién
<= Ant.: paramostrar la diapositiva anterior en €l de audio”.
modo de pausa de pelicula. Durante la _
reproduccion, la visualizacion de guia cambiaa 3 Pulse VOLUME + o — para ajustar el
<= “Retr” (retroceso). sonido.
=» Sig.: paramostrar la digpositiva siguiente en el Men( de configuracién de
modo de pausa de pelicula. Durante la imagen de pelicula

reproduccion, la visualizacion de guia cambiaa
= “Avance’ (avance rapido).

Sugerencia
Cuando se establece “Av. diap.” de “Diapos.” en “Auto”, no se
muestra el Reproductor de peliculas.

Si
Seleccion de audio

: (e
4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
|
||| «“« »
Seiniciaralareproduccién. Cuando finalice, se :
detlene en Ia pr|mera.|m®en de Ia pel ICUIa on [ Num. :1/1234 Archivo : SJP0001.MPG
mos[rada_ i Tamafio : 320x240 Fecha : 15.JUL.2003 12:34
Nota I/D: paraoir los sonidosizquierdo y derecho.
El proyector puede reproducir pel ic;ulas MPEGL grabadas por I: paraoir €l sonido izquierdo.
Sony MPEG MOVIE, etc. (Las peliculas pueden saltar a veces D: paraoir e sonido derecho.

durante la reproduccion.) Las peliculas MPEGL que es posible
utilizar son MPEG MOV IE AD/EX/HQ/HQX/CV, MPEG1 de
VAIO Giga pocket (equivalente a CD de video).

92
=3
@
%

Para detener la reproduccion
Pulse ¥ paraseleccionar l.

Alowa,, un ap osn

Para reproducir una pelicula a
pantalla completa

Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Pant. Completa’ en el
. Reproductor de peliculasy, a continuacion, pulse
| ENYeRrDLP.com
¥ Lai magefiseamplicraparallenar todalapantallay se
iniciarala reproduceién. Si pulsif, ¥, = =0
ENTER durante larepraduccion, se restablecera el
Reproduictor dejpé icul as!

Nota

Si el tamafio de laimagen es pequefio, no se ampliara parallenar
la pantalla aunque seleccione “ Pant. Completa’.
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| -

Seleccion de la carpeta que
contiene la imagen deseada

1 Muestre el Inicio Memory Stick.

Nota
Establezca“Modo camaradigi.” en “No” antesdela
operacion. (& pagina 49)

2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Seleccionar
carpeta” y, a continuacion, pulse ENTER.
Apareceralalista de carpetas.

Carpeta actual Lista de carpetas

A nicio Memory Stick

= todo camera o

Al nivel Primer archivo de imagen
superior  de la carpeta actual

3 Pulse =¥ para seleccionar la lista de
carpetas.

A Inicio Memory Stick

 Hodo cimara dg.
o

~ 100MSDCF
- & 101MSDCF
. & 102usDCF

L & 103MSDCF
& 104MsDCF
& 105MSDCF
& 106MSDCF
& 107MSDCF
& 108MSDCF
& 109MSDCF

{

=

p ﬁw?sufm‘h%ﬁ]seleccionar la carpeta

' que contiene.el.archivo de imagen que
desea mostrar y, a continuacion, pulse
ENTER.

Para.seleccionar, |as carpetas que no se muestran,

pulse = para seleccionar el control deslizante de
lalistade carpetasy, acontinuacion, pulses Ao V.
Apareceran las siguientes 10 carpetas.

Sugerencia

En la carpeta se incluyen maltiples archivos de imagen. La
carpeta puede incluir archivos de iméagenes estéticas
individuales o archivos de imagen de pelicula, ademas de
otras carpetas. Cuando muestre un archivo de imagen
almacenado en un “Memory Stick” debera seleccionar
carpetas.

Para desactivar el modo de camara
digital

1
2

Muestre el Inicio Memory Stick.

Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Seleccionar
carpeta” y, a continuacioén, pulse ENTER.

Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Modo
camara digi.” y, a continuacion, pulse
ENTER.

Pulse ¥ para seleccionar “No” y, a
continuacion, pulse ENTER.
Apareceralalistade carpetas.

Lista de carpetas

4 inicio Memory Stick

E Modo camera mi\
N

N

<+ Cerrar

Visualizacion de las imagenes

0
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~

Alowa, un ap osn
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Rotacion de una 2 buise 4, 4, 4= 0 = para

seleccionar la imagen que

. 24 desea rotar y, a continuacion,
Imagen estatica los ENTER

Aparecera el menu de indice de unaimagen
estética

Menu de indice de una imagen estatic a

Es posible rotar laimagen en miniatura o imagen
estética a pantalla completa, haciala derecha o hacia
laizquierda, en incrementos de 90°.

Nota
No es posible rotar unaimagen de pelicula.

PICTURE MODE

3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar

Laimagen rota 90° cada vez que se pulsa el
botén ENTER.

(c e 2 ¥ 2_4 “Rotar” y, a continuacion,
pulse ENTER.
- 4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
z 1 B la direccién de rotacion, "
= Muestre el Inicio Memory la derecha) o (‘(ala izquierda)
W < Stick. (@ pagina 42) y, a continuacion, pulse
5 ENTER.
AZ
D
=
o
<

4 FixYourDLP.com

Bpepriaaned by L
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Para rotar la imagen estatica a

pantalla completa Proteccion de una

1 Muestre una imagen estatica a pantalla
completa. ( @& pagina 46)

Imagen
Aparecerael menu de configuracion deimagen de | m po rtante

un archivo de imagen estética.

2 Pulse ENTER.

Menu de configuracion de imagen de una imagen Es posible proteger unaimagen estética para evitar
estatica a pantalla completa

gue se borre accidental mente.

@ & @

PICTURE MODE

(€ EEIEEN YY)

3 Siga los pasos 3y 4 de “Rotacién de una

imagen estéatica”.

Notas
* No es posible rotar unaimagen protegida. (& pagina 51)
Pararotarlg, libere la proteccion de laimagen.

* Cuando la pestafia de proteccion contraescrituradel “Memory 1 L.
Stick” esté establecida en LOCK, no podra rotar las imégenes Muestre el Inicio Memory
amacenadas en € “Memory Stick”. StiCk. ( Ca péglna 42)

2 Pulse 4, ¥, €= 0 =» para
seleccionar la imagen que
desea protegery, a
continuacion, pulse ENTER.
Aparecera el menu de indice.

0
=,
(@)
~

Alowa, un ap osn

4 FixYourDLP.com
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Menu de indice Menu de configuracion de imagen estatica

=
~ >
Z p
//v
- A Compie
0N r
I
=
or
©_Iniciar
or

Aparece cuando un archivo esta protegido. 3 Sigalos pasos 3y 4 de “Proteccién de una
imagen importante”.
3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar Proteccion de unaim agen de pelicula

“Protec” y, a continuacion en el Reproductor de peliculas

pulse ENTER. 1 Sigalos pasos 1 a 3 de “Reproduccién de
imagenes de pelicula” ( @& pagina 47) para
mostrar el Reproductor de peliculas en la

4 puise 4 o ¥ para seleccionar pantalla.
“Si” 0 “Todo si” y, a 2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Men(” y, a
continuacion, pulse ENTER. continuacion, pulse ENTER.
Si: unaimagen seleccionada en la pantalla de Apgrecerael ment de configuracion deimagen de
indice esta protegida. pelicula
Todo si: todas lasimagenes de la carpeta Menu de configuracién de imagen de pelicula
sel eccionada estan protegidas.
Lamarca de proteccion aparece en € meni de
indice de laimagen protegida.
- >

Informacién
Selecion de audio
1/D

< Cerrar

| —

i Num. :1/1234 Archivo : SJIP0001.MPG
i Tamaiio : 320x240 Fecha : 15.JUL.2003 12:34

Para liberar la proteccion

Seleccione “No” 0 “Todo no” en el paso 4.

Al seleccionar “No” seliberala proteccion dela
imagen seleccionada. Al seleccionar “Todo no” se
liberala proteccion de todas lasimagenes de la
carpeta seleccionada.

-
0
o
Q.
)
c
>
<
@
3
o
=
<

Para proteger la imagen estéatica a
pantalla completa

-_ | Fixviogstd-R ifi&0en estatica que desee a Aparece cuando un archivo esta protegido.
pantalla‘complcta. ( & pagina 46)
3" Siga'los pasos 3y 4 de “Proteccién de una

2 'Pulse ENTER:. " _ il imagen importante”.
Aparecerael-menl deconfiguraci on.dei magen

estéatica

ES 52 Proteccion de una imagen importante



Proyeccion de una imagen

seleccionadacon la alimentacion
encendida — Iniclar

Al encender el proyector, laimagen estética
especifica amacenada en €l proyector se proyecta
automéati camente durante 30 segundos,
aproximadamente, aungue no entre ninguna sefial .
Estaimagen estética se puede cambiar por laimagen
que prefiera.

Registro de una imagen estatica
como imagen de inicio

Cuando desee utilizar unaimagen almacenada en €l
“Memory Stick” como imagen deinicio, registre la
imagen en el “Memory Stick”.

Sugerencia
No es posible registrar un archivo de pelicula como imagen de
inicio.

= @ =

PICTURE MODE

T a=_T>)

2-|

JiMb‘@-ﬁL@ﬁbmicio Memory

; Sticks(-@&pagina 42)

2 Pulse 4, ¥, = 0 =» para
seleccionar la imagen que
desea utilizar como imagen de
inicio y, a cont inuacion, pulse
ENTER.

Aparecera el menu de indice de unaimagen
estética.

Menu de indice de una imagen estatica

s Modo camera digi

nnnnnnnnnnn

Aparece cuando hay un arch ivo de inicio establecido.

3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“Iniciar” y, a continuacion,
pulse ENTER.

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“Intro” y, a continuacion, pulse
ENTER.

Lamarcadeinicio aparecelapantallade indice.
Puede registrar unaimagen como imagen de
inicio por “Memory Stick”.

Para registrar una imagen estatica a

pantalla completa como imagen de

inicio

1_Muestre la imagen.que desea registrara
pantalla completa..( '@ pagina 46)

2| Pulse'ENTER :para mostrarebment ‘'de
configuracion de imagen estética.

Proyeccion de una imagen seleccionada con la alimentacién encendida — Iniciar

0
=,
(@)
~
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3 Siga los pasos 3y 4 de “Registro de una
imagen estatica como imagen de inicio”. 3 Pulse f 0 ‘ para seleccionar
“Configuracion” y, a

Para cancelar el registro de la imagen _ 2
continuacion, pulse == o

de inicio
ENTER.
1 Seleccione una miniatura para mostrar la Se selecciona “Iniciar”.
pantalla de indice, seleccione “Iniciar” y
pulse ENTER.
2 Pulse 4 o ¥ paraseleccionar “Cancelar”y, 4 Pulse 4 o : para seleccionar
a continuacién, pulse ENTER. el elemento que se utiliza
como imagen de inicio y, a
Configuracién de |a imagen continuacion, pulse ENTER.
de inicio
e | | et N 2 || | &

11¥ Archivo N
ST 2
£ Contuacion__]
W _Memory Stick

= & @

PICTURE MODE =

MMMMMMMMMMM

: < Original: seleccidnelo para utilizar laimagen
I == 11— 2_4

original almacenada en el proyector. Estaes
la configuracion de féabrica.

cC Personal: seleccionelo parautilizar laimagen
8 registrada en la pantalla de indjcey

o VOLUVE  SIDE SHOT almacenada en €l “Memory Stick”. (&

g T pagina53)

S5 No: seleccidnelo cuando no establezcad inicio.
<

@ Notas

g ¢ Cuando desee borrar la pantalla de inicio mientras se muestra,
) pulse 4/ /<4=/=p> 0 ENTER.

¢ Cuando esté utilizando laimagen registrada, inserte en el

.. proyector el “Memory Stick” donde esta guardada laimagen
1 MUEStre el InlClO Memory registrada y, a continuacion, encienda la alimentacién.
Stick. ( Ca pégma 42) « Esposible registrar unaimagen de inicio por cada“Memory
Stick”.

- ﬂlz‘ﬁﬂlﬂmﬂ’ﬁm 4 para Seleqpionar
“Opcion” y, a continuacion,
pulse ENTER.

ES 54 Proyeccién de una imagen seleccionada con la alimentacion encendida — Iniciar



BorradO de una 3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar

“Borrar” y, a continuacion,

|magen pulse ENTER.

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
el elemento que deseay, a
Esposibleborrar iméagenesinnecesariasdel “Memory continuacion, pulse ENTER.
Stick”. Cuando se muestre
“Eliminado el archivo
seleccionado. ¢ Aceptar?” o
“Eliminados todos los
archivos. ¢ Aceptar?”,
seleccione “Si” y pulse
ENTER.

Sel. Img.: paraborrar laimagen seleccionada.
[ 2 4 Todo Im.: paraborrar todas lasimagenesde la
= carpeta sel eccionada.
Cerrar: s novaaborrar laimagen.

[ EEEE B

Notas

* No esposible borrar el archivo protegido. (& pagina51) Para
borrarlo, libere la proteccién de ese archivo.
« Cuando la pestafia de proteccidn contraescritura del “Memory

1 Muestre el Inicio Memory Stick” esté establecido en LOCK, no es posible borrar las
. , . imégenes del “Memory Stick”.
Stick. (@& pagina 42)

2 Pulse 4, ¥, = 0 =» para
seleccionar la imagen que
desea borrar del “Memory
Stick” y, a continuacion, pulse
ENTER.

Aparecera el menu de indice.
Menu de indice

0
=,
(@)
~

Alowa, un ap osn
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Para borrar una imagen estatica a

pantalla completa Ordenar IaS

1 Muestre la imagen que desea borrar a
pantalla completa. ( & pagina 46)

Imagenes

2 Pulse ENTER para mostrar el menu de
configuracién de imagen estatica.

3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Borrar” y, a

continuacion, pulse ENTER. Es posible ordenar |as imégenes almacenadas en el
“Memory Stick” por nombre o por fecha de

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar el elemento 2,
renovacién, en orden ascendente o descendente.

deseado y, a continuacion, pulse ENTER.
Cuando se muestre “Eliminado el archivo
seleccionado. ¢ Aceptar?” seleccione “Si”
y pulse ENTER.

Para borrar unaimagen de pelicula en
el Reproductor de peliculas
1 Sigalos pasos 1 a 4 de “Reproduccion de

imagenes de pelicula” ( @& pagina 47) para

mostrar el Reproductor de peliculas en la 11— 2_4
pantalla.

2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Men(” y, a
continuacioén, pulse ENTER.
Aparecera el menu de configuracién deimagen de VOLUVE  SIDE SHOT

pelicula. ¥
3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar “Borrar” y, a

continuacion, pulse ENTER.

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar el elemento

-
0
o
Q.
)
c
>
<
@
3
o
=
<

a deseado y, a continuacion, pulse ENTER. 1 .
Q Cuando se muestre “Eliminado el archivo Muestre el Inicio Memory
= seleccionado. ¢ Aceptar?” seleccione “Si” Stick. (@& pagina 42)
y pulse ENTER.
Nota
Nota Establezca“Modo camaradigi.” en “No” antesdela
Si borraun archivo con “Modo camaradigi.” establecido en“Si”, operacion. (& pagina 49)

es posible que se borren otros archivos. (& pagina 42)

2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar

4 FixYourDLP.com “Opcidn” y, a continuacion,
Bpamserwd by pulse ENTER.

Aparecerda el ment de configuracion de
opciones, con laopcion “Archivo™ sel eccionada.
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Visualizacion de

Imagenes estaticas o
iImagenes de pelicula

Esposibleelegir y mostrar sblo lasimagenes estéticas
0 solo las imégenes de pelicula almacenadas en un
“Memory Stick”.

3 Pulse =» 0 ENTER, a
continuacion pulse 4 o ¥ para
seleccionar “Orde nar”y pulse
ENTER.

PICTURE MODE

4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
el elemento que desea
establecer y, a continuacion,
pulse ENTER.

[T hoile | e

(€N EEIEEN YY)

£ inicio Memory Stick

eleccionar carpeta
& 100MSDCF

1 Muestre el Inicio Memory
Stick. (@& pagina 42)
Nota

Establezca“Modo camaradigi.” en “No” antes de la
operacion. (& pagina 49)

L

0
=,
(@)
~

Orden por nombre |2 paraordenar desde
la A seglin el nombre de imagen.
Orden por nombre |% : paraordenar desde
laZ seguin el nombre de imagen.
Orden por fecha lg para ordenar desde la
fecha de grabaci6n més antigua.
Orden por fecha |} paraordenar desdela

o 5 Fisfatha e biebecitn més reciente.

Alowa, un ap osn

Nota

En‘el caso'deimagenes procesadas en'un ordenador, la fechaque
se muestra puede serlafecha deactualizacionide Iosdéatos, [en
lugar'de'la fecha de grabacion.

Visualizacion de imagenes estéaticas o imagenes de pelicula 57 ES



2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar 4 Pulse 4 o ¥ para seleccionar

“Opcion” y, a continuacion, el elemento que desea

pulse ENTER. establecer y, a continuacion,
Aparecera el menu de configuracion de pulse ENTER.

opciones, con laopcion “Archivo” seleccionada. Cuando se selecciona“Filtrar”, laconfiguracion

seleccionada, “ Imagen estética” 0 “Peliculd’, se
indicaen Inicio Memory Stick.

4 nicio Memon =5
mrr— | | A 2 |
7N\ 7
%, Diapos. ) R Z Z S
“ Opcion
)

o Configuracion

£ nicio Memory Stick | | ”/\ <;:|| “
" Diamee \ wen |FN A Ao fem)
e

est
et L2 Configuracion
4 Memory Stick

nnnnnnnnnnn

<+ Cerrar

nnnnnnnnnnn

3 Pulse =» 0 ENTER, a
continuacion pulse 4 o ¥ para
seleccionar “Filtrar” y pulse
ENTER.

i Archivo
=

uuuuuuuuuuu

rrrrrr

0
=
(@)
~

Imagen estatica: paravisualizar sblo
imagenes estaticas.

Pelicula: paravisualizar sblo imagenes de
pelicula

No: paravisualizar todas las imagenes.

Alowa,, un ap osn
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Visualizacion de la 3 Puise 4 o ¥ para seleccionar

“Memory Stick”.

Informacion del Afereoinformicin ol “Memory Sice
“Memory Stick”

Esposiblevisualizar € tipoy lacapacidad utilizaday
restante del “Memory Stick” que se esta utilizando.

Para volver a Inicio Memory Stick
Pulse 4 o ¥ paraseleccionar “Cerrar”.

1 Muestre el Inicio Memory
Stick. ( @& pagina 42)

2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“Opcién” y, a continuacion,
pulse ENTER.

Aparecera el menu de configuracién de opcién.

0
=3
(@)

~

Alowa, un ap osn

4 FixYourDLP.com
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Inicializacion de

un “Memory
Stick” — Formato

Cuando no pueda utilizar un “Memory Stick”,
inicialicelo con € proyector.

Los datos que contenga e “Memory Stick” se
borrarén d inicidizarlo.

= @ @

PICTURE MODE

-2-5

Gl = 1)

1 Muestre el Inicio Memory
Stick. ( @& pagina 42)

2 Pulse 4 o ¥ para seleccionar
“Opcion”y, a continuacion,
pulse ENTER.

Aparecera el menu de configuracion de opcion.

\ 3 Pulse 4 o ¥ para seleccionar

) PN Stk y 2

es 60

continuacion; pulse =% o
ENTER.

Inicializacién de un “Memory Stick” — Formato

4 Pulse ENTER de nuevo.

2 e WA 2 |

¥ Archivo
Configuracion

5 Cuando se muestre
“Eliminados todos los
archivos. ¢ Aceptar?”
seleccione “Si” y pulse
ENTER.

Seiniciara el formateo.

Para volver a Inicio Memory Stick
antes de inicializar el “Memory Stick”

Seleccione“Cerrar” en el paso 4. Serestablece Inicio
Memory Stick.

Notas

e Alinicializar el “Memory Stick”, las imagenes protegidas
también se borran.

¢ Cuando seiniciaizaun “Memory Stick” con la pestafia de
proteccidn contra escritura establecidaen LOCK, aparece el
mensaje “Memory Stick bloqueado”.

¢ Durantelainicializacion del “Memory Stick”, no es posible
utilizar los botones parala operacion en Inicio Memory Stick.



Otros

En esta seccion se describe cOmo
solucionar los problemas, cdmo cambiar
unalamparay €l filtro de aire, etc.

Solucion de problemas

Alimentacién

Laalimentacién no se
enciende.

= Espere alrededor de un minuto
antes de encender la
alimentacion. (& pégina 28)

= Cierre firmemente la cubierta de
lalampara. (& pégina 64)

= Cierre firmemente la cubierta
del filtro del aire.
(@& pégina 65)

- ﬂ FixYou rDLF com

Imagen

Sin imagen.

- Compruebe que harealizado las

conexiones adecuadas.
(@& pagina 14)

- Seleccione correctamente la
fuente de entrada mediante €l
bot6on INPUT. (& pagina 27)

- Establezcala sefial del
ordenador a salir de un monitor
externo.

= Configure el ordenador paraque
envie la sefial sdlo a un monitor
externo.

= Seleccione “ Ordenador”,
“Componente” 0 “Video GBR”
para“Sel. sefl. ent. A” en €l
meni AJUSTE &, segin la
sefial de entrada.

(@& pagina 35)

El color de laimagen
procedente del
conector PIMULTI es
extranio.

= Seleccione “Ordenador”,
“Componente” 0 “Video GBR”
para“Sdl. sefl. ent. A” en €
menui AJUSTE &, segin la
sefial de entrada.
(@& péagina 35)

El balance de color es
incorrecto.

= Ajuste laimagen en laopcion
“Ajustar imagen ...” del menu
CONFIGURACION DE
IMAGEN 3. (@& pégina 33)

- Establezca “ Sistema de color”
enel menGd AJUSTE ¢ de
modo que coincida con €l
sistema de color de laentrada.
(@& pagina 36)

Laimagen es
demasiado oscura.

= Ajuste correctamente el
contraste o el brillo en laopcion
“Ajustar imagen ...” del menu
CONFIGURACION DE
IMAGEN 3. (& pégina 33)

Laimagen no es nitida.

= Ajuste el foco con el botén
FOCUS +/—. (& péagina 28)

= Sehacondensado humedad en el
objetivo. Deje e proyector
encendido durante unas dos
horas.

Laimagen parpadea.

< Ajuste correctamente “ Fase
Punto” para“Ajustar sefia...” en
€l menl AJUSTE DE
ENTRADA . (& pagina 34)

Solucién de problemas
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No se oye el sonido.

La presentacion en
pantalla no aparece.

El mando adistancia
no funciona.

El “Memory Stick” no
se puede introducir en
laranura para
“Memory Stick”.

= El sonido s6lo se oye cuando se
reproduce unaimagen de
pelicula con formato MPEG1
del “Memory Stick”.

(@& pégina 48)

- Ajuste “Volumen™ en el menu
CONFIGURACION DE
IMAGEN 3 o pulse
VOLUME + del mando a
distancia.

Presentacion en pantalla

= Establezca “ Estado” en e menu
AJUSTE DE MENU ¥ en
“Si*. (@ péagina 36)

Mando a distancia

= Esposible que las pilas estén
agotadas. Sustituya las pilas.
(@ pégina 6)

= Introduzca las pilas con las
polaridades correctas.
(@& pégina b)

“Memory Stick”

< Inserteel “Memory Stick” conla
marca de flecha orientada hacia
laranura para“Memory Stick”
del proyector. (& pagina41l)

No es posible mo!
los archivos de

iméagenes de pelicula
con formato MPEG1
gue se encuentran
almacenados en un

“Memory Stick”.

- Establezca “Filtrar”, del menu
“Opcion”, en “Pelicula” 0 “No”.

Strar

Indicadores

El indicador LAMP/COVER o €l indicador TEMP/
FAN del panel de control se enciende o parpadeasi €l

proyector tiene

algun problema.

Indicador LAMP/COVER

@L} Indicador TEMP/FAN
LAMP/ TEMP/ POWER ON/
COVER FAN SAVING STANDBY

Las imagenes estéticas
guardadas en el
“Memory Stick” no se
pueden rotar ni borrar.

= Libere &l bloqueo de la pestaiia
de proteccidn contra escritura
del “Memory Stick”.
(@& pégina 40)

< Liberelaproteccién en la
pantalla de indice.
(@ pagina52)

El “Memory Stick” no
se puede formatear.

= Libere &l bloqueo de |a pestaiia
de proteccidn contra escritura
del “Memory Stick”.
(@& pégina 40)

< El “Memory Stick” esté
averiado. Utilice otro “Memory
Stick”.

El indicador - Asegurelacubiertadelaldmparaola
LAMP/COVER del filtro de aire. (& péaginas 64 y 65)
parpadea.
El indicador = Lalamparahallegado a final de su
LAMP/COVER vida util. Sustituya lalampara.
seilumina. (@ pagina 64)
- Lalédmpara se calienta en exceso.
Espere un minuto para que laldmpara
se enfriey vuelva aencender la
alimentacion. (& péagina 28)
El indicador = El ventilador esta averiado. Consulte
TEMP/FAN con personal especializado de Sony.
parpadea.
El indicador - Latemperaturainterna es
TEMP/FAN se anormal mente alta. Compruebe que no
ilumina. haya nada bloqueando |os orificios de

ventilacion y s el proyector se esta
utilizando a altitudes elevadas.

Los indicadores
LAMP/COVER
y TEMP/FAN se
iluminan.

Las miniaturas no se
muestran.

- Lasimégenes son de formato
JPEG, pero no compatibles con
DCF. Utilice lasimégenes
compatibles con DCF.

No es posible mostrar
ApEFSVOEP.com
iméagenes estéticas.con
formato JPEG que se
encuentran
almacenadosen un

IMemory Stick™:

= Establezca “Filtrar”, del menu
“Opcidén”, en “Imagen estéatica’
0“No".

Solucion de problemas

< Se ha producido una averiaen el
sistema el éctrico. Consulte con
personal especializado de Sony.




Mensajes de advertencia

Utilicelalistasiguiente paracomprobar el significado
de los mensajes que se muestran en la pantala.

Mensajes de precaucion al usar
“Memory Stick”

Utilicelalistasiguiente paracomprobar el significado

de los mensgjes.

Ningan < Inserte correctamente el “Memory
Memory Stick Stick” en laranura“Memory Stick”.
No se puede = Est4 seleccionado el modo de cdmara

mostrar ningdn
archivo.

digital, aunque no contiene ningln
archivo de imagen compatible DCF.

En estacarpeta | Lacarpeta actual mente seleccionadano

no hay ningdn contiene archivos de imagen.

archivo que se

pueda mostrar.

En estacarpeta |- Lacarpeta actual mente seleccionadano

no hay ningin contiene archivos de imagen de

archivo de pelicula, aunque “Filter” esta

peliculaque se establecido en “Movie” en el meni

pueda mostrar. “Option”.

En estacarpeta | Lacarpeta actual mente seleccionadano

no hay ningdn contiene archivos de imagen fija,

archivo de aunque “Filter” esta establecido en

imagen estética | “Still” en el mend “Option”.

que se pueda

mostrar.

Imposible = Sehapulsado € boton MS SLIDE y no

reproducir hay ningun archivo de imagen de
peliculaen la carpeta seleccionada. La
presentacion de diapositivas no se
inicia.

No esposible |- Los datos de imagen de un archivo de

reproducir imagenes de pelicula estén dafiados.

Memory Stick | El conmutador de proteccion frente a

bloqueado borrado del “Memory Stick” esta

establecido en “LOCK”. Libere el
bloqueo.

Temperatura |- Apague la alimentacion.
atal = Compruebe que nada bloquee los
Apag. 1Imin. orificios de ventilacion.
Frecuencia = Introduzca una sefial que se encuentre
fueraderango! | dentro del margen aceptable de
frecuencias.
= Establezca en SVGA lasefial de salida
del monitor externo del ordenador
conectado.
- Establezca“ Sdl. sefi. ent. A”, en el menu
AJUSTE ¢, en “Ordenador”.
Compruebeel |- Establezcalaopcion“Sel. sefl. ent. A”
guste Sel. sefi. | del meni AJUSTE ¢ en “Ordenador”
ent. A. cuando lasefial RVA seintroduzcadesde
el ordenador. (& pégina 35)
Compruebeel |- Establezca“Sel. sefi. DVI”, en el men
gjuste Sel. sef. AJUSTE ¢, en“Ordenador” cuando se
DVI. introduzcala sefial RVA desde el
ordenador. (@& pagina 35)
Nota
Antes de cambiar la configuracion de* Sel. sef.
DV1”, desconecte el cable DV 'y apague el
sintonizador digital, etc.
Por favor - Es necesario sustituir lalampara.
cambiela Sustituyalalampara. (& pagina 64)
l&mpera.
Por favor - Es necesario sustituir € filtro. Sustituya
cambie el e filtro de aire. (& pégina 65)
filtro.
Temperatura | < Cuando utilice el proyector aaltitudesde
altal Usoposib. | 1.500 m o superiores. seleccione “ Si”
en at. elev. para establecer el “Modo gran altitud”.
¢Activar modo (@& péagina 36)
deadt. elev.? |9 S se muestra este mensaje cuando se
Si:4 No:¥ utiliza el proyector aunaaltitud inferior
a1.500 m: Compruebe que nadabloquee
los orificios de ventilacion.
Launid. = El diafragma esta dafiado.
diafragmano | = Consulte con personal especializado de
funciona. Sony.

Error Memory
Stick

< El “Memory Stick” esta averiado.

= Limpie el terminal del “Memory Stick”.

= Laseleccién del conmutador de
seleccién de memoria de un “Memory
Stick” con funcién de seleccion de
memoria es incorrecta

Mensajes de precaucion
“ltilicelalistasiguiente paracomprobar el significado

_ i Fos ek s

uestran en la pantalla.

= No hay sefia de entrada en laentrada

Error tipo < Se hainsertado un “Memory Stick” que

Memory Stick no es compatible o no puede utilizarse
con €l proyector.

Error formato | < El “Memory Stick” no se haformateado

correctamente. Formatéelo en este
proyector correctamente.
=El formateo ne es correcto.

X
seleccionada. Compruebe |as
conexiones. (@& pagina 14)
No aplicablel » | Pulse e boton adecuado.

Error archivo

< El nombre de |a carpetasel eccionadano
es correcto. Vuelva aintroducir €
nombre con'menoside 66.caracteres,
incluido “/”, mostrando el menu
“Seleccionar carpeta’.

Solucién de problemas

63¢Es



Memoriade
solo lectura

= Se hainsertado un “Memory Stick” de
sdlo lectura, en el que hay grabados
archivos deimagen. No es posible
grabar ni eliminar datos en un “Memory
Stick” de solo lectura.

Acceso = Se hainsertado un “Memory Stick”
denegado. sometido a Control de acceso en otra
unidad. No es posible leer o escribir
datos en este proyector. Paraleer o
escribir datos en un “Memory Stick”
sometido a Control de acceso,
desbloquee €l “Memory Stick” con la
unidad que lo bloqued.

Indicaciones de precaucion cuando

se utiliza el “Memory Stick”

Si hay algun problema con los archivos de iméagenes,
puede aparecer en la pantalla el indicador siguiente.
Compruebe |o siguiente para afrontar la situacion
correspondiente.

= Los datos de imagen tienen un formato JPEG
? 0 MPEG1 que no es compatible.

_l = Hay unaminiatura, pero no es compatible con
R DCF

------- + | No hay datos de imagen seleccionados.

- Hay datos de imagen, pero la miniatura esta
&I dafiada.
{ = Los datos de imagen estan dafiados.

4 FixYourDLP.com
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Sustitucion de la lampara

Sustitucion de la

lampara

Laldmparaqueseutilizacomo fuente deluztieneuna
determinada vida (til. Cuando laluz de laldmpara
pierde intensidad, el balance de color de laimagen se
vuelve extrafio, o aparece el mensgje “Por favor
cambie lalampara” en la pantala, lalampara esta
agotada. Sustituyalalampara por una nueva (no
suministrada).

Laldmpara de recambio debe ser unalampara de
proyector LMP-H180.

Sustitucion de la ldmpara después de utilizar

el proyector

Apague € proyector y desenchufe el cable de
alimentacion. Espere al menos una hora hasta que la
|&mpara se enfrie.

Precaucion

Latemperatura de lalampara sera alta después de apagar €
proyector con ¢ interruptor I/() (encendido/espera). Si tocala
l&mpara, puede quemarselos dedos. Antesde sustituir lalampara,
espere a menos una hora hasta que se enfrie. Cuando extraigala
unidad de ldmpara, asegUrese de que la mantiene en posicion
horizontal y, acontinuacion, tire haciaarriba. Noinclinelaunidad
deldmpara. Si tiradelaunidad delamparaparaextraerlamientras
estainclinaday si lalémpara se rompe, los trozos pueden
esparcirse, causando heridas.

1 Coloque una hoja (pafo) de proteccion
debajo del proyector. Dé la vuelta al
proyector de forma que vea la parte
inferior.

Nota
AsegUrese de que el proyector se encuentra en una posicion
estable después de haberle dado la vuelta

2 Pulse el botdn de ajuste del ajustador para
levantar el ajustador.



3 Afloje un tornillo con el destornillador
Philips para abrir la cubierta de la lampara.

4 Afloje los dos tornillos de la unidad de la
lampara con el destornillador Phillips. Tire
de la unidad de la lampara hacia fuera
utilizando el asa, con cuidado de no tocar
el ajustador.

5 Introduzca por completo la lampara nueva
hasta que quede encajada en su sitio, con
cuidado de no tocar el ajustador. Apriete
los dos tornillos. Pliegue el asa.

hea:

B by

6 /Cierrela.cubierta de |la lampara‘y apriete
los tornillos.

7 Pulse el'boton de ajuste del ajustador para
sustituir el ajustador.

8 Vuelva a darle la vuelta al proyector.

9 Conecte el cable de alimentacion y ponga
el proyector en el modo de espera.

10 Pulse los siguientes botones del mando a
distancia en el orden indicado durante
menos de cinco segundos cada una:
RESET, 4=, =» ENTER.

Notas

« Paraevitar descargas el éctricas o incendios, no introduzcalas
manos en el compartimento de sustitucion de laldmpara, ni
permita que se introduzcan liquidos ni objetos.

¢ Aseglrese de utilizar lalampara de proyector LM P-H180 para
lasustitucion. Si utiliza otralampara que no sealaL MP-H180,
el proyector puede sufrir averias.

* No olvide apagar €l proyector y desenchufar el cable de
alimentacion antes de sustituir lalampara.

Sustitucion del filtro

de aire

El filtro de aire debe sustituirse periddicamente.
Cuando aparezca en pantalla el mensaje * Por favor
cambie el filtro.”, sustituya €l filtro de aire
inmediatamente.

Notas

¢ Lasustitucion del filtro de aire es muy importante para
mantener un alto rendimiento del proyector, y para evitar
averias. Cuando aparezcaen pantallael mensaje de sustitucion,
sustituya € filtro de aire inmediatamente. Se recomienda
reemplazar €l filtro de aire cada 1.000 horas de uso
aproximadamente.

« Al desmontar €l filtro de aire del proyector, tenga cuidado de
gue no entre polvo ni caiga ningn objeto en el interior del
proyector.

1 Cologue una hoja (pafio) de proteccion
debajo del proyector. Dé la vuelta al
proyector de forma que vea la parte
inferior.

Nota
Asegurese de que € proyector se encuentraen una posicion
estable después de haberle dado lavuelta.

Sustitucion del filtro de aire 6 5 ES
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2 Abra la cubierta del filtro mientras empuja
los pomos de bloqueo del filtro hacia
dentro.

3 Sujete la pestafia de la cubierta del filtro y
retire el filtro de aire del proyector.

4 |nserte el nuevo filtro de aire en el
proyector.

5 Vuelva a poner la cubierta del filtro.

_#FixYourDLP.com
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Especificaciones

Especificaciones

Sistema

Sistema de proyeccion

3 paneles LCD, 1 objetivo, sistema de
proyeccion

Panel LCD TFT de 0,87 pulgadas, con
matriz de microlentes, 3.276.504
pixeles (1.092.168 pixeles x 3)

objetivo zoom de 1,3 aumentos
(eléctrico)

33,6 —42 mm/F1,7-2,1

Lampara 180 W tipo UHP

Tamafio de imagen de proyeccion

Intervalo: 40 a 300 pulgadas (medidas
diagonalmente)

Sistema NTSC3.58/PAL/SECAM/
NTSC4.43/PAL-M/PAL-N, de
conmutaci én automati ca/manual

Sefiales de video aceptables

15 kHz RVA/componente 50/60 Hz,
Componente progresivo 50/60 Hz,
DTV (480/60i, 575/50i, 480/60p,
575/50p, 720/60p, 720/50p, 1080/
60i, 1080/50i), 1080/24PsF, Video
compuesto, Video Y/C

Sefiales de ordenador aceptables

fH: 19 a72 kHz

fV: 48292 Hz

Resolucion méxima X GA 1024 X 768,
fV: 85 Hz

1280 % 768, fV: 60 Hz

Panel LCD

Objetivo

Sistema de color

Altavoz 33 mm (1 /16 pulgadas) de diametro,
méx. 2 W X 1 (disponible sdlo para
el uso de “Memory Stick”)

Entrada

Entradadevideo VIDEO: tipo fonogréfico

Video compuesto: 1 Vp-p+2 dB
sincronizacién negativa
(terminacion de 75 ohmios)

SVIDEQ: tipo Y/C mini DIN de 4
terminales
Y (luminancia): 1 Vp-p +2 dB
sincronizacién negativa
(terminacion de 75 ohmios)
C (crominancia): r&faga 0,286 V p-p
+2.dB (NTSC)
(terminacion de 75 ohmios)
rafaga’0,3 Vp-p.+2 dB (PAL)
(terminacion de:75.0hmias)



Y/PB/CB/PR/CR  Componente: tipo fonografico Humedad de funcionamiento

G con sincronizacion/Y: 1 Vp-p 35% a 85% (sin condensacion)

+2 dB sincronizacion negativa Temperatura de a macenamiento

(terminacion de 75 ohmios) —20°C a60°C (—4°F a 140°F)

B/Cs/PB: 0,7 Vp-p £2 dB positiva Humedad de al macenamiento

(terminacién de 75 ohmios) 10% a 90%

R/CR/PR: 0,7 Vp-p £2 dB positiva Accesorios que se suministran

(terminacion de 75 ohmios) Mando a distancia RM-PJHS10 (1)
DVI-D (TMDS)  RVA digital Pilas tamafio AA (R6) (2)
HDMI RVA/Y Ca(PB)CR(PR) digital Cabledeinterfaz de sefiales SIC-HS41
PIMULTI Conector mdltiple de 32 terminales (10m) (1)

Video compuesto: 1 Vp-p £2 dB Cable de alimentacion de CA (1)
sincronizacion negetiva Filtro de aire (de repuesto) (1)

(terminacién de 75 ohmios)
Svideo: Y/C

Y (luminancia): 1 Vp-p+2dB

sincronizacion negativa

(terminacién de 75 ohmios)

C (crominancia): rafaga0,286 Vp-p

Instrucciones de funcionamiento (1)

El disefio y las especificaciones estén sujetos a
modificaciones sin previo aviso.

N Normas de seguridad
+
;é gE ngl'\cg)sc) (terminacion de UL60950, CSA No. 950, FCC class B, IC class B,
(40,3 Vp-p £2 dB (PAL) EN 60950 (NEMCO), CE, C-Tick, CCC

(terminacién 75 ohmios)

RVA/componente anal 6gico: Accesorios opcionales

R/CR (PR): 0,7 Vp-pt2 dB Unidad de interfaz de sefiales IFU-HS1

(terminacién de 75 ohmios) Lampara de proyector LMP-H180 (de repuesto)
G:0,7Vp-p+2dB Filtro de aire PK-HS10FL (de repuesto)

(terminacién de 75 ohmios) Cables de interfaz de sefiales SIC-HS10/SIC-HS20/SIC-
G con sincronizacion/Y: 1 Vp-p HS30/SIC-HS40

+2 dB sincronizacion negativa Objetivo de proyeccion

(terminacién de 75 ohmios) L ente de conversién de enfoque corto
B/Cg (P8): 0,7 Vp-p+2 dB VPLL-CW10

(terminacién de 75 ohmios) Lente de conversion de enfoque largo
SYNC/HD: Entradade VPLL-CT10

sincronizacion compuesta: Soporte de suspensién del proyector PSS-610

1-5 Vp-p dtaimpedancia, positival

negativa

Entrada de sincronizacién
horizontal: 1-5 Vp-p dta
impedancia, positiva/negativa
VD: Entrada de sincronizacion
vertical: 1-5 Vp-p ataimpedancia,
positiva/negativa

“Memory Stick” Ranural

General

Dimensiones 345 X 148 X 369 mm
(13 /8 X 5 7/ X 14 °/g pulgadas)

F| xYourDLP. Géﬁlfho/al to/profundidad)

= e APIOX. 5,4 kg (11 1b 14 02)
ili%leqw sitos de aI imentacion

CA 1002240V, 29-11 A,
50/60 Hz
Consumo de energia
Méx. 260 W
(Modo de espera: 5 W)
Temperatura de funcionamiento
0°C a 35°C (32°F a 95°F)
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Distancias de proyeccion para una
sefial de formato 1080i/720p, sefal de
ordenador, etc.

Pantalla

Proyeccidn utilizando sélo el ajuste “Side
Shot”

Para una sefal de formato 1080i/720p, una
sefial de ordenador o datos almacenados en
un “Memory Stick”

Unidad: m (pies)

Tamario de
la pantalla 40 60 80 100 120
(pulgadas)

16 24 3,2 4,0 4,8

a 52 | 79 | @os) | az1) | 157
o 18 | 28 | 37 | 47 | 56
59 | (92 | 121 | (154) | (184)
02 | 03 | 04 | 05 | o7
¢ ©5 | 08 | 13 | @6 | @3
g 03 | 05 | 07 | 09 | 10
09 | @we) | @3 | 3o | B3
Tamaio de

la pantalla 150 180 200 250 300
(pulgadas)

60 | 73 | 81 | 101 | 121
(19,7) | (24,0) | (26,6) | (331) | (39,7)

70 | 84 | 94 | 117 | 141
(230) | (27.6) | (30,8) | (384) | (46,3)

- 1,0 1,1 1,4 1,7
F-fferLFﬁ-(ﬁ?{_" (33) | (36) | 46) | (56)

a

b

13 16 17 2,2 2,6

i @3) |~62 |66 | 721 E5

Especificaciones

Proyeccion con los ajustes “Side
Shot” y “Trapezoide V”

Para una sefal de formato 1080i/720p, una
sefal de ordenador o datos almacenados en
un “Memory Stick”

Unidad: m (pies)

Tamafio de
la pantalla 40 60 80 100 120
(pulgadas)

1,6 24 3.2 4,0 4.8

a 52 | 79 | @os) | a3 | @57
) 18 | 28 | 37 | 47 | 56
59 | (92 | (121 | (154) | (184)
. 01 | 01 | 02 | 02 | -03
(-03) | (04 | (-0,6) | (0,7 | (-0,9
J 0 0 0 0 0
0.1 | (0.1 | 01 | (01 | (0,2
03 | 05 | 07 | 08 | 10
€ w0 | 16 | @3 | 26 | B3
. 04 | 06 | 08 | 10 | 12
w3 | 20 | @6 | 33 | 39
Tamaro de

la pantalla 150 180 200 250 300
(pulgadas)

6,0 7,3 81 10,1 12,1

a 197) | (24.0) | 266) | (331) | (39.7)
) 70 | 84 | 94 | 117 | 141
230) | (27.6) | 308) | (384) | (46:3)
; 03 | 04 | 04 | 05 | 06
(_1! l) (_l! 3) (_114) (_1! 7) (_21 1)
) 01 | 01 | 01 | 01 | —o1
02 | (02 | 02) | (03 | (03)
. 13 | 15 | 17 | 21 | 25

@3 | 49 | 58 | 69 | 62

15 18 19 24 29

@9 | 59 | 62 | 79 | ©5




Distancias de proyeccion cuando se instala la lente de conversion opcional

Ejemplo de instalacién en el suelo
a: Distancia entre la pantal lay el centro del objetivo

b: Distancia desde el suelo hasta el centro del objetivo
c: Distancia desde el suelo hasta la parte inferior del proyector

X: Libre

Distancia desde la parte frontal de la
carcasa hasta el centro de la lente de
conversion

Distancia desde la parte frontal de la
carcasa hasta el centro de la lente de
conversion

00p°

1
35,8 mm (17/16 pulgadas) 5,9 mm (/s pulgadas)

Cuando se utiliza la lente de Cuando se utiliza la lente de
conversion VPLL-CW10

Pared conversion VPLL-CT10

g\ J

Centro de la pantalla

Centro del objetivo

/ Suelo
7

4 FixYourDLP.com

Bpepriaaned by L
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Instalacion en el

suelo

Cuando se utiliza la lente de conversion de enfoque largo VPLL-CT10
« Utilice pantalla de 40 a 100 pulgadas.
« Establezca el objetivo del proyector en la posicion de teleobjetivo. Para establecerlo en la posicion de

teleobjetivo, pulse ZOOM +/— hasta que laimagen proyectada sea |la menor posible.

Para pantallas de relacion de aspecto 16:9

Unidad: mm (pulgadas)

SS (pulgadas) 40 60 80 100
] 2250 3480 4720 5950
a(Veloresestandar) | g5y | (q37Ye) | (1857) | (234 %)
b x-251 x-377 x-502 X-628
(x-10) (x-14718) | (x-19718) | (x-243/a)
. x-347 X-473 X-598 X-724
(x-13%4) | (x-18%8) | (x-23%8) | (x-28112)

Para calcular las medidas de instalacion (SS: Tamario de la pantalla)
a={(SS x 54,15/0,8788) — 211,9761}

b =x — (SS/0,8788 x 5,516)
¢ =x - (SY0,8788 x 5,516 + 96,3)

Para pantallas de relacién de aspecto 4:3

Unidad: mm (pulgadas)

SS (pulgadas) 40 60 80 100
) 2780 4280 5770 7270
a(Veloresestandar) | 1091 | (1685) | (227Y4) | (286%)
b X-305 X-457 X-609 X-762
(x-12) (x-18) (x-24) (x-30)
c x-401 x-553 X-706 X-858
(x-157f8) | (x-21718) | (x-27ls) | (x-337le)

Para calcular las medidas de instalacién (SS: Tamafio de la pantalla)
a={(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}

b = x — (S5/0,7240 x 5,516)
¢ =X —(SS/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Cuando se utiliza la lente de conversion de enfoque corto VPLL-CW10
Utilice pantallas de 60 a 300 pulgadas.

Para pantallas de relacion de aspecto 16:9 Unidad: mm (pulgadas)

=70

SS (pulgadas) | 40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimo - 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250
(70%2) | (95) |(119%%16) | (143 %/4) | (180°3/4) | (217 3e) | (241 7/s) | (303 V/a) | (364 Y/a)

a
Mimo - 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 | 11130
(85 Ys) | (114 %) | (144 Ys) | (173%/4) | (217 314) | (261 "I8) | (291 /s) | (365 Ys) | (438 1/4)
. - x-377 | x-502 | x-628 | x-753 | x-942 | x-1130 | x-1255 | x-1569 | x-1883
F'“““"PLFT' it (x-14 718) | (x-19 7/8) | (x-24 3/a) | (x-29 3/a) | (x-37 V) | (x-44 12) | (x-49 Y12) | (x-61 /) | (x-74 Ya)
c - X-473 X+598 X-724 x-850 X-1038 | x-1226 | x-1352 | Xx-1666 | x-1979
(x18/g) | (x-23 ¥/8){ (x-28 1/2) | (x-33 1/2) | (x-40 "Is) | (x-48 %g) | (x-53 Ya) | (x-85 °lg) | * (x-78)

Parareal cular lasmedidas deinstal acion(SS: Tamaiio detarpantalla)

a(minimo) = {(SS'%26,67/0,8788) — 78} X 1,025
a(méximo) = { (SS x 33,6857998/0,8788) — 80,103586} x 0,975

b = x — (S5/0,8788 x 5,516)

¢ =x—(SS/0,8788 x 5,516 + 96,3)

Especificaciones




Para pantallas de relacion de aspecto 4:3

Unidad: mm (pulgadas)

SS (pulgadas)

40

60

80

100

120

150

180

200

250

300

Minimo

2190
(86 1/4)

2940
(115 /s)

3700
(145 3/4)

4450
(175 Y4)

5580
(219 %/4)

6720
(264 /s)

7470
(294 Y4

9360
(368 %/s)

11250
(443)

Méaximo

2640
(104)

3550
(139 “Is)

4460
(175 %)

5370
(211 112)

6730
(265)

8090
(318 %/g)

8990
(354)

11260
(443 %)

13530
(532 3/4)

x-457
(x-18)

x-609
(x-24)

X-762
(x-30)

x-914
(x-36)

Xx-1143
(x-45)

x-1371
(x-54)

x-1524
(x-60)

x-1905
(x-75)

X-2286
(x-90)

x-553
(x-21 Is)

X-706

(x-27 "Is)

X-858
(x-33 7Is)

x-1011
(x-39 Is)

x-1239
(x-48 'Is)

x-1468
(x-57 "Is)

X-1620
(x-63 ’Ig)

x-2001
(x-78 13/16)

X-2382
(x-93 ’Ig)

Para calcular las medidas de instalacion (SS: Tamafio de la pantalla)
a(minimo) = {(SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025
a(maximo) = { (SS x 33,6857998/0,7240) — 80,103586} x 0,975
b = x — (SS/0,7240 x 5,516)

€ =x—(SS/0,7240 x 5,516 + 96,3)

Instalacion en el techo

Cuando se utiliza la lente de conversion de enfoque largo VPLL-CT10
« Utilice pantallas de 40 a 100 pulgadas.

« Establezca el objetivo del proyector en la posicion de teleobjetivo. Para establecerlo en la posicion de

teleobjetivo, pulse ZOOM +/— hasta que laimagen proyectada sea la menor posible.

Para pantallas de relacion de aspecto 16:9
Unidad: mm (pulgadas)

SS (pulgadas)

40

60

80

100

a(Vaores
estandar)

2250
(88 /)

3480
(137 Yg)

4720
(185 ’Is)

5950
(234 91g)

X

b+251
(b+10)

b+377
(b+14 'Is)

b+502
(b+19 “Is)

b+628
(b+24.3/2)

Cuando se utilizael PSS-610, gjustable
con 243/268/293/343/368/393 mm

Para calcular las medidas de instalacion (SS: Tamafio de la pantalla)
a={(SS x 54,15/0,8788) — 211,9761}
X =b—(SS/0,8788 x 5,516)

Para pantallas de relacion de aspecto 4:3
Unidad: mm (pulgadas)

SS (pulgadas)

40

60

80

100

a(Vaores
estandar)

2780
(109 1/2)

4280
(168 /s)

5770
(227 Y4)

7270
(286 3/s)

X

b+305
(b+12Y/s)

b+457
(b+18)

b+609
(b+24)

b+762
(b+30)

\7) FixYourDLP

o se utiliza el PSS-610, gjustable con

_§_ /268/293/343/368/393 mm

Para calcular las medidas deinstalacion (SS: Tamafio de la pantalla)
a= {(SS x 54,15/0,7240) — 211,9761}
X =.b.+(SS/0,7240 % 5,516)

Especificaciones

71es



Cuando se utiliza la lente de conversion de enfoque corto VPLL-CW10
Utilice pantallas de 60 a 300 pulgadas.

Para pantallas de relacion de aspecto 16:9 Unidad: mm (pulgadas)

s 72

SS (pulgadas) |40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimo | ~ 1790 2410 3030 3650 4590 5520 6140 7700 9250
(70Y2) | (95) |(119%16) | (143%4) | (180%4) | (217 ¥s) | (241 7/s) | (303 Ya) | (364 Ya)
a
Méximo |~ 2160 2910 3660 4410 5530 6650 7400 9270 11130
(85%s) | (114°%s) | (144 Ys) | (173314) | (217 3/4) | (261 7I8) | (291 %s) | (365 Ys) | (438 Y1)
« — | b+377 | b+502 | b+628 | b+753 | b+942 | b+1130 | b+1255 | b+1569 | b+1883
(b+14 7/8) | (b+19 "/8) | (b+24 3/a) | (b+29 3/a) | (0+37 Ys) | (b+44 112) | (b+49 112) | (b+61 "/8) | (b+74 Y4)
b Cuando se utilizael PSS-610, gjustable con 243/268/293/343/368/393 mm
Para calcular las medidas de instalacion (SS: Tamario de la pantalla)
a(minimo) = { (SS x 26,67/0,8788) — 78} x 1,025
a(méximo) = { (SS x 33,6857998/0,8788) — 80,103586} x 0,975
x = b + (S5/0,8788 x 5,516)
Para pantallas de relacion de aspecto 4:3 Unidad: mm (pulgadas)
SS (pulgadas) |40 60 80 100 120 150 180 200 250 300
Minimo | — | 2190 2940 3700 4450 5580 6720 7470 9360 11250
(86 Y2y | (115 718) | (14534) | (175 Y4) | (219°%4) | (264 °/s) | (294 Y4) | (368°/8) | (443)
a
Méximo | — | 2640 3550 4460 5370 6730 8090 8990 11260 | 13530
(104 | (1397/8) | (1755%8) | (211Y2) | (265) | (318%8) | (354) | (443%s) | (532%4)
X — | b+457 | Db+609 | b+762 | b+914 | b+1143 | b+1371 | b+1524 | b+1905 | b+2288
(b+18) | (b+24) | (b+30) | (b+36) | (b+45) | (b+54) | (b+60) | (b+75) | (b+90)
b Cuando se utiliza el PSS-610, gjustable con 243/268/293/343/368/393 mm
Para calcular las medidas de instalacion (SS: Tamafio de la pantalla)
a(minimo) = { (SS x 26,67/0,7240) — 78} x 1,025
a(méaximo) = { (SS x 33,6857990/0,7240) — 80,103586} x 0,975
X = b+ (S5/0,7240 x 5,516)
Advertencia sobre la conexién de alimentacién
Utilice un cable de alimentacién adecuado a suministro eléctrico local.
Estados Unidosy |Europa Reino Unido Australia Japon
Canada continental
Tipo de enchufe YP-11 YP-21 SP-61 B8 YP-13
Extremo hembra YC-13L YC-13L YC-13L C7-2 YC-13L
Tipo de cable SPT-2 HO3VVH2-F HO3VVH2-F HO3VVH2-F VCTFK
Corriente y tension 10 A/125V 2,5 A/250 V 2,5A/250 V 2,5 A/250 V 7AI125V
nominal
Aprobacion de seguridad | UL/CSA VDE BS SAA DENANHO
Longitud del cable (max.) |4,5m - - - -

Especificaciones
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Sefales de entrada y elem entos ajustables/de ajuste
Algunos de los elementos del menu no pueden ajustarse, dependiendo de la sefial de entrada. Seindican en las

tablas siguientes.

L os elementos que no pueden gjustarse no aparecen en el mena.

Menu Ajustar imagen...

Elementos Sefial de entrada
Video o S video (Y/C) Componente Video GBR Ordenador/MS
Contraste { ( ( {
Brillo o o o o
Color @ (excepto paraB/N) { { -
Tonalidad @ (sdlo NTSCa58/4.43, o o -
excepto para B/N)
Nitidez (] { { -
Nivel de negro ] o ( -
Corr. Gamma ( o o o
Temp. de color ] { ( {
DDE o @ (sblo para @ (sblo para -
nimeros de nimeros de
memoria memoria
predefinidal, 2, 3, | predefinidal, 2, 3,
4,5, 45y 49) 4,5,45y 49)
CineNegro Pro | Ctrl diafrg. o ) { o
Control lamp. ( { { [
@ : Ajustable/puede establecerse
—: No gjustable/no puede establecerse
Menu AJUSTE DE ENTRADA
Senial de entrada
Elementos Videoo S Componente Video GBR Ordenador MS
video (Y/C)
Fase Punto - - - [ -
Tamafio H - ] [ [ -
(S6lo nimeros de memoaria | (S6lo nimeros de memoria
preestablecidos 43, 44, 47, | preestablecidos 43, 44, 47,
48) 48)
Desplazamiento - o o L -
(SAlo nimeros de memoria | (S6lo nimeros de memoria
preestablecidos 5, 43, 44, | preestablecidos 5, 43, 44,
45, 47, 48, 49y 50) 45, 47, 48, 49y 50)
Modo amplio (] o [ - -
(Sdlo nimeros de memoria | (S6lo nimeros de memoria
preestablecida 1, 2, 3, 4, preestablecida 1, 2, 3, 4,
4 FixYourDLP.com 43,44, 47, 48 de DTV) 43,44, 47,48 de DTV)
249 : Ajustabl &puiede establecerse

~::No gjustable/no-puede establecerse

Notay

Para las sefiales de entradaprocedentes delaconexion DVI y HDMIy no es posible gjustar “Fase Punto™, “Tamafio H" 'y “Despl azamiento”.

Especificaciones
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e 74

Sefales preestablecidas

N° de Sefial preestablecida fH (kHz) |fV (Hz) Sincronizacion Tamario Entrada
memoria H HDMI
1 VIDEO/60 Video 60 Hz 15,734 59,940 — — X
2 VIDEO/50 Video 50 Hz 15,625 50,000 — — X
3 480/60i 480/60i (DTV) 15,734 59,940 |SonG/Y o — @)
Sincronizacion
compuesta
4 575/50i 575/50i (DTV) 15,625 50,000 |SonG/Y o — @)
Sincronizacion
compuesta/Video
compuesto
5 1080/60i 1080/60i (DTV), 33,750 60,000 — — @)
1080/60i
6 640 X 350 Modo VGA 1 31,469 70,086 H-pos, V-neg 800 X
7 VGA VESA 85Hz 37,861 85,080 H-pos, V-neg 832 X
8 640 X 400 PC-9801 Normal 24,823 56,416 H-neg, V-neg 848 X
9 Modo VGA 2 31,469 70,086 H-neg, V-pos 800 X
10 VGA VESA 85 Hz 37,861 85,080 H-neg, V-pos 832 X
11 640 X 480 Modo VGA 3 31,469 59,940 H-neg, V-neg 800 @)
12 Macintosh 13" 35,000 66,667 H-neg, V-neg 864 X
13 VGA VESA 72 Hz 37,861 72,809 H-neg, V-neg 832 X
14 VGA VESA 75 Hz 37,500 75,000 H-neg, V-neg 840 X
15 VGA VESA 85Hz 43,269 85,008 H-neg, V-neg 832 X
16 800 X 600 SVGA VESA 56 Hz 35,156 56,250 H-pos, V-pos 1024 X
17 SVGA VESA 60 Hz 37,879 60,317 H-pos, V-pos 1056 X
18 SVGA VESA 72 Hz 48,077 72,188 H-pos, V-pos 1040 X
19 SVGA VESA 75 Hz 46,875 75,000 H-pos, V-pos 1056 X
20 SVGA VESA 85 Hz 53,674 85,061 H-pos, V-pos 1048 X
21 832 X 624 Macintosh 16" 49,724 74,550 H-neg, V-neg 1152 X
22 1024 X768 | XGA VESA 43 Hz 35,522 43,479 H-pos, V-pos 1264 X
23 XGA VESA 60 Hz 48,363 60,004 H-neg, V-neg 1344 X
24 XGA VESA 70 Hz 56,476 70,069 H-neg, V-neg 1328 X
25 XGA VESA 75 Hz 60,023 75,029 H-pos, V-pos 1312 X
26 XGA VESA 85 Hz 68,677 84,997 H-pos, V-pos 1376 X
43 480/60p 480/60p (Componente | 31,470 60,000 — @)
progresivo)
44 575/50p 575/50p (Componente | 31,250 50,000 — @)
progresivo)
45 1080/50i 1080/50i (DTV) 28,130 50,000 SonG/Y — @)
47 720/60p 720/60p (DTV) 45,000 60,000 — @)
48 720/50p 720/50p (DTV) 37,500 50,000 — @)
49 1080/24ps DTV 1080/48i 27,000 48,000 — X
_ .50 _ |540/60p 540/60p 33,750 60,000 — X
IXTERITULITRE% 68 | 1280 X 768 60 Hz 47,776 | 59,870 H-neg, V-neg 1664 x
73 1280 X 720 |1280 X 720 60 Hz 44,772 59,855 H-neg, V-neg 1664 x
Notas

« .Si.se introduce unasefial que.no.sea unade las preestablecidas gue seindican arriba, es posible que la imagen no.sevea correctamente.
o [ Lasenal del * Memory Stick”se muestracomon® 53 a64.
« Lamemorian® 22 muestrala sefial entrelazada
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Ubicacion de los

controles

Parte frontal

Parautilizar € proyector puede utilizar losbotonesdel panel de control con los mismosnombres quelosde mando

adistancia
p Interruptor  1/() (encendido/
espera) (@ pagina 20)
Indicador ON/STANDBY . L
(@ pagina 20) Boton INPUT ( & pagina 27)
. Boton MENU ( & pégina 25)
Indicador POWER SAVING ————
(@ péagina 36) i
dicador TEMP/EAN — Boton 4/¥/<4=/=»(flecha)
Indicador + @ é @ ~, (@ pégina 25)

©

(® péagina 62)
Indicador LAMP/COVER
(& pagina 62) T &= | Boton SIDE SHOT +/- ( @ pagina 23)
4) J —_— Botén ZOOM +/— ( & pégina 21)
Sk B Same  smasev — - Botén FOCUS +/—
(@& pagina 21)

|

Objetivo

COrificios de ventilacién
(escape) (@& péagina 8)

Ranura “Memory Stick”
@& pagi
Sustador ( ﬁ&’ﬂ?gina 21) I(ndiS:dg(I)rr]Z: tl)cceso a
r LLom
g FixYou “Memory Stick” (@& pagina 41)
Bot6n de ajuste del ajustador

= Detector.frontal de
control remoto
i (@& pagina 20)

Ubicacién de los controles

75¢s



Trasera

Bloqueo de seguridad

* Se conecta a un cable opcional
de seguridad (Kensington).
Direccion de pagina Web:

. http://www.kensington.com/
Detector posterior de

mando a distancia
(@& pagina 20)

Conector USB

Se conecta a un ordenador con el
cable USB (A «— mini-B: no
suministrado) cuando se realiza
la “Corr. Gamma” mediante el
“Image Director” del controlador
J especificado.

Clavija~ AC IN

Conector PJ MULTI INPUT
(multiple de 32 terminales)
(@& pagina 17)

N Conector DVI (entrada
digital) ( @& pagina 16)

Conector S VIDEO INPUT / Conector HDMI
(mini DIN de 4 terminales)/ (@ péagina 16)
toma VIDEO INPUT
(tipo fonografico)
(@& péagina 17)
Y/Ps/Cs/Pr/Cr
(tipo fonografico)

_# FixYourDLP.com
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Parte inferior

Orificios de ventilacién
(aspiracion) ( @& pagina 8)

Orificios de ventilacion
(aspiracion) ( @& pagina 8)

Cubierta de la lampara
(@ péagina 64)

Cubierta del filtro de aire
(@& pagina 65)

% FixYourDLP.com
Bpearmare by

Discount-Merchant.com (800) 281-886
THE TRUSTED SOURCE FOR PROJECTOR LAMPS AND ACCESSORIES
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Mando a distancia

Boton INPUT ( & pagina 20)

Botén LIGHT
Iluminalos botones del
mando adistancia.

Botones PICTURE MODE
(@& péagina 30)

Botén MS SLIDE ( & pagina 44)
Botén APA ( & péagina 37)

Boton WIDE MODE ( & pagina 28)

Boton VOLUME +/—
(@ péagina 48)

4 FixYourDLP.com

Bpuareppresd

Ubicacion de los controles

Transmisor de infrarrojos

(STANDARD ’

Interruptor  I/(H (encendido/espera)
(@& pagina 20)

PICTURE MODE

(user1) (user2) (UsErR3

—_—

0

l(( A | ENTER

L2

Botones 4/¥/<=/=p(flecha)/ENTER

\

(@ pagina 25)

Boton MENU ( @& péagina 25)

Bot6n RESET ( & pagina 32)

VOLUME

SIDE SHOT

-+

SONY

PROJECTOR

Boton LENS

Cada pulsacion cambia el modo de control
del objetivo, “Zoom de objetivo” 0 “Foco de
objetivo”. El uso de los botones 4/ /<m/
=) después de pulsar este botén tiene el
mismo efecto que los botones ZOOM +/—y
FOCUS +/— del proyector.

Botén SIDE SHOT +/—
(@& pégina 22)
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Disclaimer

This user manual is provided as a free service by FixYourDLP.com. FixYourDLP is in no way responsible
for the content of this manual, nor do we guarantee its accuracy. FixYourDLP does not make any claim
of copyright and all copyrights remain the property of their respective owners.

About FixYourDLPcom
FixYourDLP.com (http://www.fixyourdlp.com) is the World’s #1 resource for media product news,
reviews, do-it-yourself guides, and manuals.

Informational Blog: http://www.fixyourdlp.com
Video Guides: http://www.fixyourdlp.com/guides

User Forums: http://www.fixyourdlp.com/forum

FixYourDLP’s Fight Against Counterfeit Lamps:
http://www.fixyourdlp.com/counterfeits

Sponsors:

RecycleYourLamp.org - Free lamp recycling services for used lamps:
http://www.recycleyourlamp.org

Lamp Research - The trusted 3rd party lamp research company:
http://www.lampresearch.com

Discount-Merchant.com - The worlds largest lamp distributor:
http://www.discount-merchant.com

' FixYourDLP.com
"




